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MUZIK TEORIiSi VE MUZIKSEL iSITME EGiTiMi ODAKLI MOBIiL UYGULAMALARIN
ICERIKLERI BAKIMINDAN DEGERLENDIRILMESI

THE EVALUATION OF MUSIC THEORY AND EAR-TRAINING BASED MOBILE
APPLICATIONS IN TERMS OF THEIR CONTENTS

Rasim Erol DEMIRBATIR?, Hatice CELIKTAS?

OZ: Teknoloji kullaniminin etkileri miizik egitiminde de
kendisini gostermekte ve bu baglamda mobil uygulamalara
olan ilgi her gecen gilin artmaktadir. Miizik teorisi ve
miiziksel isitme odakli mobil uygulamalar miizik egitimi
alaninda 6nemli bir yer tutarken, bu uygulamalarin mesleki
miizik egitimi alan Ogrencilerin yani sira amatdr olarak
miizikle ilgilenen kisilerin de ilgisini ¢ektigi goriilmektedir.
Bu aragtirmada miizik teorisi ve miiziksel isitme odakli mobil
uygulamalarm  igerik  ve  Ozellikleri ~ bakimindan
degerlendirilmesi amaglanmigtir. Tematik icerik analizi
yonteminin kullanildigi bu aragtirmada, birtakim o&lgiitler
belirlenerek konuyla ilgili 64 uygulamaya ulagilmstir.
Belirlenen mobil uygulamalar veri toplama asamasinda;
bulunduklar1 mobil isletim sistemi, amaglari, igerikleri,
kullanici istatistiklerine yer verme durumlari, dil se¢enekleri
ve dlcretli olma durumlari gibi Ozellikleri bakimindan
incelenmistir. Sonu¢ olarak mobil uygulamalar iginde
miiziksel isitme odakli olanlarin miizik teorisi odakli olanlara
gore daha fazla sayida oldugu, bu uygulamalarda aralik
caligmalarmin 6nemli bir yer tuttugu ve uygulamalarin
¢ogunda kullanic istatistiklerine yer verildigi ve genel olarak
kapsamli igerik sunan uygulamalarin icretli oldugu
belirlenmistir.

Anahtar sozciikler: miiziksel igitme egitimi, miizik teorisi,
mobil uygulamalar, miizik egitimi, miizik teknolojileri
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ABSTRACT: The effects of using technology also shows its
effects in music education and in this context, interest in
mobile applications is increasing day by day. While music
theory and ear training based mobile applications have an
important place in music education, it is seen that these
applications attract the attention of not only proffesional
music education students but also amateur musicians. In this
study, it was aimed to evaluate the mobile applications which
based on the music theory and ear-training in terms of their
content and features. Thematic content analysis method was
used in the research and the total of 64 mobile applications
were reached related to the subject by predetermined criteria.
During the data collection, mobile applications were
examined in terms of their mobile operating systems,
purposes, contents, having statistical knowledge, language
options and pricing. As a result, it was determined that among
the examined mobile applications; there are more
applications based on ear training than music theory, interval
studies have an important place in these applications, and
most of the applications have the feature of user statistical
knowledge and are paid.

Keywords: ear-training, music theory, mobil applications,
music eduction, music technologies.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

The use of technology, which has become an integral part of our daily life, makes our lives easier by
responding to our needs in many issues and thus brings a certain comfort. Especially since the early 2000s,
technology, which has an important place in continuing educational activities, also shows its effect in the
field of music education. There are many studies on the use of music technologies in music education and
the number of these studies is increasing day by day (Basugur, 2009; Basugur, 2016; Beytemir ve Delen,
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2019; Chen, 2015; Celiktas, Engiir, Batu ve Demirbatir, 2017; Giidek, 2018; Lesser, 2020; Lehimler, 2018;
Onder ve Yildiz, 2015; Yiiksel ve Mustul, 2015). When mobile applications in music theory and musical
hearing education are examined; it is observed that they offer a very rich content such as note hearing,
interval, chord, chord progressions, melodic and rhythmic hearing, musical reading, basic music
information, and tonality information. It is also revealed that it displays a diverse view in terms of features
including user statistics, organizing content for the purpose, language options and pricing. In this
framework, it is aimed to evaluate the content and features of mobile applications focused on music theory
and musical hearing education in this study. In this context, the questions that were sought for the purpose
of the research were determined as follows:

1- How is the distribution of mobile applications according to mobile operating systems?

2- What are the purposes of mobil applications and how is the distribution of them?

3- What are the contents of mobil applications and how is the distribution of them?

4- How is the distribution of mobile applications in terms of including user statistics?

5- How is the distribution of mobile applications in terms of organizing content for the purpose?
6- How is the distribution of mobile applications in terms of language options?

7- What is the distribution of mobile applications in terms of pricing?

Method

In this study, it was aimed to reach information about similar and common aspects of mobile
applications by performing thematic content analysis in line with the questions determined within the
framework of the research, and it was aimed to create a comprehensive reference resource on the subject to
researchers, teachers and students who are interested in the subject.

The population of research is all of the mobile applications designed to be used in mobile operating
systems, which help to develop music theory and musical hearing knowledge and skills. In this research,
mobile applications running on Android and IOS (Net Marketshare, 2020), which are known as the most
commonly used and preferred mobile operating systems, were included and accordingly, the relevant
mobile operating systems were included in the Appstore (for IOS) in order to reach the relevant mobile
applications. ) and Google Play (for Android) application search engines. As a result of the search in these
search engines, it was determined that there are many mobile applications related to the subject, while the
following criteria were taken into account in the inclusion of the relevant mobile applications in the
research:

» Mobile operating system: Applications are located in Android and IOS mobile operating systems

* Suitability for purpose: The suitability of the applications to gain knowledge of music theory and to
improve musical hearing

» Compliance with the determined keywords: The words of "miizik", "music", "teori", "theory", "music

theory", "ear, ear-", "train-er / ing" are included in the names of the applications
* Language options: Applications include only one or both of Turkish and English languages

As a result of the searching made in accordance with these criteria, 64 mobile applications were
determined and analyzed by thematic content analysis method. During the data collection phase, within the
framework of research questions, a matrix was created that includes features of an application such as name,
purpose, content, mobile operating system, user statistics, content creation, language options, and price
information. With this matrix, common, similar and distinct aspects of the applications were determined
and tables were created for each feature. In addition to the frequency distributions for all the features
identified, comprehensive comments are included and finally, a statement table containing the features of
all the applications examined is presented.

Findings

While 67.2% of the mobile applications examined within the scope of the research were found to be
in the [IOS operating system and 53.1% in the Android operating system, it was determined that the mobile
applications running on both mobile operating systems met a common denominator with a rate of 21.8%.
It was determined that 79.7% of the mobile applications examined were for musical hearing, 42.2% for
music theory, and 23.4% for both musical hearing and music theory purposes. While it is determined that
there are applications that also serve the purpose of musical reading with a rate of 21.9% among mobile
applications; It was determined that mobile applications that include all purposes of both music theory,
musical hearing and musical reading were found to be 12.5%.

1718



In mobile applications, it has been observed that interval studies are the most featured content with
73.4% and chord studies with 59.4%. While it was determined that the ratio of the series studies was 48.4%
among the applications, it was determined that the note / single tone hearing studies had a ratio of 46.9%
and the contents related to the tonality information had a ratio of 35.9%. It has been determined that melodic
hearing studies are 29.4% and rhythmic hearing studies are 21.9% of the least involved content.

It was observed that 54.7% of mobile applications did not include user statistics, while 57.8% did
not have the feature of editing content suitable for the purpose. In addition, it was determined that the
applications that offer free usage are limited to 35.8% and 93.7% of them use English. In addition to the
purpose and content features of mobile applications, it can be said that such features also affect the user's
preference.

Discussion and Conclusion

Within the scope of the research findings, it has been determined that mobile applications have a
large number of content and opportunities. This situation can be interpreted as; the interest in music theory
and musical hearing-oriented mobile applications is intense, students or amateur musicians who want to
work in the fields of music theory and ear-training prefer these applications and that the studies and
exercises for these areas are suitable and convenient for mobile applications.

It has been observed that the number of mobile applications running on both operating systems is
quite limited. It can be said that it can also limit the number of common mobile applications that can be
used for possible in-class applications or assignments. It was seen that interval and chord studies were the
most frequently encountered content among mobile applications that were examined in detail in terms of
their contents. The reasons for the lack of features such as melodic and rhythmic hearing on mobile
applications are as follows; they are studies that require more intense concentration, interest and motivation,
that they are not practical and easy to work with mobile applications as other content, and that developing
content on related topics will bring more workload than other content.

Following the thematic content analysis of the relevant mobile applications, the relevant features of
all applications were presented to the reader in a comprehensive table of indications at the end of the
research findings. Researchers and interested parties of the field can be reached with the related applications
through the indicator table; it can be presented to the students by teachers in the courses focused on music
theory and musical hearing education of fine arts high schools, music teaching programs, music
departments and state conservatories, which are institutions that provide professional music education, and
these practices can be recognized, used and even researched by expanding their scope. By using these
applications, time can be used well and it can be saved, as well as the opportunity to work individually. In
addition, these applications, which provide the opportunity to complete, reinforce and study the
shortcomings quickly, can also help to motivate the student by providing an environment different from the
traditional study environment through the games, tests and exercises.

GIRIS

Giinliik yasamimizin ayrilmaz bir pargasi haline gelen teknoloji kullanimi, birgok konuda ihtiyaca
cevap vererek hayati kolaylastirmakta ve bdylece belli bir konforu da beraberinde getirmektedir. Ozellikle
2000’lerin basindan bu yana egitim faaliyetlerinin siirdiiriilmesi konusunda da 6nemli bir konuma sahip
olan teknoloji, hem 6gretmenlere hem de 6grencilere bircok agidan kolayliklar sunmakta ve giiniimiizde
egitim siirecinin olmazsa olmaz bir pargasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yeni teknolojiler 6gretmenlerin
Ogretim siirecinde ¢ok ¢esitli olanaklardan yararlanmalarina, 6grencileri yonlendirmelerine ve takip
edebilmelerine yardimei olurken; 6grencilere ise bir 6gretmene ihtiya¢ duymaksizin herhangi bir ortamda
ogrenme firsati sunmakta (Lehimler, 2018; 265) ve boylelikle 6grencilerin kendi egitim siireglerini
planlayabilme ve yonetebilmelerine olanak saglamaktadir.

Teknoloji kullanimina olan ihtiyag ve teknoloji kullanimmin yayginlagmasi egitimin diger
alanlarinda oldugu gibi, miizik egitimi alaninda da etkisini gostermektedir. Miizik egitiminde teknoloji;
video araciligiyla 6gretim, eslik programlari veya diger bazi interaktif miizik yazilimlariyla egitim ve midi
destekli uygulamalar aracilifiyla calgi, ses ve kulak egitimi gibi ¢esitli yaklagimlar ile gergeklestirilirken
(Canyakan, 2017: 1); miizik teorisi, miiziksel isitme, nota okuma/ritmik ¢oziimleme, ¢okseslendirme,
armoni, kontrpuan, nota yazimi, miizik tarihi, ¢algi egitimi, eslik ve orkestrasyon vb. miizigin pek ¢ok
alaninda bu teknolojik yaklasimlardan yararlanilmaktadir (Levendoglu, 2004: 2; akt. Lehimler, 2018, 265:
115; Basugur, 2009: 2). Bu kapsamda miizik teknolojilerinin miizik egitiminde kullanilmasina yonelik ¢ok

1719



sayida ¢alisma bulunmakta ve bu ¢aligsmalarin sayis1 her gegen giin artmaktadir (Basugur, 2009; Basugur,
2016; Beytemir ve Delen, 2019; Celiktas, Engiir, Batu ve Demirbatir, 2017; Lesser, 2020; Yiksel ve
Mustul, 2015).

Ginliik hayatta ayn1 zamanda bilgisayar olarak da kullanilabilen akilli telefonlar ve tabletler, miizik
egitim teknolojileri alaninda da herkes tarafindan kolayca ulasilabilen pratik ve interaktif (etkilesimli)
mobil cihazlardandir. Mobil cihazlar araciliiyla kullanilan ve kullanicilarina sundugu imkanlari her gegen
giin artan ¢esitli mobil uygulamalar; bilgiye kolay ve hizl bir sekilde erigim saglamakta ve bununla birlikte
zamanin daha etkili ve verimli kullanilmasina da yardimci olmaktadir. Bu baglamda, mobil uygulamalarin
miizik egitiminde kullanilmas1 konusunda yapilan c¢alismalarin da son yillarda artis gosterdigi
goriilmektedir. Ornegin, Onder ve Yildiz (2015) g¢aligmalarinda tablet araciligryla miizik yapmada
kullanilan donanimlari, mobil cihazlarda kullanilabilecek belli bagli miizik yazilimlarin1 ve miizik
egitiminde tabletlerden yararlanilma durumunu ele almig; Giidek (2018) ise, tabletlerde calisan
uygulamalarin tanitilmas: ve drneklendirilmesini kapsaminda inceledigi uygulamalar1 prova/performans
destegi, miizik yaratma, 6gretim araclari, sanal enstriimanlari kullanma, ses/video kaydi, dinleme ve izleme
kaynaklar1 ve organizasyon destegi olmak iizere 7 baslik altinda gruplandirmistir. Chen (2015) tarafindan
Auralbook adli mobil uygulamanin miiziksel isitme becerilerine etkisinin arastirildig1 ¢alismada, mobil
O0grenmenin motivasyonu artirdig1 ve ¢gocuga oyun ortaminda bir 6grenme sagladigi sonucuna ulasilirken;
Lehimler (2018) tarafindan yapilan arastirmada da ders disi calismalarda kullanilan ¢evrimigi isitme
programlarinin miiziksel igitme becerisinin gelistirilmesi konusunda etkili oldugu ortaya c¢ikmis ve
aragtirmaya katilan dgrencilerin bu tiir uygulamalarm hem zaman yonetimi hem motivasyon hem de
basariya ulagsma agisindan miiziksel isitme ¢aligmalart i¢in uygun oldugu konusunda goriis bildirdigi
belirtilmistir.

Miizik teorisi ve miizik kuramlari ile miiziksel igsitme alanlarindaki mobil uygulamalarin oldukca
fazla ve gesitli olmasi, bu alanlardaki uygulamalarin hem &grenciler hem de 6gretmenler tarafindan tercih
edilmesi yukarida da belirtildigi gibi, bu konunun arastirmacilarin dikkatini ¢ektigini gdstermektedir.
Miizik teorisi ve miiziksel isitme egitimi alanindaki mobil uygulamalar incelendiginde; nota/tek ses isitme,
aralik, akor, akor baglanislari, ezgisel ve ritmik igitme, miiziksel okuma, temel miizik bilgileri, tonalite
bilgileri vb. gibi zengin bir icerik sunduklar goriilmekte; ayrica kullanict istatistiklerine yer verme, amaca
uygun igerik diizenleme, dil secenekleri ve licretlendirme gibi 6zellikler bakimindan da ¢ok cesitli bir
goriintli sergiledikleri ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢ergevede, arastirmada miizik teorisi ve miiziksel isitme
egitimi odakli mobil uygulamalarin igerik ve 6zellikleri bakimindan degerlendirilmesi amaglanmaktadir.
Bu kapsamda arastirma amacina yonelik olarak cevap aranan sorular agsagidaki gibi belirlenmistir:

1- Mobil uygulamalarin mobil igletim sistemlerine gore dagilimlar nasildir?

2- Mobil uygulamalarin amaglar1 nelerdir ve amaglarina gore dagilimlart nasildir?

3- Mobil uygulamalarin igerikleri nelerdir ve igeriklerine gore dagilimlari nasildir?

4- Mobil uygulamalar kullanici istatistiklerine yer verme bakimindan dagilimlari nasildir?
5- Mobil uygulamalar amaca uygun igerik diizenleme bakimindan dagilimlari nasildir?

6- Mobil uygulamalar dil secenekleri bakimindan dagilimlar: nasildir?

7- Mobil uygulamalarin ticretli olma durumlart bakimindan dagilimlari nasildir?

Bu aragtirma aracilifiyla, miizik teorisi ve miiziksel igitme egitimi odakli mobil uygulamalarin
ozelliklerine yonelik kapsamli bir analiz yapilmis ve boylece miizik alanindaki arastirmacilara,
Ogretmenlere ve 6grencilere katki saglayacagi diisiiniilen bir kaynak olusturulmasi 6ngoriillmiistiir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada tematik igerik analizi yontemi kullanilmistir. Tematik icerik analizi, aynm1 konu
gercevesinde yapilan ¢aligmalarin temalar veya sablonlar olusturularak elestirel bir sekilde sentezlenmesi
ve yorumlanmasina dayanmaktadir (Calik ve S6zbilir, 2014: 34). Bu ¢alismada da, arastirma gercevesinde
belirlenmis sorular dogrultusunda tematik icerik analizi gerceklestirilerek mobil uygulamalarin benzer ve
ortak yonlerine iliskin bilgilere ulasilmaya calisilmis ve konunun ilgilileri olan arastirmaci, 6gretmen ve
ogrencilere konuyla ilgili kapsamli bir bagvuru kaynagi olusturulmasi amaglanmustir.

Orneklem, Verilerin Toplanmasi ve Analizi
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Aragtirma evrenini mobil isletim sistemlerinde kullanilmak iizere tasarlanmis miizik teorisi ve
miiziksel isitme bilgi ve becerilerini gelistirmeye yardimci mobil uygulamalarin tiimii olusturmaktadir. Bu
aragtirmaya, en sik kullanilan ve tercih edilen mobil isletim sistemleri olarak bilinen Android ve 10S’ta
(Net Marketshare, 2020) c¢alisan mobil uygulamalar dahil edilmis ve buna goére arastirmada dncelikle s6zii
edilen ilgili mobil uygulamalara ulagilmasi amaciyla ilgili mobil isletim sistemlerinin Appstore (IOS igin)
ve Google Play (Android i¢in) adli uygulama arama motorlar1 kullanilmistir. Konuyla ilgili kullanici

2 G 9% < 9% G L ENTS

aramalarinda da siklikla kullanilan “miizik”, “music”, “teori”, “theory”, “miizik teorisi”, “music theory”,
“ear, ear-”, “train-er/ing” anahtar sozciikleri kullanilarak mobil uygulamalara ulasilmis ve arastirmada
isminde mutlaka bu sozciiklerden biri gegen mobil uygulamalara yer verilmistir. Son olarak arastirmacilar
tarafindan, ulasilabilir ve anlasilabilir olmas1 diisiincesiyle uygulama dili olarak Tiirk¢e ve Ingilizce
dillerinden birini veya ikisini birden i¢eren uygulamalarin arastirmaya dahil edilmesine karar verilmistir.
Bu smirlamalar g¢ercevesinde yapilan tarama sonucunda, bu Ozellikleri tasiyan 64 mobil uygulama
belirlenmis (bkz. Tablo 1) ve tematik igerik analiz yontemiyle incelenmistir. Uygulamalarin arastirmaya

dahil edilmesinde dikkate alinan Slgiitler asagidaki gibi 6zetlenebilir:

o Bulundugu mobil isletim sistemi: Uygulamalarin Andorid ve I0S mobil isletim sistemlerinde yer
altyor olmasi

o Amaca uygunlugu: Uygulamalarin miizik teorisi bilgileri kazandirmaya ve miiziksel isitme
becerilerini gelistirmeye uygun olmasi

o Belirlenen anahtar kelimelere uygunlugu: Uygulamalarin isminin i¢inde “miizik”, “music”, “teori”,
“theory”, “miizik teorisi”, “music theory”, “ear, ear-”, “train-er/ing” sdzcliklerinin yer aliyor olmasi

e Dil secenekleri: Uygulamalarda Tiirkge ve Ingilizce dillerinden yalnizca biri veya ikisinin birden yer

altyor olmasi

Tablo 1.
Arastirmaya dahil edilen mobil uygulamalar

Absolute Ear Trainer
Atonal Ear Trainer
Better Ears

Complete Ear Trainer
Complete Rhythm Trainer
Ear Beater

Ear Cat

Ear Fluent 2

Ear Forge

Ear Man

Ear Master

Ear Trainer (Android)
Ear Trainer (10S)

Ear Trainer Aurora
Ear Training Cat

Ear Training Game: Relative Pitch.

Ear Training Pro

Ear Training Rhythm
Ear Training University
Ear Training.

Ear Wizard

Ear Worthy

Earpeggio

EarProg

Interval Ear Trainer (10S)
Intervals Ear Trainer

Master Ear Training

Music Companion

Music Note Trainer

Music Theory

Music Theory Alarm

Music Theory Basics

Music Theory Helper

Music Theory Master Class
Music Theory Puzzles 1

Music Trainer Proffesional Pro
Music Tutor

My Ear Training

My Music Theory

Note, Sight Reading, Ear Training — ChordIQ.
Perfect Ear

Perfect Ear Training

Perfect Pitch Practice

Piano Ear Training

Play by Ear

Solfej: Ear Trainer & Music Theory
Solfi Ear Trainer 3

Temel Miizik Bilgileri
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e FEarTester e The Ear Gym
e EarTrainer App e Theory Lessons

Tablo 1 devamu ...

e Functional Ear Trainer e TheoryMaster

e GuiO's Ear Training- beginner e Theta Music Trainer

e Hands Free Ear Trainer e Tone Ear Trainer

e Harmonious: Music Theory e Toned Ear

¢ Interval Ear And Note Trainer e Ultimate Ear Trainer

e Interval Ear Trainer (Android) ¢ Wolfram Music Theory

Veri toplama asamasinda, arastirma sorular1 cercevesinde, uygulamanin; adi, amaci, icerigi,
bulundugu mobil isletim sistemi, kullanici istatistiklerine yer verme durumlari, amaca uygun icerik
olusturma, dil se¢enekleri, iicret bilgisi gibi Ozellikleri igeren bir matris olusturulmustur (bkz. Tablo 2).

Tablo 2.

Veri toplama ve analiz agamasinda kullamlan matris
Bulundugu Kullanici Amaca

Adi Amact fcerigi mob.il istatistiklerine uygun Dil . U.crfzt.
isletim yer verme igerik secenekleri  bilgisi
sistemi olusturma

Uygulamanin e Miizik e Araliklar, e Andorid eVar o Var o Tiirkge, e Ucretli,

ad1 teorisi, e Akorlar, e |OS e Yok e Yok . 1ngilizce, o Ucretsiz,

e Miiziksel e Diziler, ... ...

igitme, .o ...
° ...

Olusturulan bu matris ile uygulamalarin ortak, benzer ve birbirinden ayrilan yonleri tespit edilmis ve
her bir 6zellik i¢in tablolar olusturulmustur. Analiz sirasinda her uygulama iki arastirmaci tarafindan ortak
bir sekilde incelenmis ve matris lizerinde belirtilen 6zelliklerine gore siniflandirilmigtir. Belirlenen tiim
ozelliklere iligkin frekans dagilimlarinin yani sira, kapsamli yorumlara yer verilmis ve son olarak incelenen
tiim uygulamalarin 6zelliklerinin yer aldig1 bir belirtke tablosu sunulmustur.

Bu aragtirmada, aragtirma ve yayin etigine iligkin kurallar gézetilmis olup klinik ve deneysel insan
ve hayvanlar iizerinde herhangi bir ¢alisma yapilmadigindan etik kurul kararina ihtiya¢ duyulmamistir.

BULGULAR
Mobil uygulamalarin bulunduklar: mobil isletim sistemlerine gore dagilimlar:

Arastirma c¢ergevesinde ulasilan bazi uygulamalarin yalnizca Android veya IOS igin uyumlu oldugu,
bazi uygulamalarin ise her iki igletim sistemi i¢in de uyumlu oldugu tespit edilmistir.

Tablo 3.

Mobil uygulamalar ve bulunduklar: mobil isletim sistemleri

Android 10S Android & 10S

o Absolute Ear Trainer ¢ Atonal Ear Trainer o Better Ears

o Better Ears o Better Ears e Complete Ear Trainer
e Complete Ear Trainer e Complete Ear Trainer e Ear Cat

o Complete Rhythm Trainer o Ear Beater e Ear Forge

e Ear Cat e Ear Cat e Ear Worthy

o Ear Forge e Ear Fluent 2 e Functional Ear Trainer
o Ear Trainer (Android) e Ear Forge e Master Ear Training
o Ear Trainer Aurora e EarMan e My Ear Training
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Ear Training Cat

Ear Training Game: Relative
Pitch

e Ear Master

e Ear Trainer (10S)

¢ Note, Sight Reading, Ear Training
— ChordlIQ.
o Perfect Ear

Tablo 3 devamu ...

Ear Training Pro
Ear Worthy

Functional Ear Trainer

Hands Free Ear Trainer
Interval Ear And Note Trainer
Interval Ear Trainer (Android)
Intervals Ear Trainer

Master Ear Training

Music Companion

Music Theory Helper

Music Trainer Proffesional Pro
My Ear Training

My Music Theory

Note, Sight Reading, Ear
Training — ChordIQ.
Perfect Ear

Perfect Ear Training
Piano Ear Training

Solfej: Ear Trainer & Music
Theory

Temel Miizik Bilgileri

The Ear Gym

Theta Music Trainer

Tone Ear Trainer

Toned Ear
Ultimate Ear Trainer

e Ear Training Rhythm
e Ear Training University

e Ear Training.

e Ear Wizard

e Ear Worthy

e Earpeggio

e EarProg

e EarTrainer App

e Functional Ear Trainer

e GuiO's Ear Training- beginner

e Harmonious: Music Theory
e Interval Ear Trainer (I0S)

e Master Ear Training
¢ Music Note Trainer

e Music Theory

e Music Theory Alarm

e Music Theory Basics

e Music Theory Master Class

e Music Theory Puzzles 1
e Music Tutor

e My Ear Training

¢ Note, Sight Reading, Ear
Training — ChordIQ.

o Perfect Ear

e Perfect Pitch Practice

¢ Piano Ear Training

¢ Play by Ear

e Solfej: Ear Trainer & Music
Theory

e Solfi Ear Trainer 3

e Teory Lessons

e TheoryMaster

e Theta Music Trainer

e Toned Ear

¢ Wolfram Music Theory

e Piano Ear Training

e Solfej: Ear Trainer & Music
Theory
e Theta Music Trainer

e Toned Ear

Buna gore mobil uygulamalarin bulunduklar1 mobil isletim sistemleri bakimindan dagilimlar1 Tablo
4’te verilmistir:

Tablo 4.
Mobil uygulamalarin bulunduklar: mobil isletim sistemleri bakimindan dagilimlar

f %
10S 43 67,2
Android 34 53,1
Android & 10S 14 21,8
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Tablo 4’te arastirma kapsaminda incelenen mobil uygulamalarin %67,2’sinin 10S, %53,1’inin
Android isletim sisteminde bulundugu goriilmektedir. Her iki mobil isletim sisteminde de ¢alisan mobil
uygulamalarm ise %21,8’lik bir oranla ortak bir paydada bulustugu belirlenmistir. Ozellikle simf ici
uygulamalarda herkese ulasilabilir olmasi bakimindan her iki mobil isletim sisteminde calisabilecek
uygulamalarin tercih edilecegi ve bu durum g6z 6niinde bulunduruldugunda ilgili mobil uygulama sayisinin
artirtlmasina yonelik bir ihtiya¢ oldugu sdylenebilir.

Mobil uygulamalarin amaclar1 bakimindan dagilimlari

Aragtirma kapsaminda incelenen mobil uygulamalar, miizik teorisi bilgilerini kazandirma ve
miiziksel isitme becerilerini gelistirme amaclarina uygunluklari bakimindan arastirmaya dahil
edilmislerdir. Incelenen programlarin bir kisminmn bu iki amacin yani sira, miiziksel okuma becerilerini
gelistirmeye yonelik igeriklere de yer verdigi tespit edilmistir. Incelenen programlarin bu amaglara gére
dagilimlar1 Tablo 5°te verilmistir.

Tablo 5.
Mobil uygulamalarin amaglar: bakimindan dagilimlar
f %

Miiziksel igitme 51 79,7
Miizik teorisi 27 42,2
Miizik teorisi ve miiziksel isitme 15 23,4
Miiziksel okuma 14 21,9
Miizik teorisi ve miiziksel okuma 11 17,2
Miiziksel isitme ve miiziksel okuma 10 15,6
Miizik teorisi, miiziksel igitme ve miiziksel okuma 8 12,5

Tablo 5’te incelenen mobil uygulamalarin %79,7’sinin miiziksel igitme, %42,2’sinin miizik teorisi,
%23,4’liniin ise hem miiziksel isitme hem miizik teorisi amaglarina yonelik oldugu goriilmektedir. Mobil
uygulamalar i¢inde %21,9’luk bir oran ile miiziksel okuma amacina da hizmet eden uygulamalar oldugu
tespit edilirken; hem miizik teorisi hem miiziksel isitme hem de miiziksel okuma amaglarinin hepsini igeren
mobil uygulamalarin ise %12,5 oraninda oldugu belirlenmistir. Mobil uygulamalar iginde o6zellikle
miiziksel isitme amacina yonelik uygulamalarin agirlikli olmasi, bu uygulamalarin kullanicilar tarafindan
daha fazla tercih edilmesinden kaynakli oldugu seklinde yorumlanabilir.

Mobil uygulamalarin icerikleri bakimindan dagilimlari

Arastirma kapsaminda ele alinan mobil uygulamalar, amag¢larinin yani sira igerikleri bakimindan da
kapsamli bir sekilde incelenmistir. Miizik teorisi bilgilerini kazandirma amacglh mobil uygulamalarin
cogunlukla temel miizik bilgileri ve tonalite bilgisi gibi iceriklere sahip oldugu, miiziksel isitme becerilerini
gelistirmeye yonelik mobil uygulamalarin ise nota/tek ses isitme, aralik, akor, kadans/akor baglanislari,
diziler (tonal, modal vb.), ezgi ve ritim isitme gibi iceriklerden olustugu belirlenmistir. Miiziksel okuma
calismalar1 iceren mobil uygulamalarin ise, genelde miiziksel isitme becerilerini kazandirmaya yonelik
mobil uygulamalar i¢inde yer aldig1 ve isitme ¢alismalar1 kapsaminda verilen egzersizleri (aralik, akor, dizi
vb.) okumaya/soéyleme yonelik igeriklerden olustugu goriilmiistiir.

Tablo 6.
Mobil uygulamalarin icerikleri bakimindan dagilimlar:
f %

Aralik 47 73,4
Akor 38 59,4
Diziler (tonal, modal, vd.) 31 48,4
Nota / tek ses 30 46,9
Tonalite bilgisi 23 35,9
Ezgisel isitme 19 29,7
Temel miizik bilgileri 16 25,0
Akor baglaniglari 15 23,4
Ritmik igitme 14 21,9
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Tablo 6’da goriildiigii iizere, incelenen mobil uygulamalarda en fazla yer verilen icerik, %73,4’liik
bir oran ile aralik ¢alismalaridir. Bazi uygulamalarda yalnizca aralik ¢alismalaria yer verildigi gériilmiis
(Ear Training Cat, Ear Tester, Interval Ear Trainer vb.) ve uygulamalarin agiklamalarinda 6zellikle aralik
caligsmalarinin miiziksel isitme becerisinin gelistirilmesi konusunda temel olugturdugu belirtilmigtir. Bunun
yant sira mobil uygulamalarda aralik calismalarinin genellikle aralik tanima, kurma, isitme ve
okuma/sdyleme egzersizlerinden olustugu tespit edilmistir.

Mobil uygulamalarda en ¢ok yer verilen igerik olan aralik c¢aligmalarini, %59,4 oraniyla akor
calismalar takip etmektedir. Ug ve dort sesli kok ve ¢evrim akor calismalarini kapsayan bu alistirmalarin
aralik caligsmalarinda oldugu gibi akor tanima, kurma, isitme ve okuma/sdyleme gibi iceriklerden olustugu
goriilmiigtiir. Aralik ve akor ¢aligsmalar1 gibi, basta tonal ve modal diziler olmak iizere pentatonik ve blues
dizilerine yonelik calismalar (%48,4) ile genel olarak absolut kulagi gelistirmeye yonelik ¢aligmalar
kapsaminda verilen nota/tek ses isitme ¢aligmalarinin da (%46,9) mobil uygulamalarda siklikla yer verilen
caligmalar arasinda oldugu belirlenmistir.

Yapilan incelemede 6zellikle miiziksel isitme amacina yonelik egzersizler kapsaminda ele alindan
nota/tek ses, aralik, akor ve dizi ¢calismalarinin bazi uygulamalarda miizik teorisi kapsaminda da yer aldig1
tespit edilmistir. Miizik teorisi konular1 arasinda bulunan tonalite bilgisi igeriginin mobil uygulamalar
icinde %35,9’Iuk bir oranda yer aldig1 goriiliirken, temel miizik bilgilerine iliskin igeriklerin ise %25°lik
bir oran ile yer aldig1 gorilmiistiir.

Incelenen mobil uygulamalar iginde ezgisel isitme igeriginin %29,4’liikk bir orana sahip oldugu,
uygulamalar i¢inde en az yer verilen igeriklerin ise akor baglanislar1 (%23,4) ve ritmik isitme (%21,9)
calismalarinin oldugu ortaya ¢ikmustir. Bununla beraber yalnizca bu c¢aligmalara yer veren mobil
uygulamalarin da (Ear Wizard, Ear Prog, Complete Rhythm Trainer vb.) bulundugu tespit edilmistir.

Mobil uygulamalarin kullanici istatistiklerine yer verme bakimindan dagilhmlar

Arastirma kapsaminda incelenen mobil uygulamalarin kullanici istatistiklerine yer verme
bakimindan dagilimlar1 Tablo 7°de verilmistir:

Tablo 7.
Mobil uygulamalarin kullanicy istatistiklerine yer verme bakimindan dagilimlar
f %
Kullanici istatistiklerine yer veriyor. 35 54,7
Kullanici istatistiklerine yer vermiyor. 29 453
64 100

Tablo 7°de, kullanici istatistiklerine yer veren uygulamalarin daha fazla oldugu (%54,7)
goriilmektedir. Kullanici istatistiklerinin yer aldigi mobil uygulamalarda; egzersiz veya testleri ¢6zen
kullanicinin dogru ve yanlis cevap sayilari, testin genelinden elde edilen toplam puan ve basari orani, testin
ne kadar siirede ¢oziildiigii ve uygulamayi kullanan diger kullanicilar i¢cindeki basari siralamasi gibi
bilgilerin yer aldig1 goriilmiistir.

Mobil uygulamalarin amaca uygun icerik diizenleme bakimindan dagilimlari

Aragtirma kapsaminda incelenen mobil uygulamalarin amaca uygun igerik diizenleme bakimindan
dagilimlar1 Tablo 8’de verilmistir:

Tablo 8.
Mobil uygulamalarin amaca uygun igerik diizenleme bakimindan dagilimlar
f %
Amaca uygun igerik diizenlenemiyor. 37 57,8
Amaca uygun igerik diizenlenebiliyor. 27 42,2
64 100

Yapilan analiz sonucunda, test ve egzersizlerde amaca uygun igerik diizenleme 6zelliginin 27 mobil
uygulamada bulundugu (%42,2), 37’sinde ise (%57,8) bu o6zelligin bulunmadig1 goriilmektedir. Mobil
uygulamalar i¢inde bulunan test ve egzersizlerde; sorulacak soru sayisi, farkli enstriiman segenekleri, aralik,
akor ve ezgilerin ses genisligi, calinan aralik ve akorlarin siire bakimindan uzunluk-kisaligi, aralik ve
akorlar i¢in armonik veya melodik (gikici-inici) calma 6zelligi, testin toplam siiresi veya geri sayim 6zelligi
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gibi diizenlenebilir birtakim 6zelliklerin yer aldigi tespit edilmistir. Mobil uygulamalar bu gibi 6zelliklerle
aynt zamanda kolaydan zora dogru icerik diizenlemeye de firsat vermektedir. Bu 6zelligi saglayan
uygulamalarin; kullanicinin istegine, kendisinde eksik gordiigii yonlerine ve galisma amacina uygunluk
saglayacag1 diisliniildiigiinden bu tiir 6zelliklerin bulunmadigi mobil uygulamalara gore tercih edilme
olasiliginin daha yiiksek olabilecegi sdylenebilir.

Mobil uygulamalarin dil secenekleri bakimindan dagilimlari

Aragtirma kapsaminda incelenen mobil uygulamalar, Tiirkge ve Ingilizce dillerinin dagilimlari
bakimindan incelenmis ve Tablo 9°da verilmistir:

Tablo 9.
Mobil uygulamalarin dil segenekleri bakimindan dagilimlart

f %
Ingilizce 60 93,7
Tiirkge 6 9,3
Ingilizce ve Tiirkce 5 7,8

Yapilan analiz sonucunda incelenen mobil uygulamalarin %93,7’sinde ingilizce dil segenegi,
%9,3’iinde Tiirkce dil segenegi, %7,8’inde ise hem Tiirkce hem Ingilizce secenegi bulundugu goriilmiistiir.
Bununla beraber igerik bakimindan genis kapsamli ve ¢ogunlukla ticretli olan bazi mobil uygulamalarin
Ingilizce disinda da bircok dil secenegini iceriginde bulundurdugu tespit edilmistir. Ornegin, Ear Master
adli uygulama Almanca, Basitlestirilmis Cince, Danca, Fransizca, Lehge, Portekizce, Rusga, Cekge,
Ingilizce, Ispanyolca, Italyanca gibi ¢ok sayida dil segenegi bulundururken Functional Ear Trainer adl
uygulama iicretsiz bir uygulama olmasina karsin Ingilizce ve Tiirkge nin yan1 sira, Fransizca, Almanca,
Rusca, halyanca, ispanyolca, Portekizce, Macarca, Hirvatca, Fince, Lehge, Katalanca, Vietnamca, Isvegce,
Korece ve Romanca gibi birbirinden farkli 10°u agkin dil segenegi icermektedir.

Mobil uygulamalarin iicretli olma durumlar1 bakimindan dagilimlari

Aragtirma kapsaminda incelenen mobil uygulamalarin iicretli olma durumlari bakimindan
dagilimlari1 Tablo 10’da verilmistir:

Tablo 10.
Mobil uygulamalarin ticretli olma durumlar bakimindan dagilimlar

/ Yo
Ucretli 20 31,3
Ucretsiz 23 35,9
Ucretlifiicretsiz sinirl erisim 21 32,8
mevcut
Toplam 64 100

Tablo 10’da goriildiigii lizere incelenen mobil uygulamalarin %35,9’u iicretsiz kullanim olanagi
saglarken %31,3’1 ise uygulamaya erisim igin belli bir ticret talep etmektedir. Bununla birlikte, incelenen
mobil uygulamalarin %32,8’1 ise tam erisim i¢in yine licret talep etmekte fakat uygulama igindeki belli
boliimleri kullanicinin erisimine sunarak sinirli da olsa ticretsiz erisime olanak saglamaktadir. Ayrica tlicretli
uygulamalarin bazilar1 uygulamay1 edinme asamasinda bir defaya mahsus olarak tcret talep ederken
bazilar1 ise aylik periyotlarla {icret talep etmektedir. Sonug olarak licretsiz sinirli erisim saglayan mobil
uygulamalar ile birlikte toplam ticretli uygulamalari %64,1°lik bir oran ile ticretsiz uygulamalardan daha
fazla oldugu goriilmektedir.

Arastirma kapsaminda; bulunduklari mobil igletim sistemleri, amaglari, igerikleri, kullanici
istatistiklerine yer verme durumlari, dil secenekleri ve licretli olma durumlart bakimindan dagilimlari
incelenen mobil uygulamalarin her birinin ayirict 6zelliklerine iliskin belirtke tablosu, Tablo 11°de yer
almaktadir:
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Tablo 11.

Incelenen mobil uygulamalar ve ézellikleri

Ucretli ama smirh kullanim mevcut
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Absolute Ear Trainer X X X X X X X
Atonal Ear Trainer X X X X X X X X
Better Ears X X X X X X X X X X X X X X X
Complete Ear Trainer X X X X X X X X
Complete Rhythm Trainer X X X X X X X X
Ear Beater X X X X X X X X
Ear Cat X X X X X X
Ear Fluent 2 X X X X X X X X X X
Ear Forge X X X X X X X X
Ear Man X X X X X X X
Ear Master X X X X X X X X X X X X X X X X
Ear Trainer (Android) X X X X X X X X X
Ear Trainer (10S) X X X X X X X X X X
Ear Trainer Aurora X X X X X X
Ear Training Cat X X X X X X
Ear Training Game: Relative Pitch. X X X X X X X X X
Ear Training Pro X X X X X X
Ear Training Rhythm X X X X X X
Ear Training University X X X X X X X X X X X
Ear Training. X X X X X X
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Tablo 11 devamu ...
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Ear Wizard X X X X X X

Ear Worthy X X X X X X X X X X

Earpeggio X X X X X X X X X X

EarProg X X X X X

EarTester X X X X X

EarTrainer App X X X X X X X X X X

Functional Ear Trainer X X X X X X X X X

GuiO's Ear Training- beginner X X X X X X X X X

Hands Free Ear Trainer X X X X X X X X

Harmonious: Music Theory X X X X X X X X

Interval Ear And Note Trainer X X X X X X

Interval Ear Trainer (Android) X X X X X X X

Interval Ear Trainer (I0S) X X X X X X X

Intervals Ear Trainer X X X X X X X

Master Ear Training X X X X X X X X X X X

Music Companion X X X X X X X

Music Note Trainer X X X X X X X X X X

Music Theory X X X X X X X X X X X X X

Music Theory Alarm X X X X X X X X X

Music Theory Basics X X X X X X X X X X X

Music Theory Helper X X X X X

Music Theory Master Class X X X X X X X X X X
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Tablo 11 devamu ...
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Music Theory Puzzles 1

Music Trainer Proffesional Pro

Music Tutor

My Ear Training

My Music Theory

X

X

Note, Sight Reading, Ear Training — ChordIQ.

Perfect Ear

Perfect Ear Training

Perfect Pitch Practice
Piano Ear Training

Play by Ear

Solfej: Ear Trainer & Music Theory

Solfi Ear Trainer 3

Temel Miizik Bilgileri

The Ear Gym

Theory Lessons

TheoryMaster

Theta Music Trainer
Tone Ear Trainer

Toned Ear

Ultimate Ear Trainer

Wolfram Music Theory
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Cesitli 6zellikleri bakimindan incelenen mobil uygulamalar, belirtke tablosunda da ayrintili olarak
goriilmektedir. Alanin ilgilileri i¢in 6nemli bir rehber olacag diisiiniilen bu belirtke tablosunun, 6zellikle
miizik teorisi ve miiziksel isitme odakli bu uygulamalar1 kullanmak isteyen kisilerin ¢alisma amaglar1 ve
kendi beklentileri dogrultusunda uygulama belirlemelerine yardimci olacag diisiiniilmektedir.

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Miizik teorisi ve miiziksel igitme odakli mobil uygulamalarin belli dlgiitler ¢cergevesinde igerik ve
ozellikleri bakimindan degerlendirildigi bu arastirmada 64 mobil uygulama incelenmis ve arastirmacilar ve
alanin ilgililerinin yan1 sira amator miizisyenlere de hitap eden bu uygulamalarin ¢ok sayida igerik ve
olanaga sahip oldugu goriilmiistiir. Arastirma kapsaminda incelenen mobil uygulamalarin, aragtirmaya
dahil edilmesinde mobil uygulamanin; bulundugu mobil isletim sistemi, amaca uygunlugu, belirlenen
anahtar kelimelere uygunlugu ve dil secenekleri olmak iizere birbirinden farkli 4 6lgiit belirlenmis ve
yalnizca tiim bu Ol¢iitleri saglayan uygulamalar arastirmaya dahil edilmistir. Mobil uygulamalarin tespit
edilmesi sirasinda bu dlgiitleri saglayan uygulamalarin yani sira, konuyla ilgili olup bu dlgiitler disinda
kalan uygulamalara da rastlanmistir. Konuya iliskin mobil uygulamalarin sayica fazla olmasi; miizik teorisi
ve miiziksel isitme odakli mobil uygulamalara olan ilginin yogun oldugu, miizik teorisi ve miiziksel igitme
alanlarinda caligmak ve eksiklerini gidermek isteyen dgrenci veya amator miizisyenlerin bu uygulamalari
tercih ettikleri ve bu alanlara yonelik ¢alisma ve egzersizlerin mobil uygulamalar i¢in uygun ve elverisli
oldugu seklinde yorumlanabilir.

Ulagilabilirlik bakimindan degerlendirildiginde, diinya genelinde en yaygin olarak kullanilan mobil
isletim sistemlerinden Android ve I0S (Net Marketshare, 2020) isletim sistemlerinde calisan mobil
uygulamalarm yer verildigi bu arastirmada, ilgili mobil uygulama sayisinin en fazla I0S’ta oldugu tespit
edilmistir. Her iki isletim sisteminde de ¢alisan mobil uygulamalarin sayisinin ise, 13 ile simirh kaldigi
goriilmiigtiir. Bu durumun olast sinif i¢i uygulamalar veya 6devlendirmeler i¢in kullanilabilecek ortak
mobil uygulama sayisini da sinirlandirabilecegi sdylenebilir. Bu sonugtan yola ¢ikilarak, bu alanda ¢alisan
mobil uygulama yazilimeilarinin, Android ve IOS mobil isletim sistemlerinin her ikisinde de galisabilecek
ozellikte mobil uygulamalar gelistirmeleri onerilebilir.

Aragtirmada, amaca uygunluk kriteri baglaminda miizik teorisi ve miiziksel isitme egitimi amacina
yonelik mobil uygulamalar incelenmis ve miiziksel isitme amacina hizmet eden uygulamalarin sayica daha
fazla goriilmistiir. Bu iki amaca yonelik igerik saglayan mobil uygulamalarin bazilarinda, miiziksel okuma
amacina yonelik icerikler de bulundugu tespit edilmis, hatta 8 mobil uygulamanin bu ii¢ amaci da igerdigi
belirlenmistir. Miizik teorisi, miiziksel isitme ve miiziksel okuma amagclarina yonelik kapsamli ve ayrintili
bir sekilde hazirlanmis olan ve genellikle icretli olan bu uygulamalarin, simif i¢i g¢aligmalar ve
Odevlendirmeler i¢in, sinif laboratuvarlart igin ve 6zellikle miizik okullar1 tarafindan gergeklestirilecek
kurumsal tiyelikler igin elverisli olabilecegi soylenebilir.

Icerikleri bakimindan ayrintili bir incelemeden gegirilen mobil uygulamalar arasinda aralik
calismalari en sik karsilasilan icerik olarak ilk sirada yer almaktadir. Bazi uygulamalarin isimlerinde dahi
interval kelimesiyle yer bulan ve ilgili uygulamanin odaginda yer alan aralik ¢alismalari; bu uygulamalarda
tanima, kurma, isitme ve okuma/sdyleme egzersizleriyle kapsamli bir yer tutmaktadir. Herhangi bir referans
ses olmadan daha ¢ok absolut kulag: gelistirme odakli nota/tek ses igitme ¢aligmalarinin bulunmadigi mobil
uygulamalarda temel ¢aligmalar olarak yer bulan aralik ¢alismalarini sirasiyla akor ve dizi ¢alismalari takip
etmekte; ezgisel ve ritmik igitme igerikleri ise uygulamalarda en az karsilasilan igerikler olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Ezgisel ve ritmik isitme igeriklerinin daha yogun konsantrasyon, ilgi ve motivasyon gerektiren
calismalar olmalari, mobil uygulamalar ile ¢aligma bakimindan diger igerikler kadar pratik ve kolay
olmamalart, ilgili konularda igerik gelistirmenin diger iceriklere gore daha fazla ig yiikii getirecek olmasi
gibi nedenler bu iceriklerin uygulamalar icinde sikliklikla yer almamalarinin nedenleri olarak diisiiniilebilir.

Aragtirmada, kullanici istatistiklerine yer veren mobil uygulamalarin kullanici istatistiklerine yer
vermeyen uygulamalardan az bir farkla daha fazla oldugu goriilmiistiir. Calisilan igerige yonelik egzersiz
sonunda verilebilecek skor, siire vb. veriler; kullanicinin kendi durumunu tespit edebilmesine, eksik
yonlerini tantyabilmesine, tizerinde durulmasi gereken hususlar konusunda bilgi alabilmesine ve hatta
motivasyonu saglayabilmesine de yardimci olabileceginden bu tiir mobil uygulamalar i¢in 6nemli ve tercihi
etkileyebilecek 6zelliklerden biri olarak sayilabilir.

Incelenen mobil uygulamalar, amaca uygun igerik diizenleme bakimindan da ele alinmis ve bu
Ozellige sahip olmayan uygulamalarin az bir farkla da olsa sayica daha fazla oldugu belirlenmistir.
Calisilmak veya pekistirilmek istenilen konularin/igeriklerin 6zellestirilmesini saglayarak kullaniciya daha
yogun ve derinlemesine bir calisma imkani sunan bu o6zellik de yine mobil uygulama tercihini
etkileyebilecek bir 6zellik olarak sayilabilir. Ayrica bu 6zellik, sinif i¢i ¢alismalar ve ddevlendirmelerin
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yani sira, islenen konuya iligkin ortak ¢aligmalar ve egzersizler diizenleme olanagi saglamasi bakimindan
egitimciler tarafindan da tercih edilebilecek dnemli bir 6zellik olarak gosterilebilir.

Yalnizca Tiirkge ve Ingilizce dil secenegi bulunan mobil uygulamalarin incelendigi bu arastirmada,
Ingilizce dilindeki uygulamalarn sayisinin oldukga fazla oldugu tespit edilmistir. Bu durum gesitli yas
gruplar1 ve okul kademelerinden dgrencilerin Ingilizce dil seviyeleri goz oniinde bulunduruldugunda,
uygulamalarin kullanimi konusunda birtakim zorluklar yaratabilir. Bu nedenle, 6ncelikle Tiirkiye’de miizik
teknolojileri ve igerik gelistirme konusunda uzman yazilimcilarin Tiirkce uygulamalar gelistirmesi
Onerilebilir. Ayrica miizik teorisi ve miiziksel isitme alan derslerinde Ogretilen kavramlar ile igeriklerin
Ingilizce terminolojiyle beraber verilerek islenmesi de; ilgilinin miizik alanina yonelik mesleki dilini
gelistirmesine, yabanci kaynaklar1 okuyabilmesine ve internet araciligiyla ulastigi video ve uygulamalardan
yararlanabilmesine araci olabilir.

Ucretli olma durumlari; dicretli, iicretsiz, iicretli ama iicretsiz simrli erisime sahip olmak tlizere 3
farkli kategoride incelenen mobil uygulamalarin sayilarinin ve dagilimlarimin birbirine ¢ok yakin ve
neredeyse esit oldugu goriilmiistiir. Ucretli uygulamalarin bazilar1 aylik abonelik gerektirirken bazilar1 bir
defaya mahsus bir licret talep etmekte; bazilari ise iicretli oldugu halde tanitim amacli iicretsiz olarak sinirl
bir erisim olanag sunmaktadir. Ucretsiz uygulamalarin ¢ogunun icerik bakimindan genis kapsamli ve
tatmin edici olmadig: goriiliirken, uygulamalarin kullanici tarafindan tercih edilebilmesi ve taninabilmesi
acisindan sinirlt kullanim 6zelligi barindirmasi da 6nemli bir tercih nedeni olarak diisiiniilebilir.

Bu aragtirmada diger tiim alanlarda oldugu gibi, miizik teorisi ve miiziksel isitme egitimi alanlarinda
da her gegen giin artmakta olan bireysel ve ¢evrimigi (online) ¢alisma ihtiyacina ve tercihine cevap
verebilecek mobil uygulamalarin igerik 6zellikleri ele alinmis ve degerlendirilmistir. ilgili mobil
uygulamalara iligskin yapilan tematik icerik analizinin ardindan aragtirma bulgularinin sonunda yer verilen
belirtke tablosunda, tiim uygulamalarin ilgili 6zellikleri kapsamli bir sekilde okuyucuya sunulmustur.
Belirtke tablosu araciligiyla, alanin aragtirmaci ve ilgililerine ulasilabilir; mesleki miizik egitimi veren
kurumlar olan giizel sanatlar liseleri, miizik 6gretmenligi programlari, miizik boliimleri ve devlet
konservatuvarlarinin miizik teorisi ve miiziksel isitme egitimi odakli derslerinde 6gretmenler tarafindan
Ogrencilere Sunulabilir ve bu uygulamalarin taninmasi, kullanilmasi ve hatta kapsami genisletilerek
aragtirtlmas1 saglanabilir. Bu uygulamalarm kullanilmasi ile zamanin iyi degerlendirilebilmesi ve
zamandan tasarruf edilebilmesinin yani sira, bireysel olarak ¢alisabilme imkani elde edilebilir. Ayrica eksik
yonleri hizhi bir gekilde tamamlama, pekistirme ve c¢alisma imkani da saglayan bu uygulamalar,
iceriklerindeki oyun, test ve egzersizler aracilifiyla geleneksel ¢calisma ortamindan farkli bir ortam sunarak
Ogrencinin gilidillenmesi ve motivasyonunun saglanmasina da yardimci olabilir. Mobil uygulamalarin
kullanimina yo6nelik olarak; smif igi caligmalar ve &devlendirmelerin yani sira, okul veya smif
laboratuvarlart i¢in kurumsal {iyelikler gergeklestirilebilir. Sonug olarak sozii edilen tiim bu 6zellikleriyle
mobil uygulama kullanimmin zamanla artacagi ve bu uygulamalarin 6nemli birer kaynak ve egitim
materyali olarak 6grenme ortamlarinda kendilerine daha fazla yer bulacagi disiiniilmektedir.
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