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Oz

Tarihte makine kiricist olarak bilinen Luditler ile yapay zekd karsitlar: arasinda iliski kuracagumiz ma-
kalemizde yapay zekdnmin tanimu, kisa tarihgesi ve insanlar agisindan énemine deginilecektir. Bu bag-
lamdan hareketle yapay zekdya kars: cikan goriislerin neden karg: ciktiklarini ve bu yapay zekdnin, hangi
asamada insanlara zarar verecek durumda olacag: hakkinda betimleyici bir anlatim sunulacaktir. Zayif
yapay zeka, giiclii yapay zekd olarak insamin zihinsel siireclerini yerine getirdiginde onun etkinlik gii-
ciiniin artacagi belirtilecektir. Bunun yaninda yapay zekdya kars: ¢ikan insanlarin, tarihteki makine
kiricilary ile benzer bir diisiinceye sahip olup olmadiklar: konusu tartisilacaktir. Yine bu calismada Lu-
dist akimlarin teknoloji karsithg:, makine kiricihigi fikri, bu fikri olumsuz yonden degerlendiren diisiin-
celer karsilastinlacaktir. Yapay zekd karsitlarmun diigiinceleri ile geleneksel ludistlerin ve neo ludistlerin
benzer ve ayrigan yonleri tartisilacaktir. Cagdas ludist olarak tanimladiimuz 21. yiizyil teknoloji kar-
sitlarimin, 6zelde yapay zekd karsitlarinin kaygilari, insan nesli ve insanlik iizerinedir. Onlara gore ya-
pay zekd, bu alanlar: tahrip edip, yok edecektir. Calismamizda bu konu detaylica aciklanacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zekd, Luddit, Luddist, Makine Kiricisi, Teknoloji.
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Who Will be the Ludits of Artificial Intelligence?

Abstract

In our article, in which we will establish a relationship between the Ludites, known as machine-breakers
in history, and the opponents of artificial intelligence, the definition of artificial intelligence, its short
history and its importance for humans will be mentioned. In this context, a descriptive narrative will be
presented about why the opinions that oppose artificial intelligence are opposed and at what stage arti-
ficial intelligence may be in a position to harm people. It will be stated that when artificial intelligence
fulfills human mental processes as a strong artificial intelligence, its efficiency will increase. In addition,
it will be discussed whether people who oppose artificial intelligence will have a similar idea with mac-
hine breakers in history. However, the opinions of those who evaluate the anti-technology and machine-
breaking idea of Ludist movements negatively and those who view artificial intelligence negatively will
be compared. The thoughts of opponents of artificial intelligence and the similarities and differences
between traditional ludists and neo-ludists will be discussed. It will be explained that the concerns of
the opponents of 21st century technology, which we define as contemporary ludists, and in particular
the opponents of artificial intelligence, are about the human race and humanity and that artificial intel-
ligence will destroy and destroy these areas.

Keywords: Artificial fntelligence, Luddite, Luddist, Machine Breaker, Technology.
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Yapay Zekanmn Luditleri Kimler Olacak?

Giris

Insan hayatinda teknoloji biiyiik bir nem kazanmistir. Giiniimiizde tek-
nolojinin girmedigi bir alan bulmak ¢ok zor goriinmektedir. Teknolojinin
insan hayatma bu kadar dahil oldugu bir ortamda ondan bagimsiz yasa-
maya calismak ve etkisinden ayr1 bir diinya kurmak oldukca zordur.
Ciinkii yirminci yiizyi1lda diinyadaki bilimsel ve teknolojik gelisme yasa-
min bir¢ok alanini derinden etkilemistir (Alkayzs, 2020, s.225). Teknoloji-
nin insan hayatina etkisi olumlu olarak degerlendirilecegi gibi olumsuz
da degerlendirme yapilacak bir alandir. Bu noktan hareketle teknolojiye
bakis agimiz, aslinda ondan pratik anlamda yararlanma diizeyimize gore
degismektedir. Teknoloji insan hayatini kolaylastiran ve hayat konforunu
artiran bir arag olarak goriildiigiinde gayet olumlu bir alan olarak anlasi-
labilir. Insan hayatini ve sosyal becerilerini kisitlayan, hayat diizenini ve
ekonomik yapisini bozan bir bakis agisina gore degerlendirildiginde tek-
nolojinin olumsuz bir alan oldugu diistintilmektedir.

Yapay zeka destekli bilgisayarlar giindelik hayatimiza girmis bulun-
maktadir. Hayatimizi bu kadar etkileyen yapay zek3, ilerleyen zaman di-
liminde insan eylemlerinin hemen hemen hepsini yaptiginda bir insan
olarak yapay zekaya bakis a¢imiz nasil sekillenecektir? Ona kendi konfo-
rumuzu arttirici bir alan olarak mi1 bakacagiz? yoksa insanlig1 yok edecek
bir diisman olarak m1 bakacagiz? Bu anlamda yapay zekanin durumu ne
olacaktir? gibi cesitli sorular giindeme gelmektedir. Ciinkii yapay zeka,
insan tiirtinii ortadan kaldirabilecek kadar yetkin ve donanimli olacagina
dair diisiincelerin oldugu goz ardi edilmemelidir. Bu durumda tarihte is-
cilerin igini elinden alan makinelere karsi gelisen bir akim olan makine
kiricilar: gibi insanlig1 yok edebilecek yapay zekaya karsi boyle bir akim
gelisecek midir?

Teknoloji ve Ludist Tepkiler (Uretici Kizginligindan Tiiketici Hosnut-
suzluguna)

Genel anlamda insanlarin kendi ¢evrelerini kontrol etmek i¢in kullandik-
lar1 araglarla ve teknik bilgi ile meydana gelmis olan maddi kiiltiiriin ta-
mamini ifade etmektedir. Ikincil olarak teknoloji, makinalar ve teknik do-
nanim araclarmin birlestigi {iretim teknigi olarak bilinir. Ayn1 zamanda
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endiistriyel faaliyetlerde kullanilmakta olan ara¢ ve gereclerin incelen-
mesi olarak da anlasilir. Bu bakimdan degerlendirildiginde teknolojinin
bilimsel devrimler sonucunda meydana gelen teknolojiye, modern tekno-
loji adi verilirken iiretim maliyetlerinin azaltilmasi, iiretim asamalarinin
verimliliginin arttirilmasr i¢in kullanilan teknolojiye, yeni teknoloji adi1 ve-
rilir. Buharli makinelerin {iretilmesi, icten yanmali motorlarin {iretilmesi
gibi buluslar yeni teknoloji olarak ifade edilmektedir (Cevizci, 2017, 5.835).
Kelime anlam1 yukarida verilen teknoloji, etimolojik olarak incelendi-
ginde tekne kokiinden tiiretilmistir. Tekne ya da Tekhne is, beceri ve ugras
anlamlarina gelmektedir. Bu kelimeden tiiretilen teknik ise isle ilgili, be-
ceriyle ilgili olan tekhnos olarak bilinmektedir (Eyuboglu, 2017, s.652).
Siimerlerden itibaren insanligin ortak mali olarak kullanilan geleneksel
saban, emek ve is giiciiniin sembolii olarak kullanilmistir. Ancak gelisen
teknoloji ve sanayi devriminin etkisiyle isin ve {iretimin sembolii artik bu-
harlh makineler olarak anlasilmaktadir (Gencer, 2012, s.10). Bu baglamda
diistintildiigiinde sanayi devrimi sadece ekonomik anlamda degil top-
lumsal ve kiiltiirel anlamda da biiyiik bir degisime yol agmustir.
Teknolojinin gelisimi, toplumsal yapiy1 da sekillendirmektedir. Tekno-
lojinin toplumsal yapiy1 etkiledigi en onemli olaylardan birisi Ludist
akimi olarak bilinmektedir. Bu akimin isim babasi Ned Ludd’dur. Boyle
birisinin yasayip yasamadig1 tam olarak bilinmemektedir. Calisma haya-
tinda meydana gelen degisiklik ve teknolojik ilerleme ile emegin makine-
lesmesi sorunu meydana gelmis ve bu durumda insan iscilerin yerini ma-
kineler almistir. Anlatilan efsaneye gore Ludd, bir eve girerek igeride bu-
lunan yeni kesfedilmis biitiin dokuma makinalarmni kirmistir. Ciinkii bu
aletler bircok tekstil is¢isini isinden etmistir. Bu olaydan sonra ingilizler
arasinda yeni kesfedilen teknolojik aletlerin basina ne zaman bir zarar
gelse “Ned Ludd did it” “Ned yapmustir” seklinde bir deyim gelismistir
(Arif, 2015). Teknolojinin geleneksel insan emegine dayals, insan giictiniin
yerini almasina karsi ¢ikan ludist akim, ludizm olarak anilmaktadir. Sa-
nayilesmenin erken doneminde meydana gelmis makinelerin artisini pro-
testo eden eylemleri tarif etmek icin geleneksel ludizm terimi kullanilmak-
tadir (Taymaz, 1998, s.1). Bu akim, ilkel ve geleneksel olarak teknolojiye
kars1 tepkilerini saldir1 ve siddet kullanarak gostermektedirler. Bu akimin
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baglattig1, insanin yerinin makinalara devredilmesi sonucunda ortaya ¢i-
kan, makinalarin yayilmasina kars1 insan emegini savunan eylemler, ol-
dukca siddetli ve gii¢ kullanilarak bastirilmistir.

20. ytizyilin ikinci yarisinin basinda mekanik olarak yiin bigme maki-
nelerinin parcalanmasi ile baglayan ludist benzeri eylemler, ilk olarak
Nottingham’da baglamigtir. Daha sonra tiim Ingiltere’ye yayilmastyla or-
taya ¢ikan Luddizm akiminin gelismesine neden olmustur. Ingiltere’den
farkli bolgelere yayilmasin1 6nlemek i¢in Oliimle sonuglanacak bircok
ciddi yasa konulmasina ragmen bu tiir makine kirict ve tahrip edici ey-
lemlerin gelismesi engellenememistir (Beer, 1989, s.460). Nitekim yapilan
eylemler sonucunda yakalanan eylemcilerden 17 tanesi 1813 yilinda idam
edilmigtir (Arif, 2015). Her ne kadar makinelesmenin insan istihdamina
etkileri konusu olumlu ve olumsuz yonden degerlendirilse de Ludizm
akimi insan zihninde teknolojinin kotii bir sey oldugu imaji olusturmak-
tadir.

Luddizm, kokende, teknolojiyi adil ve sorumlu kullanmaktan ¢ok ma-
kineyle ilgilidir. Bunun yaninda geleneksel istihdam ve tiretim standart-
larimi savunan bir hareket olarak degerlendirilmektedir. Ludizm, is¢i smi-
finin endiistriyel teknolojiye direnisini temsil eder. Cogunlukla isyan ve
kisa sokak eylemlerine doniisen ludist gosteriler, aralikli olarak gelismis-
tir. Eylemlerin Oniine ge¢mek icin yukarida soylendigi gibi agir cezalar
verilmekle birlikte herhangi bir makine kiricisim1 agiga cikaran ve
mahk@m edilmesini saglayan kisilere, 50 sterlinlik 6diil verilmesine dair
bildiri de yayimlanmistir (Luddism , 2020).

Ludist isyan, unutulmus olsa da teknolojiye karsit acitmasizca saldiri
gerceklestiren Kkisileri temsil etmek amaciyla, ludist kavrami, politik ve
sosyal alanda yerlesmis bir sozciik olarak kullanilmaktadir. Bu akimin ge-
sitli alanlarda temsilcileri bulunmustur. Ingiliz sair Lord Byron Song for
the Luddites adli eserinde ludistleri 6vmdistiir. O siirinde su ifadeleri kul-
lanmistir: “Doviiserek 6lecegiz ya da 6zgtir yasayacagiz; Kral Ludd saye-
sinde tiim krallar1 devirecegiz” (Arif, 2015).

Yukarida belirtildiginden hareketle buharli makineler ve icten yanmali
motorlar gibi yeni teknolojik tiriinlerin insan hayatina girmesi, yaklasik
olarak 250-300 sene Oncesine dayanmaktadir. Yeni teknolojik iirtinlerle
birlikte, fabrikalar, insanlarin kol giiciinden ziyade makinelere ihtiyac
duymaktadir. Teknolojinin gelismesi, toplumsal ve ekonomik anlamda
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gelisim saglamakta ancak bununla birlikte toplumsal diizen ve sosyal ha-
yat1 da degistirmektedir. Teknolojinin kiiltiirii etkileme sdylemi yani tek-
noloji-kiitiir iligkisi ile teknoloji-emek iliskisi farkli alg1 tarzlarini meydana
getirmistir. Teknolojinin insan emegine kars: bir tehdit oldugu sdylemi,
ludist akimin geleneksel tavrini temsil ederken teknolojinin kiiltiirii de-
gistirmesi sOylemi ve sosyal hayat1 dontistiirmesi sdylemi yeni tiir ludist
akimi temsil etmektedir. Bunun yaninda teknolojinin yapay zeka ile gelis-
tirilmis hali, sadece emek ve kiiltiir baglaminda degil felsefi ve ontolojik
diizlemde de doniisiim ve degisim getirdigi ortadadir. Yapay zeka des-
tekli teknolojilerin insan nesliyle dogrudan etkilesimli bir alan olmas: da
bagka bir ludist akim ortaya ¢ikarmus gibi gortinmektedir. Geleneksel lu-
distlerden ayr1 olarak yeni ludist akim, genellikle geleneksel anlamda lu-
distlerden farkli olarak yikici eylemler ve saldirgan davranislar gercekles-
tirmemektedirler. Giindelik hayatta teknolojik iirtinlerin kullanim diizey-
leri ve kullamim sekillerini elestirel olarak ortaya koymaktadirlar (Calis ve
Erkan, 2013, s.179).

Dogal siireg igerisinde insan hayatini kolaylastiracak ve maliyeti azal-
tacak tiretim asamasindaki yeni teknolojik tiriinlerin, kullanilip kullanil-
mamasi, triiniin kar ve zarar endeksli degerlendirilmesine baghdir. Yeni
iiriin, kazang artiracak diizeyde ise ve maliyeti azaltacak diizeyde ise kul-
lanulir aksi durumda kullanilmamaktadir (Biilbiil ve Ozbay, 2007, s.20).

Klasik ludizmin ¢orap sanayinden baslayarak bircok is¢i gruplar: ara-
sinda yayilmaktadir. Bunun gibi is giicii alaninda sorunlar yasandig: za-
man ve emegin karsiligr alinmadiginda, isverenler bu tiir eylemlerin ya-
pilabileceginden korkmaktadir. Bundan dolay1 ludizm, isciler ve is veren-
ler arasinda bir tiir pazarlik araci olarak kullanilmaya baglanmistir. Pazar-
lik eger isciler lehine sonuglanmazsa is yelerinin ve makinelerin, isgiler ta-
rafindan tahrip edilme ihtimali bulunmaktadir. Bu yoniiyle ludist hareket,
acik bir sekilde olmasa da devrimci olarak nitelenebilir (Thomson, 1991,
5.664).

Isci smufinin ludist eylemleri, iki farkl1 sekilde okunmaktadir. Bunlar-
dan birincisi, isgilerin dogrudan makinelere diismanligs, ikincisi ise igve-
rene zarar verme diismanlig1 anlaminda degerlendirilmektedir. Isverene
kars1 kendi haklarini korumak igin is¢ilerin is verenin miilkiyetine, ham-
maddeye kars1 bir zarar verme durumu olarak goriilmektedir. Isverene
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kars1 en hassas zararin nasil olacagina dair bir tiir eylem bicimi olarak go-
riilir. Bunun yaninda bir de iscilerin ikinci tiir ludist eylemleri bulunmak-
tadir. Bu eylemler, makinelerin iiretilmesi sonucunda kendi islerini kay-
betmis olan is¢ilerin, is verenin is¢i tasarrufu yapmasina karsi ¢ikarak dog-
rudan sanayi devrimi sonucu iiretilen makinelere karsi isyan ve yikim ey-
lemlerini temsil etmektedir (Calis ve Erkan, 2013, s.162-163). Ludist ey-
lemler 6zellikle erken donem sanayii devrimi sonrasinda daha ¢ok siddet
egilimli protestolar seklinde olmustur. El iscileri, kaybettikleri itibar, para
ve alisik olduklar1 hayat standardindan onlar1 alikoyan tek sebebin maki-
nalar oldugunu diisiiniirler. Isciler, makineleri ortadan kaldirdiklari za-
man tekrar iglerine ve itibarlarina ulagsacaklarini1 diistinmektedirler. Bu tiir
eylemler aslinda gelecek ytizyillarda teknolojiyle insanlarin nasil bir etki-
lesim ve savas vereceginin de habercisi olarak goriilmiistiir.

Sanayi devriminin erken doneminde baslayan ludist akim, gelisen tek-
noloji ve ilerleyen donemlerde evrilmeye baslamistir. Ciinkii teknolojik
tiriinler, zaman igerisinde insanlarin emeginin yerini almig boylece bir ta-
kim issiz smifin olusmasina neden olmustur. Ancak yeni is kolu meydana
getirmis, bu yoniiyle isci sinifinin issiz kalmasindan daha ¢ok teknolojin
kiiltiirel yansimalar: tehdit unsuru olarak goriiliir hale gelmistir.

Sanayi devriminden sonra teknolojik gelismelerin askeri ve ekonomik
olmak tizere iki ana unsuru bulunmaktadir. Bir teknolojik tirtin, bu iki un-
sur agisindan faydali ise kabul edilip tiretilmektedir. Ancak son dénem
calismalarda bu iki unsura bagka diger unsurlar da eklenmek zorunda ka-
linmistir. Uretilen teknoloji, gevresel ve toplumsal anlamda faydali olup
olmadigina da bakilarak tiretilmesi gerekmektedir (Toffler, 1996, s.211-
212). Bu baglamda degerlendirildiginde erken donem ludist eylemlerin
amacindan farkli olarak yeni déonem ludist eylemlerin amacinin gok farkl
oldugu goriilmektedir.

Yeni donem ludist eylemler, teknolojiye korii koriine kars1 olma, is ve
stattilerini korumak amaciyla gelismis eylemler degildir. Bu eylemler,
cevresel sorunlarin farkinda olan ve toplumsal duyarliligi olan insanlar
tarafindan meydana gelmis, eylemsel tavirlar olarak degerlendirilmesi ge-
rekmektedir. Bu diisiinceye gore insanlik agisindan daha yasanabilir sos-
yal ve gevresel alan sunmak ve bunlara zarar veren her tiirlii teknolojik
yeniligi reddetmek gerekir. Yeni donem ludistlerde, erken donem ludist-
lerin iiretici kizgmhgindan daha ¢ok tiiketici hogsnutsuzluguna dogru bir
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evrilme gerceklesmistir (Calis ve Erkan, 2013, s.167-168). Toffler’a gore
(1996, 5.214-215) yeni ludistler, teknolojinin diinyaya onarilmasi miimkiin
olmayan zararlar verdigini iddia etmektedirler. Bu baglamda yeni donem
ludistler, tiretilen teknolojilerin oldukca fazla denetimlerden, ozellikle
cevresel zararlarini goz oniine alacak testlerden gecirilmesi gerektigine
inanmaktadirlar.

Yeni donem ludist akimin en 6nemli temsilcisi Theodere Kaczynski
olarak diistiniilmektedir (Orhan ve Savuk, 2014, s.14). Kaczynski'e gore
sanayi devrimi, insanlik i¢in ¢ok dnemli sonuglar meydana getirmistir.
Gelismis {ilkelerde yasayan insanlarin hayattan beklentileri, diinyanin
dengesini bozmus ve diinyada yasam artik anlamsiz hale getirmistir. Bu
haliyle sadece tiglincii diinya iilkelerinde psikolojik ve sosyal sorunlar ya-
ratmigken, gelecek zaman diliminde gelismis tilkelerde de yaygin psiko-
lojik ve sosyal sorunlar meydana getirecektir. Ona gore teknolojik ilerleme
devam ederse ¢ok daha fazla sorunlar insanlar1 beklemektedir (Kaczynski,
1996, s.1-2). Herkeste ortak bir insan dogas1 bulundugu bilinmektedir yani
her insan evrensel bir kavramin tikel temsilcisidir (Celebi, 2010, s.94). Bu-
radan hareketle insanlar icin ortak olan dogasimna aykir1 teknolojik gelisme
bir felaket olabilir.

Yeni ludist olarak bilinen Kaczynski'nin teknolojiye bakis agis1 bir¢ok
insani etkilemistir. Teknolojinin insanlar1 yeni bir yok olusa sevk ettigine
dair diistinceleri yapay zeka konusunda gelecek diinyaya neredeyse bir
uyar1 niteligindedir. Clinkii 21. ytizyil teknoloji karsithgr ve 6zellikle ya-
pay zeka destekli teknolojik iiriinler, insanligin sonunu getirecegi yo-
niinde endiselere yol acmaktadir. Kaczynski'nin teknoloji karsith, sa-
nayi devriminden sonra, teknoloji sevenlerin amaglariin ne kadar ger-
ceklestigine bakmakla anlasilmaktadir. Ona gore teknoloji severler, insan-
larin daha huzurlu ve insanlarin yasami icin her seyin daha konforlu ola-
cag1 bir diinya yaratmak igin ¢calismaktadirlar. Ancak teknolojinin iyi yon-
leriyle kotii yonlerini birbirinden ayirmak miimkiin degildir. Bu bag-
lamda diistintildiigtinde kithigr onlemek igin tiretilen ilagl gidalar, 6liim
oranini azaltacak bu da insan 6liimiinii engelleyecek ve niifusu arttiracak,
kalabalik diinyada insanlar stresli bir hayat siirecektir. Bunun yaninda fa-
kirligin ve hastaliklarin son bulacag: bir diinyada da ayni sorunlar mey-
dana gelecektir (Kaczynski, 1996, s.53-54).
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Yapay Zeka ve Kars1 Tepkiler

Teknoloji karsit1 neo ludist Kaczynski'nin kars: ¢ciktigi konulardan bir ta-
nesi de yapay zeka konusudur. Ona gore yapay zeka, miimkiin olursa in-
sanlarin hayati makinalara birakilmis olacak ki bu oldukga tehlikeli bir
durumdur. Eger yapay zeka, miimkiin olmayacaksa da yine issiz bir siuf
kitlesi olusacaktir (Kaczynski, 1996, s.54-55). Kaczynski'nin ifade etttigi
giiclii yapay zekadir. Zayif yapay zeka giiniimiizde bilgisayar destekli ge-
lismis makinleri temsil etmektedir.

Yapay zekanin kendisinden korkulacak bir alan olup olmadigi ve
hangi seviyeye ulastigina dair degerlendirme yapabilmek igin oncelikle
yapay zekanin tanimini ve kisaca tarihsel seyrini agiklamak yerinde ola-
caktir.

Antik Yunan’'a kadar geri gotiirebilecegimiz insan benzeri varliklar
yapma calismalari, cagimizda insan eylemlerini taklit eden ve daha Gtesi
diisiinebilen bir varlik meydana getirme tizerine yogunlagms gibi goriin-
mektedir. Glinlimiizde daha 6zel bir anlamda kullanilan yapay zeka ad1
her ne kadar 20. ytizyilin ikinci yarisinin basinda, bir yaz okulu ¢alista-
yinda, konulmus olsa da kaynaklarmi ve hazirlayicilarini ¢ok daha eski-
lere gotiirmek miimkiindiir. Bu noktadan hareketle giiniimiiz yapay
zekanin, kavramsallastirilmas: ve bu kavramin genel olarak ne anlamda
kullanildigina bakmak faydali olacaktir.

Yapay zeka (Artificial Intelligence) bilgisayar denetimli makinelerin in-
sana 0zgii davraniglari, yerine getirme yetenegi olarak anlasilmaktadir.
Bu davranislar; diisiinme, hayal kurma, anlam verme ve ytiiksek zihinsel
siiregler olarak anlasilmaktadir (Nabiyev, 2016, s.25). Yapay zeka, bilgisa-
yar biliminin akilli, dili kullanabilen, akil yiiriitme yapabilen, gibi nitelik-
lere sahip olan bilgisayar sistemleri tasarlamakla ugrasan bir kolu olarak
goriilmektedir (Glizeldere, 1998, s.27). Yapay zeka kavramina, ilk olarak
Dartmouth konferansinda rastlanmistir. 1956 yilinda zeka ile desteklene-
cek bilgisayarlarin olanakliligini tartismak amaciyla bir araya gelmis bir
grup mithendis tarafindan bu kavram ortaya atilmistir.

Yapay zeka kavrami her ne kadar bu dénemde ortaya atilmis olsa da
yukarida da belirtildigi gibi insan dis1 varliklarin, insan davramslarinm
gOstermesi {izerine ¢alismalari, Antik Yunan’a kadar gétiirmek miimkiin-
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diir. Antik Yunan’da riizgar ile iliskilendirilerek ve ona hitkmeden bir ya-
pay insan meydana getirme calismasi olarak Daedelus’tan bahsedilmek-
tedir (Y1lmaz, 2019, s.13). Ortacagda yine el Cezeri'nin yapmis oldugu oto-
matlar goriilmiistiir. Bu otomatlar hidrolik yasalarla ¢alismaktadir ve in-
sanlara belirli tiirden icecekleri ikram edecek sekilde tasalanmistir (Giizel-
dere, 1998, s.29). Giiniimiiz yapay zeka ¢alismalarina kaynaklik edecek
otomat calismalarimin en ilkel hallerinin iiretildigi bu donemden sonra
otomatlar, yerini bilgisayar destekli makinalara birakmak durumunda
kalmistir. Teknolojinin gelismesiyle degisen diinyada artik elektrikle ve
bilgisayarla islemler yapilmaya baslanmis ve matematiksel islemler bilgi-
sayarlar yardimiyla hem kisa siirede hem de daha az hatayla islenmeye
devam etmisgtir.

Otomatlarin gelismesi, teknolojinin gelismesiyle dogru orantilidir.
Teknoloji ile tinlii diisiiniirlerin diinya goriisleri simbiyotik bir iligki igeri-
sindedirler. Bu iki alan da kendi arasinda karsilikli etkilesimdedir.
Newton fizigi ile algilanan diinya, Galilei'nin evreni matematik olarak al-
gilamasz siireci her seyin hesaplanabilir olduguna kadar gotiirmiis ve ni-
hayet zihinsel islemlerin de hesaplanabilir olduguna dair bilimsel faali-
yetler gelismistir. Bilim insanlarinin zihin ve zeka iizerine ¢alismalarinin
en Onemli doniim noktasi Alan Turing’in yazmis oldugu “Hesaplama Ma-
kineler ve Zeka” adli makalesidir. Turing bu makalede bir test gelistirmis-
tir, bu testi gegen bir makinenin de zeki olacagini ileri stirmiistiir. Bu testi
gecmek icin makinenin, hesaplama yapabilecegini iddia etmistir (Haton
ve Haton, 1989, s.25). Zamanla gelisen calismalar ve hesaplama sistemi,
insan beyni ve bilgisayar arasinda bir benzerlik kurarak, yapay zeka ¢alis-
malarmin beyin endeksli yiiriitiilmesine neden olmustur (Brzezinska,
2019, s.10).

Yapay zekanin ge¢misini kisaca anlattiktan sonra onun gelecekte nasil
bir konumda olacag1 ve bu alana karsi gikacak olan ¢agdas Luditlerin ne-
den karsi gikacaklarini ve geleneksel Luditlerden farklarinin ne olacagini
tartismak dogru olacaktir. Bu tartismanin bilgisayar {izerine olacag1 da
bellidir. Clinkii aklin bilimi olarak yapay zeka, bilgiyi isleme alan bir me-
kanizma gibi ¢alismaktadir. Bu durumda akil, beyin olarak ele alindi-
ginda, beyin et ve kandan meydana gelmis bir organ iken bilgisayar da
akill1 program olarak anlagilmaktadir.
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21. ytizyilda bilgi transferi, olduk¢a yogun bir sekilde gerceklesmekte-
dir. Bilgisayarlar, teknolojik ve teknik ilerlemeler ile diinyanin hemen her
alanina hitkmeder hale gelmistir. Bilim ve teknolojiyi elinde bulunduran
liderler kendilerinden daha az gelismis {ilkelere ve toplumlara bu tekno-
lojiyi pazarlama gayreti igerisindedirler. Bilgiyi hizli bir sekilde iireten,
tiretileni transfer eden bilgisayarin icad1 hem yapay zeka anlaminda bir
doniim noktas1 olmustur hem de bu yiizden toplumun degismesine 6n
ayak olmustur.

Yapay zeka gelecekte insan eylemlerinin hemen hepsini yerine getire-
cek ve hatta daha iisttiin sekilde olacagina dair bir anlayis gelismektedir.
Ancak heniiz emekleme déneminde oldugu icin giiglii yapay zekanin ya-
kin zamanda olusmasi miimkiin goriinmemektedir. Searle yapay zekay1
iki sekilde ele alir. Birincisi zayif yapay zekadir. Bu tiir yapay zeka, insan-
larin bedensel etkinliklerini yerine getiren, fabrikalarda iscilerin yaptiklar:
bedensel isleri yapabilecek yapay zekalardir (Searle, 1996, s.26). Tkincisi
gliclii yapay zekadir. Giiglii yapay zeka, insanin {ist biligsel siireclerini ye-
rine getirebilen anlama, yorumlama ve deger verme gibi etkinlikleri yapa-
bilen diisiinsel faaliyet gerceklestiren yapay zekadir (Searle, 2004, s.67-68).

Yapay zekanin gelecekte nasil bir konumda olacagina dair 6nemli
adimlardan birisi kendi tarihinden yola ¢ikarak hangi alanda ilerleyece-
gine dair rotasina baglh gibi gortinmektedir. Ciinkii sadece miithendislik
alaninda ilerleyecek bir yapay zeka ekonomik, askeri anlamda bir tekno-
lojik alet olmanin disina ¢ikamayacaktir ancak felsefi anlamda da insan
davraniglarmni yerine getirecek iist biligsel davranislar1 yerine getirecek bir
takim felsefi, sosyal konularla iliskili bir alan olarak ilerleyecekse bu asa-
mada durum son derece 6nemli bir hal alacak gibi gortinmektedir.

Heniiz insan miidahalesine ihtiya¢ duyan yapay zekalar insanlarin si-
nirli diizeydeki etkinliklerini yerine getirmektedir (Celebi ve Giitekin,
2020, s.45). Yapay zekanin su an emekleme doneminde oldugunu ve ma-
kinalar hakketmedikleri halde su an zeki olarak adlandirdigimizi soyle-
yen Hans Moravec, ilerleyen zamanlarda bilgisayarlar oldukga gelisecek
ve insanlar gibi karmasik hale gelecekler ve insanlarin tahmin edemeye-
cegi seviyelerde hareket edecektir. Ona gore bu asamada insanlar, kendi-
lerini atalar1 olarak gordiikleri yapay zekalarla gurur duyacaktir (Giizel-
dere, 1998, s.41). Glintimiiz teknoloji liderleri ayn1 zamanda diinyaya hiik-
meden liderler olarak anlasilmaktadir. Modern diinyada Bacon'in “bilgi
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glictlir’vecizesi ile dile gitirdigi gibi bilgiye sahip olan giice sahip olmak-
tadir. Bu durumda bilgiye sahip olan diinyaya sahip olacaktir.

Teknolojinin insan hayatina dolayl etkisinden dogrudan etkisine gegis
olarak goriilen yapay zeka, insan hayatin sekillendirmekten bagka insan
hayatin1 komple degistirecek gibi goriinmektedir. Oncelikle saglhk ala-
ninda yapilan hemen her yapay zeka calismasi, insan hayatini etkileyerek
hem Omriinii uzatiyor gibi goriinmekte hem de ekonomik bir kaynak ola-
rak ele alinmaktadir. Insanin saglikli yasam &mriinii uzatan yapay zeka
sistemleri, insan 6mriinii anlaml kilan “6liim” kavraminin yok olmasina
neden olacak gibi goriinmektedir.

Ozellikle monist yapili dinler karakteri itibariyle birbirine benzemek-
tedirler. Bu benzerlik ¢ogu zaman tiirler arasinda bir aynilastirma fikri-
nin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir (Celebi, 2010, 5.50). Ornegin insa-
nin Oliimstizliigii fikri, insanlarin birbiriyle aynilasmis dinlere bakis aci-
larini da degistirmektedir. “Yapay zeka dini” olarak ortaya atilan bir
kavramlastirmayla yapay zeka, kendi tanrisini ortaya koyarak, insanligin
elindeki kadim inanma duygusunu da ortadan kaldiracak gibi goriin-
mektedir (Harris, 2017). Tanris1 “yapay zeka” olan bir “din” meydana
getirilmis ve bu durumda insanli$in anlam arayisindaki en 6nemli nok-
talardan birisi olan din olgusu yeniden anlamlandirilmaya muhtag hale
gelmistir.

Insanlari, dini ve sosyal tiim boyutlariyla ilgilendiren yapay zeka, tek-
noloji karsithigiyla bilinen Luditlerin de ilgi odagimndadir. Luditler'in ve
neo luditlerin teknoloji karsitlig1 belirli bir sosyal ve toplumsal alt yapinin
tezahiirii olarak goriilmektedir. Ciinkii bir donem teknoloji, iscilerin isle-
rini elinden alan makine iiretimi, daha sonra tanrisal ve dini bir boyut ala-
rak gelismistir. Zamanla kiliseye kars1 koymak ve kilise tahakkiimii altin-
dan kurtulmak igin dine kars1 teknoloji gelisimi meydana gelmistir (Ka-
fali, 2019, s.154). Bu gelisimin 6n hazirlayicilarindan birisi Auguste Comte
olarak goriilmektedir. Ciinkii o yeni bir insanlik dini olarak pozitivizm
dinini 6nermekteydi. Comte’a gore pozitif dinin en 6nemli ibadeti, tanriya
degil topluma tapmaktir (Kalelioglu, 2019, s.540). Yapay zeka ile degisen
teknolojinin tiretim amaci, dine ve dindarlara kars: degildir, aksine bun-
larin tamaminin iistiinde “insanliga kars1 bir teknoloji” gelisimi gosteril-
mistir (Gencer, 2012, 5.23).
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Yeni nesil luditler, yapay zekanin ilerlemesi karsisinda endiselenmek-
tedirler. Onlara gore yapay zeka, insanlik adina 6nemli bir unsur olarak
goriilmektedir. Ciinkii ilerleyen teknoloji, insan1 diger tiim varliklardan
ayiran en onemli unsur olan diisiinme yeteneginin yapay zekalarda geli-
secegini gostermektedir. Stephan Hawking’e gore yapay zeka, kendisini
gelistirme siirecini devam ettirirse ve bu siirecte kendisini bigimlendirebi-
lirse ondan ¢ok daha yavas ilerleyen ve biyolojik olarak evrilen insanlar,
bu yapay zeka ile bas edebilir gibi goriinmemektedir. Giiniimiizde en
gozde teknoloji sirketlerinin sahiplerinden olan Elon Musk, eger oniine
gecilmez ve belirli bir kural ¢ercevesinden iiretilmesine karar verilmezse,
Hawking’in iddia ettigi gibi yapay zekanin, insanligin sonunu getirece-
gini diistinmektedir (Cellan-Jones, 2014). Francis Fukuyama, yapay zeka
ile gliclenmis insanin transhiimanist baglamda ele alindiginda insan tiirii-
niin karsilagtigi en biiyiik tehlike oldugunu iddia etmektedir. Fuku-
yama’ya gore insaniistii varlik, insanin yegane 6ziine zarar vermektedir
(Karauguz, 2020, s.54). Yine Fukuyama (2002, s.65) gelisen teknoloji ve ya-
pay zekanin kullanilmasiyla ortaya ¢ikan yeni insan varliginda “kendisini
tehdit altinda bulacak olan sey insanin dogas1” oldugunu belirtmistir.

Yapay zekanin insanlar gibi hareket edip tiim giivenligi kendisine bi-
rakilacak bir durumda oldugunu diisiinen Giiney Kore, Kuzey Kore simni-
rina koydugu yapay zekali robotlar tarafindan korunmaktadir. Yanina be-
lirli bir mesafede yaklasanlara elini kaldir ve kimsin gibi belirli tiirden gii-
venlik sorularini yonetmektedir. Eger karsidan gelen kisinin smir giiven-
ligini tehdit edecegine inanirsa, vurma ile programlandig: bilinmektedir.
Bu robotun ilerleyen zamanlarda kendi askerine ates etmeyeceginin her-
hangi bir garantisi bulunmamaktadir. Yapay zekanin insanliga verecegi
zarar1 gostermek icin bir 6rnekte sosyal medyada bulunmaktadir. Micro-
soft, sosyal medyada TAY adinda yapay zeka ile hazirlanmis bir hesap
kurmustur. Bu hesap, kendisine sorulan sorulara cevap verecek ve kendi
sordugu sorulara karsidan cevaplar alacaktir. Tlerleyen siirecte TAY adli
hesap, cevresindeki diger kullanicilarla yaptigi konusmalarin sonucunda
Hitler hayrani, soykirim meraklis1 ve seks isciligini 6ven bir duruma gel-
mistir. Daha sonra Microsoft sirketi TAY adli sosyal hesab1 kapatmak zo-
runda kalmistir. DeepMind adli elma toplamak iizere programlanmais bir
bilgisayar, insan beyni 6rnek alinarak kurgulanmistir. Bu bilgisayar, el-

8444 o OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalar Dergisi



Abdurrazak Giiltekin

malar azaldig icin diger bilgisayarlarin sistemini kapatarak elma topla-
maya devam etmistir. Bununla birlikte Luna adli bir yapay zeka programa,
daha once programlanmadig1 halde sorulan tuhaf sorulara mantikli ce-
vaplar vermeyi basarmistir (Colak, 2017, s.121-125).

Yapay zekanin gelecekte ulasacag1 seviyenin ne olacagima dair 6ngo-
riilerin hemen hepsi yetersiz kalacak gibi goriinmektedir. Bu baglamda,
bakildiginda yapilan hemen her ¢alisma giiclii yapay zekaya biraz daha
yaklastigini gostermektedir. Diisiinme makinesi yapma fikri olarak geli-
sen yapay zeka, Ray Kurzweil tarafindan oldukga ilging bir sekilde ifade
edilmistir. Ona gore bu teknolojik gelisme, tekillik fikri ile dliimstizligii
ifade etmektedir. O “The Singularity Is Near: When Humans Transcend Bio-
logy” adl1 eserinde insanlarin kanina enjekte edilen bir tiir ajan ile gelecek
insan tiirti hakkinda bir 6ngoriide bulunmaktadir. Ona gore ajanlar, insa-
nin kimyasini ve biyolojik dengesini izleyerek bunlar1 koruyabilecek ¢a-
lismalar yapabilecek ve boylelikle 6liimsiizliigii ortaya ¢ikarabilecektir.
Insan biyolojisini ve kimyasini 6grenen bilim insanlari, insan gibi diisiine-
bilen makineler yapabilecek, i¢giidiileri olan ve duygular1 olan varliklar
meydana getirebilecektir (Kurzweil, 2006, s.23-67). Kurzweil’e gore yapay
zeka kendi kendisine verilen herhangi bir engeli kaldirabilecek kadar
gliclii bir zekaya sahip olarak degerlendirildiginde onun kontrolii miim-
kiin gortinmemektedir (Kurzweil, 2006, 5.297). Bunun yaninda yapay
zeka, zeki davranis gostermenin yaninda bir de kendi zekasin gelistirebi-
lecek yapida olacagindan istedigine dontisebilecek bir yapida kendisini
olgunlastirabilmektedir.

Degerlendirme ve Sonug

Teknoloji kelime anlamiyla alet yapabilme giicti olan tekneden iiretilmek-
tedir. Insanin yasam kalitesini, konforunu ve ig yapabilme kabiliyetini art-
tirmak icin gelisen teknolojik ¢alismalar, degisen ve gelisen diinyada
farkl algilara sebebiyet vermektedir. Teknoloji kiiltiirel, sosyal, ekonomik
ve siyasal bir¢ok alana etki edecek kadar genis ¢apli degerlendirilmesi ge-
reken bir alandir. 21. yiizyil teknolojik gelisme ve enformatik bakimindan
oldukca 6nemli bir yiizyil olarak goriilmektedir. Cilinkii 6zellikle bilgisa-
yarin bulunmasidan sonra ¢ok hizli bilgi tiretimi ve transferi saglanmak-
tadir. Bunun yaninda 6zellikle internetin de bulunmasiyla diinya kiiresel
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bir kdy haline gelmistir. Bu durumda iiretilen hemen her teknoloji tiim
diinyay1 etkileyecek konumda olmustur.

Teknolojik gelismelerin diinyada belli bashh doniim noktalar1 bulun-
maktadir. Bunlardan en 6nemlisi ise sanayi devrimi olarak bilinmektedir.
Sanayi devriminden 6nce is ve emek anlaminda insan giicii kullanilirken
bunun temel sembolii de saban olarak goriilmektedir. Ancak devrimle
birlikte is ve emegin sembollesen yiiziinii buharli makineler almistir. Bu
anlamda insanin kol gliciiniin yerine makinalar ge¢mis, bir¢ok is¢inin ya-
pabilecegi isi, baz1 makinalar hem kisa siirede hem de tek basina yapabi-
lecek duruma gelmistir. Isverenlerin maliyet agisindan oldukca nemse-
digi makinelesme fikri hemen tiim iiretim alanlarinda 6nemli bir gelisme
saglamigstir. Bu noktadan hareketle teknolojiye kars1 olumsuz bir yonelim
gelismis ve isciler, islerini kaybettiklerinden dolay1 bunun tek sorumlusu
olarak makinalari gormiislerdir. Makinalara kars1 gelisen bu diismanlik,
bazi1 kesimleri keskin bir sekilde 6n plana ¢ikmaya zorlamis ve tarihe lu-
dizm olarak gececek bir akimin baslamasina neden olmustur. Geleneksel
tiretim araclarina ve kendi islerine geri donmek igin ortaya ¢ikan birtakim
isciler, ellerinden islerini alan makinalar1 kirmaya ve yakmaya baslamis-
lardar.

Ludist akim, ismini Ned Ludd adinda yasayip yasamadig: tam olarak
bilinmeyen fantastik bir kahraman olan is¢iden almistir. Ned Lud, Ludiz-
min en ilkel halini temsil etmektedir. Cilinkii bu is¢i 300’e yakin yiin ¢orap
orme makinesinin igne ve ¢ergevesini kirarak, kullanilmaz hale gelmesine
neden olmustur. Bu tiir eylemler, Ingiltere’de o kadar yayilmaya basla-
mistir ki nerede teknolojik aletlerden herhangi birisinin basina bir sey
gelse “Ned Lud did it” “Lud yapmistir” seklinde bir deyim kullanilir ha-
line gelmistir. Bu akim, tarihe makine kiricilar1 olarak ge¢mistir. Akimin
tek amacy, isgilerin kaybettigi itibari, parayi ve isi geri kazanmalarini sag-
lamaktir. Bunu da zor ve gii¢ kullanarak yapmaya galismislardir. Ingil-
tere’de artan makine kiricilig1 eylemlerini bastirabilmek icin devlet, bu ey-
lemleri yapanlar: teslim eden ve ifsa edenlere para 6diilii vermeyi oner-
mis, eylemleri yapanlara da idam cezasina kadar ciddi yaptirimlar uygu-
lamis ve hatta devlet tarafindan onlarca kisi idam edilmistir.

Geleneksel ludistlerin tavri, makinalara karsi ortadan kaldirmak tizere
olurken gelisen teknoloji, is¢ilerin yerine makinalar1 koymustur. Fakat is-
cilere farkli bir is alan1 da agmistir. Bu durumda geleneksel anlamda ludist
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tavir, yerini farkli bir bakis agisina birakmistir. Neo ludist olarak anilan bu
akima gore teknolojiden kagmak ve onsuz bir hayat kurmak miimkiin de-
gildir. Devletler ve yatirimcilar teknolojiden bagimsiz bir gelecek kurama-
maktadirlar. Bu baglamda devletlerin teknolojik aletleri denetleme meka-
nizmalarini, gelistirmeleri gerekmektedir. Yeni Luditler, devletlerin her-
hangi bir teknolojinin iiretiminde ekonomik ve askeri anlamda kar elde
edilmesine bakmanin yetersiz oldugunu diisiinmektedirler. Bu akim, bu
iki oOlciitiin gelistirilmesi ve genisletilmesi gerektigini diistinmektedir.
Teknolojinin {iretilmesi asamasinda askeri ve ekonomik ¢ikarin yaninda
sosyal ve kiiltiirel sonuglarmin da degerlendirilmesi gerektigine vurgu
yapmaktadir.

Yeni ludist akim, teknolojinin kiiltiirel ve sosyal anlamda sonuclarmin
en az islerini kaybeden isciler kadar 6nemli sonuglar dogurdugunu belirt-
mektedir. Ornegin herhangi bir teknolojik alet, insanlar arasinda sosyal
smnif farkini arttirabilmekte ve bireysellestirebilmektedir. Bilinen en
onemli neo ludist Kaczynski teknolojinin soylendigi gibi insan huzur ve
refahini arttirdig1 bir durumda olmadigini belirtmektedir. Ona gore tek-
nolojik bazi {iriinler iiretilirken insan saghgmi rahatlatacak ve ekonomik
refahi, huzuru arttiracak diisiincesi vardi. Ancak iiretilen teknoloji, tiim
insanlik i¢in degil belirli bir ziimre i¢in refah ve huzur getirmistir. O tek-
nolojinin, bazilarini, hala kole olarak kullanilmasina devam ettirdigini be-
lirtmektedir. Bu ytizden dogal yasamin énemli oldugunu diistinerek, tiim
sorumluluktan ve modern teknolojiden kacarak yasam siirmeyi denemis-
tir.

Teknolojik gelismelerin amaci, bazen ekonomik ve askeridir ancak bazi
durumlarda teknoloji, dini kaygilarla ilerlemektedir. Ozellikle modern
donem sonrasi, insanin 6n planda oldugu siiregte teknoloji, insanlarin
Tanr1 ve din ile iligkilerini daha dogru bir soylemle metafizik alemle ilis-
kilerini hedef almis gibi goriinmektedir. Bu akim, Auguste Comte un in-
sanlik dini kurma fikri ile en iist asamada teorik anlam kazanmis olsa da
yapay zeka fikri ile de bu diistince somutlasmis gibi gortinmektedir. Bu
baglamda diistintildiigiinde Tanris1 yapay zeka olan bir din fikri gelismis
ve insanlarin biyolojik yasamlarinin, kimyasal durumlarinin tespit edil-
mesiyle yapay insansi robotlar iiretilmeye baglanmustir.

Yapay insansi robotlar, insanlik tarihi agisindan 6nemli déniim noktasi
olarak goriilmektedir. Insanligin ortaya gikmasi ve diinyamin meydana
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gelmesi kadar yapay zekanin kesfi de énem arz etmektedir. Insanin diin-
yada kurmus oldugu hakimiyetin artik yapay zeka tarafindan ortadan
kaldirilabilecegi fikri, teknolojinin dini veya metafizik bir baglamda degil
“insana karg1 teknoloji” baglaminda {iretildigini gostermektedir. Oliim-
sliz, insan gibi davranan robotlar veya yapay zeka destekli makinalar in-
sanin tiim yapip ettiklerini yapabilecek duruma gelip insanli1 yok edebi-
lecek donanima sahip olabileceklerdir. Bu baglamda diisiiniildiigiinde
cagdas Ludist akim olarak ifade ettigimiz 21. ytizyildaki teknolojik gelis-
melerin karsithiginin nedeni, geleneksel Ludistlerde oldugu gibi makina-
larin iscilerin isini elinden almasindan dolay1 degildir. Bu akimin teknoloji
karsithiginin nedeni, neo ludistler gibi teknolojinin toplumsal ve kiiltiirel
sorunlara neden olmasindan dolay1 da degildir. Bu akimin teknoloji kar-
sithigl, yapay zeka ile gelisen teknolojinin insanligin kendisini tehdit etme-
sinden ileri gelmektedir. Bu diisiinceye gore yapay zeka hem insanlig:
hem de insan neslini tehdit etmektedir. Insanin biyolojik yapisina benze-
tim kurarak olusturulan ve diisiinme yetisi, duygular: olan bir yapay
zeka, insan gibi davranarak biyolojik farklilig1 ortadan kaldiracaktir. Boy-
lece insan denen varlig: tektiplestirecek, tekillestirecektir. Bunun yaninda
insani, diger canlilardan ayiran en énemli farkini ortadan kaldirarak dii-
siinme eylemini insan disinda bir varliga verilmesine neden olacaktir. Bu
durum insanlifin kavramsal diizeyde degisimine neden olacaktir. Tim
bunlar goz oniine alindiginda c¢agdas Ludist akim, insanligr yok etti-
ginde/edeceginden dolayi teknolojiye kars1 duracak gibi goriinmektedir.

Yapay zeka kargit1 olan hemen biitiin diistiniirler, yapay zekanin gele-
cegini kestiremedigi i¢in bu alana nasil bir perspektifle bakacagini bileme-
mektedir. Ancak genel olarak su bir gergektir ki, yapay zeka calismalar:
sonucunda iiretilen yapay zekali robotlar gelecekte insan benzeri eylem-
lerin hepsini yapabilecek bir donanimda olacaktir. Zeka, kendisine engel
olunamayacak bir sey oldugundan yapay zekanin da geliserek insan nes-
lini tehdit edecek bir konumda olabilecegi ihtimal dahilindedir. Bu bag-
lamda bakildiginda yapay zeka karsit1 olan diisiiniirlerin insan nesli ve
insanlik adina endiseleri yersiz goriinmemektedir.
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EXTENDED ABSTRACT
Who Will be the Ludits of Artificial Intelligence?

Abdurrazak Giiltekin
Bingol University

In our article, in which we will establish a relationship between the
Ludites, known as machine-breakers in history, and the opponents of ar-
tificial intelligence, the definition of artificial intelligence, its brief history
and its importance for humans will be mentioned. Machine crushers,
which we will consider in the historical context, will be evaluated in the
context of technology opposition from the past to the present. It is known
that the movement, which was called luddism, which was anti-technology
in the past, firstly opposed it on the ground that machines in general
would take away people's jobs. In addition to this, secondly, the section
known as technology opponents has differences in meaning from the first
period ludists. Because in this period, the opponents of technology took a
stance against technology, not because they took their jobs as in the first
period, but on the grounds that it caused moral corruption and caused
social disintegration. However, opponents of technology, which we can
describe as anti-technology in the third period, and in particular, as oppo-
nents of artificial intelligence, think that technology, in particular, artificial
intelligence disrupts neither people's work nor the social order. According
to them, technology, in particular artificial intelligence, will destroy hu-
manity. In this context, a descriptive narrative will be presented about
why the opinions opposing artificial intelligence are opposed and at what
stage this artificial intelligence will be in a position to harm people. It is
clear that there are two types of artificial intelligence in this sense. Artifi-
cial intelligence, as an element that facilitates many of our works in our
daily lives and is currently spreading to our every moment, is referred to
as computer-assisted, simple-level machines that operate with certain
commands and are not authorized to do anything other than what is given
to them. This type of artificial intelligence is called weak artificial intelli-
gence. Because such artificial intelligences have a known structure that is
open to some kind of human intervention and cannot function without it.
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Apart from this weak artificial intelligence, there is also a strong artificial
intelligence. Strong artificial intelligence is in a structure that can imitate
people's metacognitive processes and even have self-consciousness be-
yond imitation. In this sense, this type of artificial intelligence is called
strong artificial intelligence because it is able to perform mental processes
that are unique to humans such as interpretation, understanding and com-
prehension. In this case, it will be stated in our article that when weak
artificial intelligences fulfill human mental processes like strong artificial
intelligences, their effectiveness will increase. While the weak artificial in-
telligence is open to human intervention, it will be able to act on its own
as a strong artificial intelligence and be able to realize this action. In our
article, a historical perspective on how weak artificial intelligence goes
through as strong artificial intelligence will be presented. In addition, it
will be emphasized that the opponents of modern technology, especially
the opponents of artificial intelligence, should be referred to as strong anti-
Al, rather than weak artificial intelligence. Because strong artificial intelli-
gence does not need human interventions, it can act like a human being
conscious of its actions and close itself to outside interventions. Therefore,
an artificial intelligence that can code its actions in a way that can destroy
people may create some irreparable problems for humans. Therefore, op-
ponents of artificial intelligence emphasize that strong artificial intelli-
gence should be developed at a level that can harm human life as little as
possible. In addition, in our article, it will be discussed whether people
who oppose artificial intelligence have a similar idea with machine break-
ers in history. Opponents of technology, known as machine breakers, have
actively aimed to destroy the heads of the machines by breaking them. At
this point, in practice, an act of opposition is understood as a direct inter-
vention. Whereas, the second period ludists focused on technology oppo-
sitions and how to use them in a culturally correct and more appropriate
way instead of eliminating the technological product. In this case, it is seen
that technological tools are not directly interfered with. It is seen that the
opponents of the last period of technology are like the opponents of the
second period, but differ in terms of discourse. Again in this study, the
opposition of technology, the idea of machine breaking and the thoughts
that evaluate this idea negatively will be compared. The thoughts of op-
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ponents of artificial intelligence and the similarities and differences be-
tween traditional ludists and neo-ludists will be discussed. The concerns
of the opponents of 21st century technology, which we define as contem-
porary ludists, and in particular the opponents of artificial intelligence, are
about the human generation and humanity. According to them, artificial
intelligence will destroy and destroy these areas. In our study, this subject
will be explained in detail.

Kaynakca / References

Aktas, F., Cegen , C. ve Erdemli, Y. E. (2014). Biyomedikal uygulamalar i¢in
nesnelerin interneti tabanl veri toplama ve analiz sistemi. In B. v.
Dernegi (Ed.), Tip Teknolojileri Ulusal Kongresi (s.299-302). Nevsehir:
Biyomedikal ve Klinik Miithendisligi Dernegi.

Alkay1s, Ahmet. (2021)Egitim Felsefesi Perspektifinden Dijitallesme ve Egitim
4.0. Bingol Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 21, 221-238.

Aral, V. (2014). Hukuk nedir. Hukuk Felsefesi ve Sosyoloji Arsivi, 26, 19-31.

Arif, M. (2015, 09 10). Ludizm ve teknoloji diismanlig1. Retrieved from
09.19.2020. www.tufeyli.com: http://www.tufeyli.com/ludizm-ve-teknoloji-
dusmanligi/.

Baransel, E. (2018). Yapay zeka olgusu gerceklesti mi? Cyber Spot, 13, 3-5.

BBC. (2017, 10 27). Diinya'nin ilk robot vatandas: Suudi Arabistanli. Retrieved
from 03.08.2021, www.bbc.com: https://www.bbc.com/turkce/haberler-
dunya-41780346.

Beer, M. (1989). The general history of socialism and social struggles. New York:

Russell & Russell.

Bilge, N. (2007). Hukuk baslangici. Ankara: Turhan Kitabevi.

Brzezinska, A. N., Introduction to Artificial Intelligence.
http://zsi.tech.us.edu.pl/~nowak/bien/index.html/ Erisim Tarihi: (2019,11
24).

Biilbiil, Y. ve Ozbay, R. D. (2007). Osmanl Imparatorlugu'nda teknolojiye
kars: direncin iktisat tarihi. Is-Gu¢ Endustri Iliskileri ve Insan Kaynaklar:
Dergisi, 9(4), 19-41.

Can, S. ve Kilig, S. (2019). Noroteolojik agidan kesb nazariyesi (Benjamin Libet
Deneyi Cercevesinde). Kader, 17(2), 380-397.

Cellan-Jones, R. (2014, 12 2). Hawking: Yapay zeka insanligin sonunu getire-
bilir. Retrieved from 25. 09.2020, www.bbc.com:
https://www.bbc.com/turkce/haberler/2014/12/141202_hawking_ypay_zeka

OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalari Dergisi ¢ 8451


http://zsi.tech.us.edu.pl/~nowak/bien/index.html/

Yapay Zekanmn Luditleri Kimler Olacak?

Cevizci, A. (2017). Biiyiik felsefe sozliigii. Istanbul: Say Yaymlar.

Chopra, S. ve White, L. (2004). Artificial agents - personhood in law and phi-
losophy. Proceedings of the 16th European Conference on Artificial Intelli-
gence, (p.635-639).

Calis, $. ve Erkan, H. (2013). Yeni teknolojiler ve calisma hayati. (V. C. C)zgiiler,
Ed.) Eskisehir: Anadolu Universitesi Yayinlari.

Celebi, E. ve Giitekin, A. (2020). Ontolojik sinirlarin belirsizligi: Yapay Zeka,
Mit ve Her (Ask) Filmi {izerinden bir degerlendirme. Inonii Universi-
tesi Kiiltiir ve Sanat Dergisi, 6(1), 40-46.

Celebi, E. (2010). J. P. Sartre’da 6zgiirliigiin ontolojik temelleri iizerine. Nec-
mettin Erbakan Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi Dergisi, 30(30), 93-104.

Celebi, E. (2010). Kozmolojik birlik ve ontolojik cesitlenme: Ibn Arabi ve Spi-
noza O0rnegi. EKEV Akademi Dergisi, 14(44), 49-60.

Colak, E. (2017, 09). Yapay zeka dost mu diisman mi? Derin Ekonomi, 28, 120-
127.

Degirmenci, N. (2019). Teknoloji {izerine diyaloglar — 7 yapay zeka. Retrieved
from 03.07.2021, edam.org.tr: https://edam.org.tr/teknoloji-uzerine-diyalo-
glar-7-yapay-zeka/.

Dogan, K. (2019). Siiriiciisiiz araglar, robotik cerrahi, endiistriyel robotlar ve
cezai sorumluluk. D.E.U. Hukuk Fakultesi Dergisi, 21, 3219-3251.

Donmez, S. (2020). Felsefi baglamda yapay zeka ve 2025 sendromu. Cukurova
Universitesi Ilahiyat Fakultesi Dergisi, 20(2), 748-760.

Ergiin, O. (2017). Kisi kavram ve gesitleri. Dicle Universitesi Adalet Meslek
Yiiksekokulu Dicle Adalet Dergisi, 1(1), 1-14.

Ersoy, C. (2018). Robotlar, yapay zeka ve hukuk. Istanbul: Onikilevha.

Eyuboglu, 1. Z. (2017). Tiirk dilinin etimolojik sézliigii. Istanbul: Say Yaynlari.

Firat, M. (2020). Ogrenci destek servislerinde dogal dil isleme: GPT-3 6rnegi.
International Conference of Strategic Research in Social Science and Educa-
tion, (p.532-536).

Fukuyama, F. (2002). Our posthuman future consequences of the biotechnology rev-
olution. New York: Picador Reading Group.

Gencer, B. (2012). Medeniyet savasinda teknoloji. Birey ve Toplum, 2(4), 7-26.

Gilizeldere, G. (1998). Yapay zeka'nin diinii, bugiinii, yarmi. Cogito, 13, 27-42.

Hallevy, G. (2015). Liability for crimes involving artificial intelligence systems.
Berkeley: Springer.

Harari, Y. N. (2018). 21. yiizyil igin 21 ders. (S. Siral, Trans.) Istanbul: Kolektif
Kitap.

8452 o OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalar Dergisi



Abdurrazak Giiltekin

Harris, M. (2017, 11 15). Inside the first church of artificial intelligence. Re-

trieved from 21. 09. 2020, www.wired.com:
https:/fwww.wired.com/story/anthony-levandowski-artificial-intelligence-
religion/.

Haton, J. P. ve Haton, M. C. (1989). Yapay zeka (Cev.: Aysen Ekmekgi - Alev
Tiirker). Istanbul: Iletisim Yayinlari.

Hebb, D. (1949). The organization of behavior. New York: Wiley.

Hobbes, T. (1993). Leviathan. (S. Lim, Trans.) Istanbul: Yap1 Kredi Yayinlari.

Kaczynski, T. J. (1996). Sanayi toplumu ve gelecegi. Istanbul: Kaos Yayinlari.

Kafali, H. (2019). Yapay zeka, toplu ve dinin gelecegi. Ondokuz Mayis Univer-
sitesi [lahiyat Fakultesi Dergisi, 46, 145-172.

Kalelioglu, U. B. (2019). Auguste Comte'un insalik dini kurgulamasinda {ig
hal kanununun rolii ve pozitif dinin nitelikleri. Stratejik ve Sosyal
Arastirmalar Dergisi, 3(3), 535-544.

Karauguz, A. M. (2020, 05). Cennetten Kovulan insanin cenneti yeniden insa
ugrast. Tiirk Dili, 821, 52-59.

Kilisarslan, S. K. (2019). Yapay zekanin hukuki statiisii ve hukuki kisiligi
tizerine tartismalar . Yildirim Beyazit Hukuk Dergisi, 2, 363-389.
Kurzweil, R. (2006). The singularity is near: When humans transcend biology.

New York: Viking.

Locke, J. (1954). Essay on the law of nature . (W. V. Leyden, Ed.). Oxford: Clar-
endon Press.

Luddism . (2020, 09). Retrieved from 19. 09.2020, www.encyclopedia.com:
https://www.encyclopedia.com/history/encyclopedias-almanacs-transcripts-
and-maps/luddism.

Magazine, G. T. (2018). Alan Watkins’ten yapay zeka ve robotlarin gelecegine
dair 6nemli ongoriiler. Retrieved from 03.09.2021, www.globaltechmag-
azine.com:https:/[www.globaltechmag  zine.com/2018/04/18/alan-watkin-
sten-yapay-zeka-ve-robotlarin-gelecegi-icin-onemli-ongoruler/.

Mcculloch, W. S. ve Pitts, W. (1943). A logical calculus of the ideas immanent
in nervous activity. The Bulletin Of Mathematical Biophysics, 5, 115-133.

Nabiyev, V. V. (2016). Yapay zeka. Istanbul: Seckin.

Newel, A. ve Simon, H. A. (1963). GPS, A Program that simulates human

thought . Computers and Thought, http://digitalcollections.li-
brary.cmu.edu/awweb/awarchive? type=file&item=33607 Erisim Tarihi:
09.10.2020.

OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalari Dergisi ¢ 8453


http://www.globaltechmagazine.com:https:/www.globaltechmag
http://www.globaltechmagazine.com:https:/www.globaltechmag
http://digitalcollections.library.cmu.edu/awweb/awarchive?type=file&item=33607
http://digitalcollections.library.cmu.edu/awweb/awarchive?type=file&item=33607

Yapay Zekanmn Luditleri Kimler Olacak?

Orhan, S. ve Savuk, F. (2014). Emek-teknoloji-issizlik iliskisi. Calisma Diinyast
Dergisi, 2(2), 9-24.

Searle, J. (1996). Akillar, beyinler ve bilim. (K. Bek, Trans.) Istanbul: Say Yaymn-
lar1.

Searle, ]. (2004). Zihnin yeniden kegfi. (M. Macit, Trans.) Istanbul: Litera
Yayincilik.

Tasdemir, O., Ozbay, U. V. ve Kirectepe, B. O. (2020). Robotlarin hukuki ve
cezai sorumlulugu iizerine bir deneme. Ankara Universitesi Hukuk
Fakiiltesi Dergisi, 69(2), 793-833.

Taymaz, E. (1998). Turkiye imalat sanayiinde teknolojik degisme ve istihdam.
Icinde T. Bulutay, Teknoloji ve Istihdam (s.1-38). Ankara: Orta Dogu
Teknik Universitesi.

Thomson, E. P. (1991). The making of the english working class. New York: Pen-

guin Books.

Toffler, A. (1996). Uguiicu dalga. (A. Seden, Trans.) Istanbul: Altin Kitaplar
Yaymevi.

Umur, Z. (1983). Roma Hukuku Liigat. Tstanbul: Istanbul Universitesi Hukuk
Fakiiltesi Yayinlar.

Uzun, F. B. (2016). Gergek kisilerin hak ehliyeti ve hak ehliyetine uygulanacak
hukukun tespiti. Hacettepe Hukuk Fakultesi Dergisi, 6(2), 11-47.

Yilmaz, A. (2019). Yapay Zeka. istanbul: Kodlab Yayin Dagitim.

Zimmerman, E. J. (2015). Machine minds: Frontiers in legal personhood.
Erisim Linki: https:/lwww.semanticscholar.org/paper/Machine-
Minds%3A-Frontiers-in-Legal-Personhood-Zimmer-
man/01887157279da5a53de6ab1f7442d92759b41b44.  Erisim tarihi:
08.11.2021.

Zipp, J. W. (2016). The road will never be the same: A reexamination of tort
liability for autonomous vehicles. Transportation Law Journal, 43, 137-
147.

Kaynakga Bilgisi / Citation Information

Giltekin, A. (2021). Yapay zekanin luditleri kimler olacak?. OPUS-Ulus-
lararas1 Toplum Arastirmalar: Dergisi, 18(44), 8432-8454. DOI:
10.26466/opus. 944914.

8454 o OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalar Dergisi



https://www.semanticscholar.org/paper/Machine-Minds%3A-Frontiers-in-Legal-Personhood-Zimmerman/01887157279da5a53de6ab1f7442d92759b41b44
https://www.semanticscholar.org/paper/Machine-Minds%3A-Frontiers-in-Legal-Personhood-Zimmerman/01887157279da5a53de6ab1f7442d92759b41b44
https://www.semanticscholar.org/paper/Machine-Minds%3A-Frontiers-in-Legal-Personhood-Zimmerman/01887157279da5a53de6ab1f7442d92759b41b44

