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Ozet

Bu ¢alismada uzun yillar popiilaritesini stirdiirmiis 6te yandan gocuk
kiyafetleri, canta ve carsaf gibi tekstil {iirtinlerinden, kirtasiye
malzemeleri ve oyuncaklara kadar pek cok alanda karsimiza yaygin
olarak ¢ikan Winx Club adh ¢izgi filmin toplumsal cinsiyet
baglaminda degerlendirilmesi amaclanmustir. Bu amag
dogrultusunda farkli sezonlardan tesadiifi ornekleme yontemiyle
secilmis on bolim, dokiiman incelemesi yapilarak igerik analizi
yontemiyle analiz edilmistir. Bulgular cizgi filmde yer alan
karakterlerin fiziksel ozelliklerine siklikla vurgu yapildigi, ev igi
sorumluluklarin yalmzca kadin ile iliskilendirildigi, pek c¢ok
dogatistii varliga karsi galip gelebilen kadin karakterlerin erkekler
tarafindan korunmasi gerektigi gibi mesajlara yer verildigini ortaya
koymaktadir. Bahsi gecen mesajlarin kadmin ve kadin emeginin
degersizlestirilmesine ve toplumsal cinsiyet esitsizliginin yeniden
uretilmesine hizmet ettigi diistintilmektedir. Ciinkii gocuklar
hayranlikla izledikleri ¢izgi film karakterleri ile de siklikla 6zdesim
kurmaktadir. Bu nedenle toplumsal cinsiyet esitliginin
gelistirilebilmesi i¢in, ¢ocuklarin kolayca ulasabildikleri ¢izgi
filmlerin igeriklerinin ayrmtili bir bicimde incelenmesi ve uygun
iceriklere sahip olmayan bu tiir cizgi filmlerin yayinlanmamasi
onerilmektedir.
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Examination of Winx Club Cartoon in Context of Gender

Abstract

In this study, it is aimed to evaluate the cartoon named Winx Club, which is widely seen in
many fields from textile products such as children's clothes, bags and sheets to stationery and
toys, in the context of gender. For this purpose, ten episodes selected by random sampling
method from different seasons were analyzed by content analysis method. The findings
showed that the physical features of the characters in the cartoon were emphasized, the
responsibilities imposed on women served male-dominated gender roles, the man was
glorified by devaluing the woman, and this cartoon supported gender inequality. It is thought
that these messages serve to devalue women and women's labor and to reproduce gender
inequality. Because children often identify with the cartoon characters they admire. For this
reason, in order to promote gender equality, it is recommended that the content of cartoons
that children can easily access should be examined in detail and such cartoons that do not have
appropriate content should not be broadcast.The results were discussed in the light of the
literature and suggestions were presented.

Key Words: Winx Club, cartoon, gender, man woman, roles

Giris

Toplumsal normlar; hem toplumsal cinsiyet algisinda etkilenir hem de onu
etkiler. Medya araglari, etkili toplumsal cinsiyet rolleri tiretmede oldukga etkilidir
(Zor & Bulut, 2020). Bu araclarin cocuklarin yasamlarinda kapladig1 alan giin
gectikce daha da artmaktadir. Cizgi filmler ¢ok kiiciik yaslardan itibaren hayatimiza
girmekte, farkli hikdye ve karakterler aracilifiyla cocuklara sosyal ve Kkiiltiirel
degerler, davranislar ve beceriler olusturmalar: icin model olmaktadir (Ahmed ve
Wahab, 2014). Bu filmlerin toplumsal cinsiyet baglaminda da bize bazi 6nerilerde
bulundugu aciktir. Peki bu 6nermelerin igerigi nasildir?

Akkus ve arkadaslar1 (2015) 3- 60 ay arasindaki 155 cocukla yaptiklar:
calismada, bu ¢ocuklarin %52,2’sinin giinde 2 saate kadar, %47,7’sinin ise 2 saat ve
tizerinde televizyon izlediklerini belirlemislerdir. Bilimsel calismalar 2 yasindan
kiictik cocuklarin hi¢ televizyon izlememesi gerektigini ortaya koymaktadir
(American Academy of Pediatrics, 2001). Baska bir arastirmada ise ¢ocuklarin ¢izgi
film izleme stireleri incelenmistir. Calismanin sonuglari 2-5 yas arasindaki ¢ocuklarin
haftada ortalama 32 saat cizgi film izlediklerini gostermistir. Arastirmaya katilan
cocuklarn %53't1 ise ebeveyn denetimi olmadan televizyon izlemektedir (Habib &
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Soliman, 2015). Cocuklar tarafindan en fazla tercih edilen televizyon programlarinin
basinda gelen cizgi filmler ebeveynler tarafindan ¢ok masum goriilmekte ve pek ¢ok
ebeveyn cocuklarin kontrolsiiz bir sekilde ¢izgi film izlemesine izin vermektedir.
Bandura, 6grenmenin her zaman dogrudan deneyimleyerek olmadigini, 6grenmenin
onemli oranda bir modeli (diger bir kisiyi) gozleme, model alma, taklit etme ve
dolayli yasantilar yoluyla da gerceklestigini vurgulamaktadir (Bandura, 1977; Bukato
ve Daehler, 1992; Crain, 2000). Televizyondaki modeller, 6zel bir giuidiilenme
gerektirmeksizin kolaylikla gocuklarin ilgisini ¢ekebilmektedir (Bandura, 1977;
Ordek Inceoglu & Aktas Arnas, 2017).

Cizgi filmler, cocuklarin toplum hakkindaki bilgilerini sekillendiren ve onlarin
ideolojik bakis acilarin1 edinmelerinde etkili bir ara¢ olarak rolii oynamaktadir
(Ahmet & Wahab, 2014). Televizyon programlar:t ve ¢izgi filmler mevcut erkek
egemen degerlere yonelik baskin ideolojiyi de desteklemekte ve cocuklara bu
hegemonyaya iliskin derin mesajlar iletebilmektedir (Ahmet & Wahab, 2014).
Calismalar ¢izgi filmlerde tasvir edilen kadin ve erkek karakterlerin sunumunda
farklar oldugunu gostermektedir (Thompson & Zerbinos, 1995). Ornegin; erkek
karakterler daha bagimsiz, girisken, atletik 6zelliklerde verilirken, kadin karakterler
daha duygusal, romantik ve evcimen olarak sunulmaktadir. Ayrica kadinlar
korunmaya ve desteklenmeye ihtiyac duyan kisiler olarak ifade edilmektedir. Frueh
ve McGhee'e (1975) gore bu durum televizyona fazla maruz kalan cocuklarin
geleneksel toplumsal cinsiyet rollerinin ve kalip yargilar1 artirmasina neden
olmaktadir (Williams, 1981). Baydar’a gore (2013) ise medyada gosterilen kadin
figtirti ve imaji, genellikle erkeklerin ihtiyaclarmi karsilayan, erkekler tarafindan
cinsel Ozellikleri bakimindan arzulanan, yalmzca bedenleriyle var olan, disiince,
duygu ve kimlikleri yadsman, gormezden gelinen varliklar olarak yansitilmaktadir.
Ozetle cocuklar kiigiik yaslardan itibaren, uzun yillar boyunca ve tekrarlayan
streclerde ¢izgi filmlerde kadma karsi ayrimcilik ve nefret soylemlerine maruz
kalabilmektedirler (Aktas Arnas, Ordek Inceoglu & Giirgah Ogul, 2016). Bunun
sonucunda ¢ok erken bir déonemden itibaren ¢ocuklar, toplumsal yapiya iliskin pek
cok  kalipyargilar  gelistirmekte ve bu yargilar1 zaman igerisinde
igsellestirebilmektedirler. Cizgi karakterler cocuklarin yalniz tiiketim aliskanliklarini
degil, ayni zamanda onlarmm “kiz” ve “erkek” olmaya iliskin algilarmi da
etkileyebilmektedir.

Winx Club c¢izgi filmi 2004 yilinda ilk kez gosterimine baslanmis bir italyan
animasyon filmidir. Alt1 sezon boyunca gosterimi yapilan film 156 boliim olarak
tiretilmistir. Ulkemizde gosterimi halen stirmekte olan bu filmin etkisi gtinimtizde,
cocuklarin ¢anta ve clizdanlarindan diger aksesuarlarina, kirtasiye malzemelerinden
kiyafetlerine kadar her alanda bir marka olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Etki alani
oldukga yaygin olan bu karakterler cocuklar tarafindan yogun ilgi gormekte ve bu
c¢izgi film birgok cocuk tarafindan takip edilmektedir.
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Literattir incelendiginde cizgi filmlerin ¢cocuklara sunduklar1 mesajlara iliskin
bazi calismalara ulasilmistir. Ornegin, Thompson ve Zerbinos (1995) yaptiklari
calismada cizgi filmlerde kadin ve erkek karakterlerin sunulusundaki farkliliklar:
incelemislerdir Bu ¢alismada erkek karakterlerin, atletik, basmakalip (stereotypical),
bagimsiz, cekici Ozelliklerde sunuldugu; kadin karakterlerin ise erkeklere oranla
daha fazla duyarli, sevecen, romantik, sicak, duygusal, zayif ve evcil olarak
sunuldugu belirlenmistir. Ahmed & Wahab (2014) cocuklar tarafindan en fazla
izlenilen Cartoon Network kanalindaki ¢izgi filmlerde kadin ve erkek karakterlerin
basmakalip ve ¢nyargili bir sekilde tasvir edildiklerini ortaya koymuslaridir. Erkek
karakterlerin hem fiziksel hem de zihinsel olarak daha baskin olarak tasvir
edildikleri, kadinlarin ise gtizel olmanin yani sira cinsel nesne olarak erkeklerin
kisisel tatmini ve toplumun pasif bir tiyesi olarak tasvir edildikleri belirlenmistir.
Towbin ve arkadaslar1 (2003) ise yirmi altt uzun metrajli Disney cizgi filmini
inceledikleri calismalarinda, yillara gore pozitif yonde degisimler olmakla birlikte
cinsiyet, 1rk, kiiltiirel basmakalip davranislar stirdtirdiigiinii belirlemislerdir. Sonug
olarak yapilan ¢alismalarda cizgi filmlerde kadin ve erkek karakterlerin farkli olarak
sunuldugu, erkek karakterlere daha cok yer verildigi, kadin karakterlerin daha zay:f
ve evcimen olarak sunulduklari, kadinlara iliskin o©zellikle fiziksel vurgularin
yapildig1 gortilmektedir. Bu arastirma kapsaminda Winx Club ¢izgi filminin segilme
sebebi ise, bu kahramanlara iliskin aksesuar ve gereclerin hayatimizin her alanmna
yayildigimin gozlenmesinden kaynakli olarak, bu filmin etkisinin biiytik oldugunun
duistintilmesidir. Yukaridaki bilgilerden yola c¢ikilarak bu arastirmada kadin
karakterlere yogun olarak yer verilen ve bu karakterlerin ana karakter olarak
sunuldugu Winx Club adli ¢izgi filmin, toplumsal cinsiyet baglaminda
degerlendirilmesi amacglanmaktadir.

Yontem

Arastirma Modeli

Arastirmada Winx Club ¢izgi filmini toplumsal cinsiyet baglaminda incelemek
amaclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda nitel arastirma yontemlerinden durum
calismasi arastirma modeli olarak belirlenmistir. Durum calismalari, sinirli bir sistemin
isleyisi ya da nasil calisigmin anlasilmasi icin derinlemesine incelenmesi olarak
tanimlanmaktadir (Creswell, Hanson, Clark Plano & Morales, 2007). Bu ¢alismada da
genis bir evrene sahip Winx Club ¢izgi filminden alinan 10 boltimliik bir 6rneklemin
toplumsal cinsiyet baglaminda derinlemesine incelenmesi amaglanmustir.
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Calisma grubu

Winx Club isimli ¢izgi filmde yedi ana karakter (Bloom, Stella, Flora, Tecna,
Miusa, Layla ve Roxy ) bulunmaktadir. Winx Club karakterleri Alfea isimli bir peri
okulunda egitim gormekte, peri olmaya hazirlanmakta, kendi fantastik gticlerine
kavusmak igin calismaktadirlar. Winx karakterlerinin cizgi filmde dort farkl
toplumsal role sahip olduklari belirlenmistir: (1) zaman zaman fantastik giticlere
biirtinen periler, (2) Alfea okulunda egitim goren ogrenciler, (3) onlarla ayni okula
giden Uzmanlar diye bahsi gecen erkeklerin sevgilileri ve (4) kendi aileleri igindeki
cocuklar. Karakterler ev, okul, kiitiiphane ve maceralarin gectigi alanlarda (orman, deniz
alt, farkli boyutlar vs.) bulunabilmektedirler.

Mevcut arastirmada orneklem secimi iki asamada gerceklestirilmistir. Ilk
olarak Winx Club c¢izgi filminin Turkce seslendirmesi yapilmis boliimlerinin
belirlenmesi amaciyla Youtube tizerinden “Winx Club Turkce Versiyon” ifadesi ile
arama yapilmistir. Bu arama sonucunda ilk alt1 sezonun her birinden 26 bolim ve
yedinci sezondan ise 13 bolim olmak tizere toplam 169 boliume ulasilmistir. Her
boliim yaklasik 22- 24 dakika stirmektedir. Ikinci olarak her sezondan en az birer
boliim olmak tizere toplam 10 bolum tesadiifi olarak belirlenmistir.

Verilerin Toplanmas1 ve Analizi

Tesadiifi olarak belirlenen 10 bolimden toplam 220 dakika 57 saniye gortintii
elde edilmistir. Bu veriler dokiiman incelemesi yolu ile betimsel olarak analiz
edilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmas: planlanan olgu ya da olgulara iliskin
bilgi iceren yazili ve gorsel materyallerin incelenmesini kapsamaktadir (Yildirim &
Simsek, 2005). Orneklem olarak belirlenen boliimler, tek tek incelenerek toplumsal
cinsiyet iceren mesajlar belirlenmistir. Bu mesajlara iliskin 6ncelikle aday kodlar
olusturulmus ve ardindan bunlar tekrar incelenerek bir araya getirilebilecek aday
kodlar birlestirilerek kodlara ulasilmistir. Timevarim yolu izlenerek benzer kodlarin
bir araya getirilmesi ile de temalara ulasilmistir. Olusturulan tema ve kodlar ise okul
oncesi egitim alaninda uzman ve toplumsal cinsiyet calismalar1 yapmus bir
akademisyen tarafindan bir kez daha kodlanarak, kodlayicilar arasi uyum
incelenmistir. Ortaya ¢ikan kod ve alt kodlarin gecerliliginin incelenmesi igin, alan
uzmani bir akademisyen tarafindan {i¢ boliim incelenmis ve ortaya ¢ikan bulgular
kodlayicilar arasinda biiytiik bir benzerlik oldugunu ortaya koymustur

Bulgular

Winx Club ¢izgi filminin segili boltimleri toplumsal cinsiyet baglaminda
incelendiginde seyirciye agik ve subliminal olarak sunulan birtakims mesajlara
ulasilmistir. Bahsi gecen mesajlar fiziksel dzellikler, sorumluluklar,  kadimin
degersizlestirilmesi ve erkegin yiiceltilmesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlara iliskin
bulgular Tablo 1'de sunulmustur:
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Tablo 1
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Winx Club ¢izgi filminin seyirciye sundugu mesajlar

Kod

Alt kod

Fiziksel ozellikler

Sorumluluklar
Kadinin degersizlestirilmesi

Erkegin yticeltilmesi

Fiziksel giizellik, basar1 getirir.

Kivircik sag istenmeyen bir seydir.

Kadin bedeni metadir.

Mutfak kadinin isidir

Kadinlar en hayati anlarda bile gorsellikleri disinda
bir sey diisinmezler.

Kadin bagkalarmin isine karisir ve dedikodu yapar.
Kadin ne kadar giiclii olursa olsun bir erkege ihtiyag
duyar.

Kadin ancak dogatistii 06zelliklere sahipken bir
erkekten daha giicli olabilir.

Winx Club’da fiziksel dzelliklere ¢ok sik vurgu yapildigi, karakterlerin zayif ve

oldukca bakimli olarak karakterize edildikleri ve ozellikle periye dontistiikleri

zamanlarda feminenliklerine vurgu yapildig bulgusuna ulagilmistir. Ornegin, Stella

ve Bloom adl karakterlerin periye doniistiikleri anda (sekil 1) fiziksel 6zelliklerinin

durus ve goriintisleriyle vurgulandig1 goralmiistiir.

Sekil 1. Stella (solda) ve Tecna'nin (sagda) periye dontismiis halleri

Veriler incelendiginde ilk olarak fiziksel ozelliklere iliskin olarak verilen

mesajlardan birinin“fiziksel giizellik, basar1 getirir.” oldugu belirlenmistir. Ornegin;

Stella Bayan Magix adl1 giizellik yarismasina katilmak istemektedir. Stella yarismaya

hazirlanmak icin o giin smavi olmasina ragmen okula gelmemistir. Tecna adli
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karakter “bu sacmalik Stella. Bir giizellik yarismasinin okuldan daha 6nemli oldugunu nasil
diistiniirsiin?” seklinde bir ifadeyle egitimin onemine vurgu yapmaya calismustir.
Ancak Stella arkadaslarmin da destegini alarak yarismaya katilmis ve kazanmustir.
Bu durumda fiziksel giizelligin 6diillendirildigi ve bunun egitimden daha 6nemli
oldugu vurgusu hissedilmistir.

Winx'ler yarismanin yapilacagi yerdeki bir odada Stella’yr hazirlarken
koridordan bir aglama sesi gelmistir. Bunun {izerine Bloom aglayan kizin yanina
giderek “bu kadar feci ne oldu?” diye sormustur. Aglayan kiz ise “Bir felaket oldu. Bak
sacima ne oldu. Normalde diizdiir. Koridorda yiiriirken birden bum ve sagim bir anda boyle
kabarwerdi. Ne yapacagim ben simdi, goriiyor musun?”der. Burada kivircik sagin
istenmeyen bir sey oldugu mesaji verilmekte ve fiziksel 6zelliklerin 6nemine vurgu
yapilmustir.

Cizgi filmde kadin bedeninin bir tiiketim nesnesi gibi metalastirildigr da
goriilmektedir. Ornegin; boliimlerin birinde, toplumsal olarak ideal(!) olarak
benimsenen viicut olgiileri ile karakterize edilmis olan Stella, bir biiyti sonucunda
canavara dontismistiir. Dtismanlarindan kactigi sirada kuleden diiserken
arkadaslar1 tarafindan kurtarilmistir. Zarar gormeden asag1 indirilen Stella “Boyle
gortinecegime keske beni kurtarmasaydiniz diyorum...” demistir. Bir stire sonra Stella’nin
erkek arkadasi Brandon onlarin yanima dogru gelirken Stella “Hayir simdi olmaz,
Brandon’in beni bu sekilde gormesini istemiyorum” diyerek agacin arkasina saklanmustir.
Buradaki ornekte kadin karakter istenmeyen bir bedene sahip olmaktansa 6lmeyi
tercih etmektedir. Bu durumda cocuklara ideal gortinim disinda olanin kabul
edilmeyen bir durum oldugu mesaj1 verildigi goralmiistiir.

Ikinci olarak, Winx'in kadmlarin sorumluluklariyla ilgili de birtakim
onermelerde bulundugu belirlenmistir. Ornegin; ¢izgi filmin bir boliimiinde Bloom
anne ve babasini ziyarete gitmistir. Annesinin bir cicek diikkani vardir, babas: ise
itfaiyecidir. Filmin baslarinda Bloom ve annesi mutfakta goriilmektedir. Anne
havuclar1 dograyarak yemek yapmaktadir. Sonraki sahnede Bloom babasiyla sokakta
karsilasmis, babasi itfaiye kamyonundan ona selam vermistir. Ardindan annesinin
cicekci diikkanma gitmistir. Aksam oldugunda ise baba oturmus elindeki kahveyi
icerken, Bloom ve annesinin ise bulasik yikadig1 gortilmektedir. Aile bireylerinin
evde olduklar1 her sahnede, annenin beline bir mutfak onlugtu takili oldugu
gorulmektedir. Burada seyircilere “mutfak kadimin isidir” mesajimin  verildigi
gorulmektedir.
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Sekil 2. Bloom, annesi ve babasinin mutfaktaki konumlar1

Winx Club’mn seyirciye toplumsal cinsiyet baglaminda verdigi tictincti mesaj
ise kadimin degersizlestirilmesine iliskindir. Ornegin, Winx'lerin diismam Tritannus un
cok bitiytik bir tehlike haline geldigi ve biitiin kralliklarin ona karsi birlesmek icin
yapacaklar1 bir toplanti hakkinda konusurken Stella, bunu ciddi bir problem olarak
algilamamakta ve “size gercek bir sorundan bahsediyorum: Bu galaya ne giymek lazim?”
demektedir. Bagka bir boliimde de Bloom Winx'lerden bir konuda yardim istemistir.
Stella Bloom’a “Biliyorsun bagkalarimin igine burnumu sokmak en sevdigim spordur.
Dedikoduyu ¢ok severim.” demistir. Her iki durumda da kadin karakterlerin ¢ok ciddi
durumlarda bile 6nemsedikleri seyin dis goriintis oldugu ve dedikodu yapma ve
baskalarinin isine karisma durumlarinin kadinla iliskilendirildigi gortilmektedir. Bu
durumlarin kadinin ve kadin ile ilgili ugraslarin degersizlestirilmesine hizmet ettigi
aciktir.

Son olarak; Winx Club’da erkegin yiiceltilmesine iliskin olarak da bazi bulgulara
rastlanmistir. Bolimlerin birinde kadin karakterler bircok engeli (dev ortimcekler,
kaya vs.) asarak magaradan ¢ikmay1 basarmalarma ragmen, oradan ¢ikinca onlar:
kurtarmak igin gelen erkek karakterler olan Sky ve Brandon’dan yardim isterler. Bu
durum kadin ne kadar giiclii olursa olsun bir erkege ihtiya¢ duyacagr mesajin1 vererek,
kadmin zayif ve korunmaya muhta¢ bir varlik olduguna vurgu yapmaktadir. Bir
diger durumda ise karakterler periye dontismiislerdir. Bloom ailesinin tehlikede
olabilecegini diistinerek onlara ulagsmasi gerektigini soyler. Erkek karakterler olan
Brandon ve Sky perilere gidecekleri ormanda eslik etmek isterler. Brandon'in “sizi
ormanda yalmiz birakamayiz.” soztintin tizerine Stella Brandon’1 6per ve “sakin ol tatlim.
Biz artik biiyiik perileriz.” der. Burada kadimnin ancak dogatistti 6zelliklere sahipken bir
erkekten daha giticlii olabilecegi ve erkegin korumasina ihtiya¢ duymayacag mesaijt
hissedilmistir. Her iki durum da erkegin yticeltilmesine ve dolayisiyla toplumsal
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cinsiyet oriintiilerine hizmet etmektedir.

Ozetle, Winx Club c¢izgi filminin kadin ve erkek olmaya iliskin genel geger
yargilar1 ¢ocuklara aktararak toplumsal cinsiyet baglamindaki mesajlarin yeniden
tiretimine hizmet ettigi goriilmektedir. Bahsi gecen bu durumun toplumsal cinsiyet
esitsizliklerini arttirabilecegi diistintilmektedir.

Tartisma ve Sonug

Bu galismada giintimtizde her alanda karsimiza ¢ikan ve ¢ocuklar tarafindan
oldukca ilgi goren karakterler olan Winxlerin ¢izgi filmleri aracilifiyla
vurguladiklar1 toplumsal cinsiyet rol ve dinamiklerine iliskin bilgilere ulasilmistir.
Incelenen cizgi filmde kadinlarin zayifligina vurgular yapildig: ve erkegi yiiceltildigi
gorulmiistiir. Kadinin toplumsal roli, statti ve kimligi tizerinde ataerkil bakis agis1 ile
sunulan unsurlarin kadinin asagilanmasi ve cinsiyet esitsizliine hizmet ettigi
bilinmektedir (Baydar, 2013).

Kadinlar ¢izgi filmde oldukga giiclii olarak tasvir edilse de erkek karakterlerin
hem fiziksel hem de zihinsel olarak daha basat (dominant) olarak tasvir edildikleri
sonucuna ulasilmistir. Kadin karakterlerin gtizel olmanin yani sira cinsel bir nesne
olarak tasvir edildigi belirlenmistir. Ahmed ve Wahab (2014) bu calismayla benzer
sekilde cocuklar tarafindan en fazla izlenilen ¢izgi filmlerde kadin ve erkek
karakterlerin basmakalip ve onyargili bir sekilde tasvir edildiklerini saptanmuistir.
Mevcut ¢calismada da kadin karakterlerin fiziksel 6zelliklerine, romantik ve yardima
mubhtag olduguna iliskin vurgular yapildig: goriilmektedir.

Eick (1998) cizgi filmlerde erkeklerin sayica kadinlardan daha fazla temsil
edildigi, kadinlarin ise asla ana kahraman veya problem ¢6ziicti rolde olmadiklarimni
belirlemislerdir. Ancak Winx Club c¢izgi filminde bu durumun farkli oldugu
sonucuna ulasilmistir. Kadin karakterler ana kahraman olarak sunulmus olsa da,
karakterlerin temsil ettigi gtictin erkek karakterlerinkinden daha zayif olarak tasvir
edildigi durumlar mevcuttur.

Kadin karakterlerin tamaminin benzer fiziksel 6zelliklerle ve ideal (!) kabul
edilen viicut formlarinda temsil edildikleri, bunun aksinin ise kat1 bir bicimde kabul
edilemez oldugu sonucuna ulasilmistir. Suryawanshi (2020) de bu arastirmanin
bulgular: ile parallel olarak c¢izgi film karakterlerinin fiziksel 6zelliklerinin mevcut
global fiziksel gtizellik algis1 ile uyumlu sekilde vurgulandigini ortaya koymaktadir.

Cizgi film karakterlerinin sahip olduklar: 6zelliklerin ve verdikleri mesajlarin
cocuklara olumlu ya da olumsuz davranislar1 kazandirma 6zelligi pek ¢ok arastirma
tarafindan ortaya konulmaktadir (Gentile ve digerleri, 2014; Maier ve Gentile, 2012;
Zhang ve digerleri, 2020). Cocuklar: etkisi altina alan ¢izgi karakterler, cocugun bu
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modeli daha sonar taklit etmesi yoluyla kolayca davranisa dontisebilmektedir
(Bandura, 1973). Bu nedenle cizgi filmlerin icerikleri ve karakterlerin ozellikleri
tizerinde hassasiyetle durulmas: gereken konulardir.

Yukarida bahsi gecen sonuglardan yola cikarak ebeveynlere, uzmanlara,
aragtirmacilara ve kanun koyuculara bazi sorumluluklar diismektedir. ilk olarak
cocuklara sunulacak cizgi filmlerin ve youtube videolarmm yaymnlanmadan once
toplumsal cinsiyet esitligi bakimindan 6n degerlendirmelere tabi tutulmasi 6nemli
bir gereksinimdir. Ikinci olarak arastirmacilarin kitle iletisim araclarinin toplumsal
cinsiyet ile iliskisini ve ilgili riskleri ortaya koyacak arastirmalarin sayisimi
arttirmalar1 Onerilmektedir. Son olarak da, hentiz dogru ile yanlisi ayirt etmesi
oldukca giic olan cocuklara sunulan medya igeriklerinin zararlarina iliskin
bilin¢lendirme calismalarinin arttirilmes: ve dolasimda olan ¢izgi film ve videolarin
incelenmesi i¢in uzmanlardan olusan kurullarin olusturularak gerekli mitidahalelerin
uygulanmasi gerekmektedir. Zararh igerikleri yayan ve ¢ocuklarin bunlara maruz
kalmasina neden olan kisilerin cezalandirilmasma yonelik kanuni diizenlemeler
yapilmalidir.

Arastirma Etik Taahhiit Metni
Yazar, yapilan bu calismada bilimsel etik ve alinti kurallarina uyuldugunu
taahhtit etmistir.

Cikar Catismas1 Beyam

Bu calismanin verilerinin toplanmasi, sonuglarin yorumlanmasi ve makalenin
yorumlanmasi asamalar1 tek yazarh olarak ytirtittilmustir. Bu nedenle herhangi bir
cikar gatismasi olasilig1 mevcut degildir.
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Extended Abstract

Introduction

Cartoons come into our lives from a very young age and become a model for
children to create social and cultural values, behaviors and skills through different
stories and characters (Ahmed & Wahab, 2014). Bandura emphasizes that learning
does not always occur by direct experience, but also by observing, modeling,
imitating a model (another person), and through indirect experiences (Bandura, 1977;
Bukato & Daehler, 1992; Crain, 2000). Models on television can easily attract
children's attention without requiring special motivation (Bandura, 1977; Ordek
Inceoglu & Aktas Arnas, 2017). Children may be exposed to discrimination and hate
speech against women in cartoons from a young age, for many years and in
repetitive processes (Aktas Arnas, Ordek Inceoglu & Giirgah Ogul, 2016). As a result,
from a very early age, children develop many stereotypes about the social structure
and can internalize these judgments over time. This study aims to analyze the Winx
Club cartoon in the context of gender, in which female characters are heavily
featured and we encounter in many areas (children's accessories, labels, social
media).

Method

The research model of this research is a case study, one of the qualitative
research methods. Case studies are defined as the in-depth examination of a limited
system to understand how it works or how it works (Creswell, Hanson, Clark Plano
& Morales, 2007). A total of 10 episodes, of which a total of seven seasons and 169
episodes were voiced in Turkish, at least one from each season, were determined as
the sample. A total of 220 minutes 57 seconds, the document was analyzed using the
descriptive analysis method. For the validity of the findings, three sections were
evaluated by another coder who was a field expert.

Findings

When examined in the context of gender, some messages that are open and
subliminal to the audience have been reached. The aforementioned messages appear
as physical characteristics, responsibilities, devaluation of women and glorification of
men. First, one of the messages given regarding physical characteristics is “physical
beauty brings success.” has been determined. Secondly, in the episodes watched, in
every scene where family members are at home, it is seen that the mother wears a
kitchen apron around her waist. Here, it is seen that the message "kitchen is the
woman's job" is given to the audience. Third, it is seen that what the female
characters care about, even in very serious situations, is appearance, and gossiping
and meddling in other people's business are associated with women. Finally, it has
been determined that by giving the message that no matter how strong a woman is,
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she will need a man, it is emphasized that women are weak and in need of
protection. In summary, it is seen that the Winx Club cartoon serves to reproduce the
messages in the context of gender by transferring the common judgments about
being a woman and a man to children. It is thought that this situation may increase
gender inequalities.

Conclusion, Disscusion and Suggestions

Although women are portrayed as quite strong in the cartoon, it has been
concluded that male characters are portrayed as dominant both physically and
mentally. It has been determined that female characters are depicted as a sexual
object as well as being beautiful. Similar to this study, Ahmed and Wahab (2014)
found that male and female characters are depicted in a stereotypical and prejudiced
way in the cartoons most watched by children.

Contrary to what was stated by Eick (1998), it is seen that female characters
are given more space than male characters in this study. However, the message that
male characters are stronger than females is given here as well. On the other hand, in
Suryawanshi (2020), in parallel with the findings of this research, it is seen that the
physical characteristics of cartoon characters are expressed similarly to the current
global perception of physical beauty.

Based on the results I have obtained from this research, it is thought that it
would be beneficial to create committees of experts and implement the necessary
interventions to increase awareness of the harms of media content presented to
children, who are still difficult to distinguish between right and wrong, and to
examine cartoons and videos in circulation. Legal arrangements should be made to
punish people who spread harmful content and expose children to them.



