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1.GIRiS

Ik olarak 2012 yilinda “What is Media Archeology?” ismiyle yayinlanan ve
Tiirkgeye “Medya Arkeolojisi Nedir?” bagligtyla ¢evrilen Jussi Parikka imzali ¢aligma
iletisim baglaminda teknoloji kiiltiiriinlin ge¢misten gelen algi ve uygulamalarinin
sonraki donemlere nasil yansidigini ortaya koymaya calismaktadir. Parikka, bu yansimay1
gosterirken estetik anlayisin gecirdigi evrelerin de izini siirmiistiir. Ko¢ Universitesi
Yayinlar1 tarafindan nesredilen ve iki yiiz atmis sayfadan olusan kitabi Ebru Kili¢
Ingilizce aslindan Tiirkgeye cevirmistir.

Yapilan literatiir taramas1 sonucunda, “Medya Arkeolojisi Nedir?” adli kitabin
incelendigi, elestirisinin yapildigi bir ¢alisma oldugu goriilmistiir. Bu ¢alismayla, ilgili
kitabin; modern kiiltiirde, medyanin arkeolojik olarak zihinlerde nasil canlandirilacagi
sorununun ele alindigi belirtilmistir (Erdogan, 2019). Literatiire zenginlik katacagi
diisiiniilerek, ayni kitabin incelemesi yapilmustir.

2. KITABIN YAZARI: JUSSIi PARIKKA!

Bir medya teorisyeni olan Jussi Ville Parikka, 21 Aralik 1976 tarihinde
Finlandiya’nin Anjalankoski kentinde dogmustur. 2002 yilinda arastirmacisi lisans, 2004
yilinda yiiksek lisans egitimi aldigi Turku Universitesi’nde 2007 yilinda doktorasini
tamamlamigtir. Su an Winchester Sanat Okulu’nda profesor olarak gorev yapmaktadir.
Ayni zamanda misafir gretim gorevlisi olarak da Turku Universitesi, Anglia Ruskin
Universitesi ve Cambridge Universitesi'nde onursal ogretim iiyesi olarak gdrev
yapmaktadir.

Jussi Parikka Medya ve Teknoloji Arkeolojileri adli arastirma ekibinin kurucusu
ve yoneticisidir. Parikka’ya gore, Diinya ve i¢inde var olan her sey; hatta elementler
mikroorganizmalar da dahil olmak tizere su an kullanmakta oldugumuz iletisim araglarini
dogrudan etkiler. Insanoglunun gerek &ncesinde gerekse 21. yiizyil teknolojileriyle
gelistirdigi bircok iletisim icadinin altinda doganin kusursuz matematiginin verdigi ilham
yatmaktadir. Boceklerden, hayvanlardan ve doganin sundugu tiim katmanlardan
etkilenen insanoglu, yasadigi diinya icinde kendi var olusunu; diger tiirlerin olusturdugu
etkiye gore sekillendirmektedir. Parikka, bir¢cok teknolojik bulusun adini dogadaki
canlilardan almasinin tesadiif olmadigini sdylemektedir. Bir yandan alisik oldugumuz
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cergevenin disindan tuttugu 1sikla iletisim diinyasina heyecan veriyor. Diger yandan da
her an gelismekte olan uygarligin gelecekte donlismesi muhtemel halinin perspektifini
ciziyor. Kisacasi, kitle iletisim araglar1 ya da daha net tabiriyle medya toplumu yeniden
dizayn ederken ortaya cikan yeniliklerin ge¢misteki izlerini siiriiyor. Ornegin, bugiin
dijital ¢agda ¢ekilmis bir “selfie” fotografini ilk ¢eken kisinin; arkeolojik tarihte bir yeri
oldugunu ve bugiinkii insanlik seviyesine katkida bulundugunu savunuyor.

3. MEDYA ARKEOLOJISI NEDIR? ADLI KiTAP

Genel olarak, Medya Arkeolojisi Nedir?’e baktigimizda akademik yontemle
yazilmig bir kitap oldugunu goriiyoruz. Bu Ozelligi nedeniyle iki sebepten alan
disindakiler i¢in zorlu bir okuma deneyimi sunuyor diyebiliriz. ilki, eserde akademik dilin
kullanilmis olmas1 siradan okuyucunun &niinde énemli engel olarak goriiliiyor. ikincisi
ve daha 6nemlisi spesifik bir alan ¢alismasi oldugundan iletisim disiplinine ait kavramlara
oldukga fazla yer verilmis. Bu durum iletisim alanina asina olmayanlar i¢in anlama
sorunu olusturacaktir. Kitap sekiz boliimden olusuyor. Bu béliimleri sirasiyla kisaca ele
alalim:

3.1. Birinci Boliim

Giris: Eski ve Yeninin Kartografileri

Jussi Parikka eski ve yeni iletisim teknolojilerinin mantigini karsilastirdigr bu
boliimde eski teknolojilere karst bir 6zlem ve merak duygusuyla yaklasildigini
savunuyor. Bu egilimin moda bir kiiltiir olarak kendini gdsterdigini ve bir zamanlar moda
olanin demode olduktan sonra tekrar moda oldugunu belirtiyor. Kentsoylu kavramini,
modern bireyin glindelik hayatin sikisiklig1 ve monotonlugunda, kendin yap yontemiyle
farkl1 arayislar icine girmesinin bir yansimasi olarak degerlendiriyor. Medya
arkeolojisinin hareket noktalarindan birisinin buradaki eskiye olan ilgi olarak belirleyen
Parikka, amacinin gelecegi anlamanin en 6nemli yolunun ge¢mise yapilacak kazi
oldugunu iddia ediyor. Buradaki gegmise 6zlemi “postmodern nostalji” olarak tanimliyor
ve hayat i¢indeki medya kiiltiirlerinin ¢okeltili katmanlarmi uyguladigi teknolojik
perspektifle agiga c¢ikaracagini belirtiyor. Eski uygulamalarin kaybolmayarak yeni
goriiniimler altinda devam ettigini de ifade ediyor. Degisen tek sey yeni baglamlardir.
Parikka, aragtirmasinda ortaya koydugu yontem i¢in Friedrich Nietzsche’nin (1844-1900)
soykiitiiksel agiklamalar1 ve Michel Foucault’nun (1926-1984) bilginin arkeolojisi
yaklagimindan faydalandigini belirtiyor. O’na gore arkeoloji sadece maddi veriler sunmaz
ayn1 zamanda maddi verilerin uzantis1 olarak soyut anlam diinyasini ortaya koyar. Bu
baglamda modernlesme siirecleri ile sinema ve diger yeni teknolojiler 6nemli veriler
barindirmaktadir. Ortaya ¢ikan her yeni teknoloji var olan algiy1 ortadan kaldirmak yerine
tizerine koyarak devam etmistir. Bu calisma bir yaniyla medyanin gegirdigi evrimi
aciklarken bir yaniyla da yenin hegemonik iligkilerini de aciga ¢ikarmaktadir. Jussi
Parikka yaptig1 ¢alismalarda kullanilan en 6nemli uygulama alanini arsivler olduguna
dikkat ¢ekiyor.

Birinci boliimde sonraki boliimlerde neyi nasil ele alacagi belirten Parikka, Walter
Benjamin’in (1892-1940) ‘sanatin teknolojik iiretimi’ baglamindaki diisiincelerinden
faydalanarak medyanin da ayn1 durumu devam ettirdigini iddia ediyor.

3.2. Ikinci Bolim
Duyularin Medya Arkeolojisi: Gorsel-Isitsel, Duygulanimsal, Algoritmatik
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Yazar ¢alismanin bu béliimiinde, medya arkeolojisi arastirmasi i¢in sinemanin
doniistimiindeki bariz degisimlerin 6nemli oldugunu vurguluyor. Teknolojik degisimlerin
sanattaki karsiliginin sinemadaki degisim iizerinde goriintiisiiniin daha kolay oldugunu
belirtiyor. Bu degisim yeni bir imaj/inasyon ve epistemolojik siireci ortaya ¢ikarmustir.
Siire¢ optik kimyasaldan algoritmik yapiya doniismiistir. Bu asamada dijitalizmin
duygulanim {izerinde biraktig1 etki tespit edilebilir. Ayn1 zamanda dijitalizm yeni bir
estetik algi olusturmus, bu olusum yeni bir haz ve endise karmasasi meydana getirmistir.
Sinemanin icadindan itibaren bu yeni anlayis kaydedilen hareketli goriintiiler {izerinden
akmaktadir. Gorselin hareketli kaydi ideolojilerin kullanim alanina girmesine neden
olmustur. Sinema ve benzeri unsurlar kurgusal liretimler iizerinden toplumsal yapiy1
diizenleme amacina yoneliktir. Siire¢ sonunda biyopolitik uygulamaya doniik olarak yeni
bir kiiltiirel doku olusmaktadir. Yazar, buradaki olusumu; zihinsel siire¢lerle de iligkisini
ortaya koymaya calisiyor. Fakat medya iiretimlerinin yeni donemde matematiksel
uzamlarin bir neticesi olarak degerlendiriyor. Medya araglarinin atalari, akrabalik
iliskileri ve bugiine yansimalara ile ilkel medya kullanimlarinin kalitimsal etkilerinin
izlerini stiriiyor Jussi Parikka ve klasik medya paradigmasindan kopulup kopulmadigin
soruyor.

3.3. Uciincii Béliim

Hayali Medya: Tuhaf Nesnelerin Haritasin1 Cikarilmasi

Kitaptaki en ilgin¢ tanimlardan birisi olan ‘hayali medya’ boliimiinde, tarihsel
siirecte tasavvur edilmesiyle birlikte bir kisminin gergeklesmis bir kisminin da
ger¢eklesmemis olmasina ragmen hayata yaptigi etkinin izlerini siiriiyor Jussi Parikka ve
hayata gecirilmemis, sadece diisiincede kalmis olan medya ¢aligsmalarinin giiniimiize etki
yapabildigini gdstermeye calistyor. Oncelikle elektromanyetik dalgalarin dijital medya
igerigine ¢evrilebilmesinin bu baglamda 6nemli oldugunu vurguluyor. Bugiin i¢cin Bati’da
bu konular iizerine ¢alisan ve calismalarini estetik bir kurguyla sunan sanatgilarin
bulundugunu belirtiyor. Bu yontem ortaya tuhaf nesneleri ¢ikariyor diyen Parikka, diger
yandan 6lmiis medya ve igerigi konu basligini agarak hayati nasil etkiledigini gostermeye
calistyor. Bir nevi medya hayaletlerinin aramizda dolagsmas1 anlamina gelen bu anlatim
zorlama gibi dursa da insanin fantezi diinyasini agiga ¢ikariyor diyebiliriz. Zira hayali
medya aragtirmalar1 bilim-kurgu baglaminda medya-bilim iliskisini ortaya koyuyor.
Parikka, Jacques Lacan’mm (1901-1981) ‘arzunun eksikligi ve imkéansizhigr’
kavramlastirmasindan hareketle hayali medyanin gercek medyanin yapamayacagi seyleri
aciklamada yardimci olabilecegini belirtiyor. insan gergek medya ile yapmak istedigi
seyleri yerine getiremez fakat gergeklesmeme ihtimali ¢ok yiiksek olsa bile hayali medya
ile bu acig1 gidererek arzusunu tatmin edebilir. Diger yandan hayali medya, gerek fiili
yani gergek medyaya ve dolayisiyla gerekse hayata etki edebilme Ozelligine sahiptir.
Hayali medyanin hayatin gergekligi i¢inde tespit edilebilir anlamsal bir karsilig1 vardir.
Fantastik ve nevrotik tiretimlerin birey ve/veya toplum agisindan karsiligini belirlemek
icin etkilesimlerine bakmak yeterlidir. Bireyin kendisini dogatistii bir varlik olarak hayal
etme diirtiisiinii daha imkanli varyasyonlara doniistiirerek normalize eden ve sistemsel bir
ac1g1 kapatmaya yarayan hayali medya, bu 6zelligiyle hem politik bir pranga gorevi
goriirken hem de salt manada insanligin hayal diinyasinin sinirlarinda dolagabilmektedir.
Bu da dogal olarak tuhaf nesnelerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir.

3.4. Dordiincii Boliim

Medya Teorisi ve Yeni Materyalizm
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Hayali medyay1 anlamanin yolunun maddi bigime indirgemeye bagli oldugunu
belirten Parikka, hayali ya da ger¢ek medyanin kendine has bir epistemolojiyi agiga
cikardigimi iddia ediyor. Acgiga cikan epistemoloji de dogal olarak kiltiire etki
yapmaktadir. Burada medya araglarinin hem donanimsal hem de yazilimsal
degisimlerinin kiiltiirii farkli acilardan etkilediginin altmi ¢izmek gerekmektedir. Imaj
haritalandirmasi, nesnelerin temsiliyeti gibi konular 6n plana ¢ikmaktadir ve bu durum
tarihsel bir agiklamay1r mecbur kilar. Medya tarihi, medya arkeolojisinin i¢indedir ve
spesifik bir alt dalidir. Dijitallesen medyanin iiretiminin maddiymis gibi ele alinarak
anlasilmaya c¢alisilmasi iletisimin psiko-teknolojik boyutunun agiklamada yardimci
olacaktir. Zira ger¢ek olmayan bir seyin hayat1 gercek gibi etkilemesinin anlamli bir izahi
bulunmamaktadir. Bu baglamda oyunlar 6nemli bir parametredir ve insani etkilemesi
noktasinda tekrar tekrar kullanilmasinin veya fiiretilmesinin tutarli bir agiklamasinin
yapilmast gerekir. Yeni materyalist anlayis bu agmazi agiklamada yardimci olacaktir
diyen Parikka, teknolojinin ve sayisal iletisim sistemlerinin askeri ve politik alanla olan
iliskisine dikkat cekiyor. Oncelikle teknolojik yeniliklerin ilk olarak askeri alanda
goriilmesi bir tesadiif degildir ve diger yandan da politik mecralar tarafindan toplumu yon
vermek i¢in kullanildig1 6nemli bir gergekliktir.

Dijitallik geleneksel medyay1 ve arsivceiligi kokiinden degistirmistir. Bu dogal
olarak yeni bir medya ekolojisi olusturarak farkli bir epistemolojik ve kiiltiirel yap1
meydana getirmistir.

3.5. Besinci Boliim

Giiriiltiiniin ve Kazalarin Haritasim Cikarmak

Parikka bu boliimde medya alaninda genis bir kaplayan enkazlar, ¢opler ve
hurdalar bulundugunu ve bu atiklarin da hayati etkilemeye devam ettigini belirtiyor. Olii
medyanin yaninda artik dijital kirlilik ya da dijital siskinlik denilen olgu da yerini almistir.
Medyayr 1950’lerde Amerika Birlesik Devletleri'nde ortaya ¢ikan iletisimin
matematiksel boyutu iizerinden degerlendiren Parikka, iletisimi giiriiltii olgusuyla
aciklamaya caligtyor. Iletisimi miihendislik ugrasi olarak ele alarak psikolojik ve
semantik boyut yerine matematiksel ve fiziki bir alan olarak tanimliyor. Buna gore,
iletisim, fiziki ortamlarda matematiksel hesaplamalar yoluyla elektromanyetik dalgalar
hélinde paketlenmis bigimde yapilmaktadir. Iletisimin bu 6zelligi “giiriiltii” olgusunu daha
da 6nemli hale getirmektedir. Zira burada anlami etkileyen giiriiltii fenomenini filtrelize
edecek bir mekanizma sorunsali bulunmaktadir. Yeni iletisim sistemlerindeki sifreleme
uygulamas1 giiriiltiiniin etki boyutun arttirmis goriinmektedir. Geleneksel iletigim
modelindeki dogal giiriiltiiye artik bir de suni giiriiltii boyutu katilmistir. Tiim bu siire¢ler
ayn1 zamanda biiylik bir giivenlik zafiyetidir ve her yeni teknolojik uygulamayla etkisi
artmaktadir.

3.6. Altinc1 Boliim

Arsiv Dinamikleri: Yazilim Kiiltiirii ve Dijital Miras

Jussi Parikka, medya arkeolojisi caligmalarinda arsiv olgusuna onemli bir yer
tuttugunu belirtiyor. Ona gore arsiv; depolama, anlami genisletme ve derinlestirme gibi
islevlerinden dolay1r ¢ok onemli bir konumdadir. Yeni iletisim araglar1 ve dijitalizm
arsivciligi de baska bir boyuta tagimistir. Her yeniligin sagladig pozitifliklerin yaninda
negatif yonler de vardir. Veri toplamanin kolaylasmasinin yaninda kullaniminin etik
disilig1 da ileri boyutlara ulagsmistir. Dijital arsivcilik mekéna bagl birakmaya hizliligi ve
ulagim kolayliginin yaninda bozulma, silinme ve kaybolma gibi konularda da etkiye son
derece agiktir. Bunun 6tesinde yeni iletisim ortamlarinda kayitl verilerin degistirilmesi
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ve doniistiiriilmesinin klasik arsivcilik anlayisiyla ortlismedigi goriilmektedir. Parikka
burada dijital arsivin gergek islevinin ne oldugunu sorgulayarak asil amag¢ koruma ve
depolama mi1 yoksa salt manada aktarim mu diye soruyor. Bu baglamda Parikka’ya gore
dijitalde arsiv arastirmasi asla bir arsiv arastirmasi degil, islem veya islemlerdir. Sonug
itibariyle yeni iletisim ortamlart her alanda oldugu gibi arsivcilik alaninda da yeni bir
epistemolojik anlayis ve kiiltiirii ortaya ¢ikarmaktadir.

3.7. Yedinci Boliim

Arkeolojisi Uygulamalari: Yeniden Dolaymm I¢in Yaratict Metodolojiler

Bu boliimde 6zellikle sanat ve medya arkeolojisi iliskisini irdeleyen Parikka’ya
sanatin retro kullanimlarinin medyaya yansimasi ka¢inilmaz bir sonugtur. Bu baglamda
donemi, modas1 ge¢mis yazilimlar, aygitlar sanatsal bir {iriin olarak algilanmalidir.
Zorlama bir iligskilendirme gibi duran bu girisim teknolojiye sanatsal bir tiretim goziiyle
bakma ihtiyacindan kaynaklanmiyor. Parikka’ya gore her teknolojik yenilik c¢ok
zamanlidir; gecmis, simdi ve gelecekten izler tasir. Dolayisiyla medya 6lmez, yeniliklerin
i¢in hayalet olarak yasamaya devam eder ve estetik bir anlayis olusturur. Iletisim alanin1
sanatsal konuma yiikseltmek i¢in igerikten ziyade bicime bakmanin 6nemi biiyiiktiir. Bu
yapildig1 takdirde maddi medya fark edilir hale gelecektir.

3.8. Sekizinci Boliim

Sonuglar: Dijital Kiiltiirde Medya Arkeolojisi

Ortaya attig1 goriisleri toparlama yoluna giren Jussi Parikka kitabin bu son
boliimiinde medya arkeolojisinin dijital kiiltiirde nasil ele alinabilecegini ortaya koymaya
calisiyor. Bu baglamda maddi iletisim miizesinin yaninda online bir miize olgusunun
onemli oldugunu belirtiyor. Dijitalizmin iletisim alaninda yeni bir kiiltiir, anlayis ve
literatiir olusturdugunu belirtiyor.

4. SONUC VE DEGERLENDIRME

Bir sosyal bilim dali olan arkeolojiyi digerlerinden ayiran en dnemli 6zelligi
aragtirmalarin maddi kalintilar {izerinden yapilmasidir. Jussi Parikka buradan hareketle
medya alanindaki maddi varliklarin iletisim alanindaki etkilesimsel uzamini ortaya
koymaya calistigi Medya Arkeolojisi Nedir? adli kitap, iletisim alanindaki gelismeler
1s1¢inda bugiinkii medya uygulamalarinin tarihsel izlerini siiriiyor. Medya arkeolojisi
kavraminin nasil olustugu ve uygulama alanlarinin ne oldugunu agiklayarak konuya giris
yapan Parikka; “Yasamimizi idame ettirirken kullandigimiz su seyin, bu ifadenin, su
soylemlerin, medya araciligiyla yasanan ¢ok sayida pratigin varolug kosullar: nedir?”
sorularini sorarak medya arkeolojisinin gergevesini ¢izmeye ¢alisiyor. Ona gore medya
arkeolojisi, medya okuryazarliginin ileri ve ¢ok daha spesifik bir boyutu olarak alana
yonelik metodolojik uygulama girisimidir. Medya arkeolojisi sagakli bir arastirma alanina
sahip oldugundan siyaset, ekonomi, kiiltiir, edebiyat, bilim ve teknoloji gibi ¢ok farkli
konu bagliklarinda agilimlar sunar. Toplumsal siniflarin medya tizerindeki temsilleri,
sanatin tekrar {retimi, estetik alginin olusumu, kiiltiirel farkliliklar, bilimin
yayginlasmasi, ekonomik faaliyetler ve siyasi hegemonya gibi bir¢cok konuda ‘somut’
veriler agiga ¢ikarir. Acikca sOylemek gerekirse Medya Arkeolojisi Nedir? kolay
okunan bir kitap degil. Teknik terimlerin ¢oklugunun yaninda akademik bir tslup
kullanilmas1 ¢eviriye etki ederek anlatimdaki akiciligi etkiledigi goriiliiyor. Alanda
profesyonel calisma yapanlar ve konuya hassaten ilgi duyanlarin faydalanabilecegi
nitelikte bir eser olarak degerlendirilebilir.

Kitabin konusu ve ele alis tarzi iilkemizde iletisim alaninda ¢ok fazla
rastlayabilecegimiz bir ¢alisma degil. Bu agidan degerlendirdigimizde evrensel anlamda
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iletisim arastirmalarindan ne kadar uzakta oldugumuz, ufkumuzun darligi, medya
entelektiializmi konusundaki yetersizligimiz ve alana yonelik ¢aligmalarin ¢evirinin
tekrarindan ibaret oldugu agikga ortaya ¢ikiyor. Daha da 6tesi, yapilan ¢eviri tekrarlarinin
glincel olmayist1 hem kuramsal hem de uygulama sahasinda geri kalmishigimizin
gostergesi diyebiliriz.

Yaymevinin baski, mizanpaj ve kullanilan malzeme agilarindan oldukga kaliteli
bir is ¢ikardig1 goriliiyor. Ayni basar1 editéryal agidan da yakalanmig, imla hatas1 yok
denecek kadar az. Yazi fontu boyutunun okumay1 giiglestirecek derecede kiigiik olmasi
disinda teknik bir sorun bulunmuyor. Estetik form katan somiz kapak uygulamasi da
ayrica dikkate deger bir 6zellik diyebiliriz. Kapakta kullanilan renkler i¢ agic1 ve segilen
gorsel icerige son derece uygun. Teknik olarak bu kadar basarili bir ¢aligmanin dipnot
konusunda ayni basarty1 gosteremedigi goriilityor. Metindeki kaynakc¢a ve dipnotlar
kitabin en sonunda notlar kisminda boliimler halinde eklenmis olmasi okumay1 gercek
anlamda zorlastirtyor. Metin ve not arasinda gidip gelmek okuma insicamini bozuyor.
Diger yandan kaynakg¢a kismi olduk¢a zengin bir metinle karsi karsiya kaldigimizi
s0ylemek gerekiyor.

Medya Arkeolojisi Nedir?’in iletisim arastirmacilart i¢in yeni ufuklar agmaya
yonelik bir kitap oldugunu diisiinliyorum. Tarihsel agidan 6zellikle medya araglarinin
degisim ve dontistimleri ile kiltlir iizerindeki etkilerinin yansimalarin1 yorumlamaya
katki sunacaktir. Yazar konuyu filozoflara yaptig1 atiflarla ve felsefi acilimlarla
destekleyerek saglam bir zemine oturtmus. Bu sayede iletisim teknolojilerin diisiinsel,
kiltiirel ve teknolojik olarak ne anlama geldiginin, nereye dogru evrileceginin analizini
yapmak miimkiin olabiliyor.
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