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BY Kamusal alan, en basit sekliyle, rasyonel, esit ve 6zgiir bireylerin politik bir konuda
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Universitesi, Tktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi, sonlarinda ortaya ¢ikan internet teknolojisi kamusal alan tartismalari i¢in yeni bir baslik
agcmustir. Yeni medya olarak adlandirilan dijital platformlari, 6zgiir kamusal iletigimi
herkese agik kildig i¢in kamusal alan olarak kabul eden goriisler s6z konusudur. Ancak
yeni medya platformlarnin mekan ve eylem konusunda eksikliklere sahip olmasi bu
mecralarin kamusal alan olarak tanimlanamayacagi fikrini ortaya ¢ikarmistir. Bu
caligmada, yeni nesil internet platformlart arasinda en popiilerlerinden biri olan
metaverse uzaminin kamusal alan olusturma potansiyeli incelenmis ve bu uzamin klasik
yeni medya platformlarinin mekan ve eylem konusundaki eksikliklerine bir alternatif
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EXTENDED SUMMARY
Research Problem

The thought of public sphere contains open, equal, independent and rational communication. In
this communication process, mass media plays an important role. However, since traditional
communication instruments are determined by capital, the autonomy of information in public sphere is
problematic. At this point, internet technology has brought public sphere discussions to a different
dimension in terms of the emergence and transmission of public information. Especially the new media
platforms represent an extremely important milestone in terms of independent and equal participation
to public communication. However, it is also thought that new media cannot be a public sphere since
lack of place and action. In this study, it is aimed to examine the metaverse virtual universe which is a
popular new media platform, in terms of public sphere thought.

Research Questions

The main research question of the study is whether the metaverse application has the potential
to create an alternative public sphere or not. From this point of view, the pluses and minuses of the
platforms within the scope of new media in terms of being able to be defined as public sphere will be
evaluated and the hypothesis that the metaverse fictional universe is closer to the ideal public sphere
compared to other new media applications will be defended.

Literature Review

It is possible to proceed through 3 sub-headings while scanning the literature on the scope of
the study. The first one is the public sphere studies, which occupy a very large place in the literature.
Due to the large number of studies on public space, a special evaluation will not be made on the content
of these studies. The second sub-title states to studies that examine new media platforms within the
scope of the public sphere. In the literature, it is possible to encounter studies that deal with both new
media in general and various social media platforms specifically. In these studies, which focus on the
relationship between social media and the public sphere in both national and international literature, the
main research topic is whether social media platforms will be defined as public spaces or not
(Papacharissi, 2002; Trenz, 2009; Malkog, 2018; Yedek¢i ve Yedekei, 2021; Avcil, 2021). ; January,
2016; Yazict and Tuerxun, 2017; Koselerli, 2017; Badel and Baeza, 2021; Yegen, 2013 etc.). The last
sub-title examined in the literature review is the studies on metaverse. It is a fact that the number of
studies on the subject has increased rapidly, although it is seen that the subject is discussed at the
beginning level in academic studies in both national and international literature. Studies on the
metaverse are largely examined in the context of information technologies and the first studies are
generally on the introduction of the application (Novak, 2022; Wunder Thompson Intelligence, 2021;
Duan et al., 2021). In the field of social sciences, it is possible to say that the handling of the subject is
very limited. At this point, it has been seen that the title of metaverse is the subject of studies within the

discipline of sociology. There are studies that emphasize the socialization process of the individual
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through the metaverse (Tiirk and Dar1, 2022; Biiylikbaykal and Sénmezer, 2022), and the formation of
identity in the digital environment (Tiirk, Bayrakei, and Akgay, 2022). In addition to these, social science
studies on the dimensions of the application such as marketing, advertising, consumer behavior,
financial structure, education, art, health services have also been encountered. However, in both national
and international literature, no study has been encountered that deals with the metaverse title in general
within the scope of political communication and in particular the public sphere. In this sense, the study
aims to contribute to the literature by considering the evaluation of new generation digital universes
within the scope of the public sphere, specifically to the metaverse.

Methodology

In this study, which was written with the qualitative research method, situational analysis and
interpretive analysis methods were preferred. In addition, literature research was preferred as the
primary data collection method in the study and information on news sites was used.

Results and Conclusions

The new communication instruments called the new media, opened up participation in public
communication to everyone in the broadest sense; ensured absolute equality among users. With these
features, the idea that new media platforms can be described as public spaces has a wide acceptance.
However, new media platforms; There are also opinions that do not qualify as public sphere on the
grounds that they virtualize the space, allow visual sharing only on screens, and have deficiencies in the
reliability and autonomy of information. The metaverse universe on the other hand, has the potential to
partially find solutions to these deficiencies in the definition of new media as public sphere. To put it in
general terms, like other new media platforms the metaverse space has the potential of public sphere to
provide equal and free communication open to everyone. Metaverse space, besides equal and open
communication, offers a new alternative to the element of space, which is considered as one of the
important shortcomings of new media. The most important aspect that enables the spaces created in the
metaverse space to be described as public sphere is the existence of wearable technologies. Thanks to
wearable technologies, the user will have the opportunity to take action. Finally, it should be noted that
just as in new media platforms, the reliability and autonomy of information is also problematic in the

metaverse space.
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1. GIRIS

Siyaset iliskisellik iizerine kuruludur. Bu iliskisellik, insanin toplumsal bir varlik olmasindan
kaynaklanir. Bir diger deyisle toplumsal bir varlik olarak insan, toplum icerisindeki diger birey ve
kurumlarla iletisim igerisinde olmak zorundadir. Sahip oldugu toplumsal konum itibariyle insan, etkin
bir yurttas olma arayisi i¢inde olmus ve siyasa olusturma siirecinde donem donem aktif bir rol tistlenmek
istemistir. Kamusal alan tartigmalar1 da Antik Yunan'dan giiniimiize niteligi degismekle birlikte, bireyin
siyasal iletisimin bir aktéri olma ve bu baglamda karar alma siireglerini etkileme

arayislarii/potansiyelini konu almaktadir.

Kamusal alana yonelik tanimlamalar Aydinlanma diisiincesi, Sanayi Devrimi ve modernite ile
birlikte doniisiime ugramistir. Giiniimiizde ise kamusal alani tarihsel siiregteki mekan ve eylemlerle
agiklamak miimkiin degildir. Ozellikle iletisim ve bilgi teknolojilerindeki gelismeler, diinyanin farkli
bolgelerinde farkli inaniglara, dillere, kiiltiirlere, egitime, siyasal yapiya vb. sahip insanlar arasindaki
sinirlart kaldirarak kamusal alanin merkezinde yer alan "iletisimsel eylem" diistincesinin kiiresel bir

nitelik kazanmasini saglamustir.

Geleneksel medya, 20.yiizyil'in 6zellikle son on yilinda bilisim ve iletisim teknolojilerinde
yasanan gelismelere de bagli olarak kamusal alan idealine cevap verme giiciinii kaybetmistir. Bu
durumun birinci nedeni televizyon, gazete gibi geleneksel medya araglarinin kiiresellesen iletisim
teknolojilerine yetisememesidir. Ikinci ve daha belirleyici neden ise bu konvansiyonel medya araglarinin
ekonomik ¢ikar gruplarmin istekleri dogrultusunda hareket etmeleridir (Curan, 2014). Dolayisiyla
fiziksel cografyalar dijital alana tagiyan ve bireylerin siyasal alana aktif katilimin1 miimkiin kilan yeni
medya mecralari, kamusal alan tartigmalari i¢in farkli bir kapr aralamigtir. Yeni medya, web 2.0
ozelligine sahip, cift yonli iletisime imkan veren bilgisayar tabanli dijital uygulamalar ifade eder.
Bilgisayar, cep telefonu, oyun konsolu, tablet, sanal gozliikler vb. gibi araglarla kullanilan yeni medya
uygulamalar1 saglamis olduklari ¢ift yonlii iletisim imkan1 sayesinde insanlar arasindaki etkilesimi esas
almaktadirlar. Bu nedenle yeni medya uygulamalarinin "sosyal medya" olarak da adlandirildig
goriilmektedir (Girgin, 2017; Seberoglu, 2020). Internet, e-mail, bloglar, Facebook, Twitter, instagram,
WeChat, Tiktok, dijital evrenler vb. uygulamalar yeni medya ornekleri olarak siralanabilir ve bu
uygulamalarin biiyiik bir gogunlugu genelde siyaset bilimi ve 6zelde de kamusal alan ¢aligsmalarina konu
olmustur. Calismada, 6znel niteligi ve dijital evrenler arasinda en bilineni olmasi nedeniyle metaverse
uygulamasi incelenmistir. Bu anlamiyla ¢alismanin metaverse sanal evrenini kamusal alan kapsaminda
incelemesi noktasinda 6zgiin oldugu ve alan yazmina katki saglamay1 amacgladig1 diistiniilmektedir.
Ancak bu noktada onemle belirtmek gerekir ki metaverse uzaminin kamusal alan olarak tanimlanip
tanimlanamayacag1 noktasinda kesin bir yargiya ulagma amaci s6z konusu degildir. Metaverse uzami,
sahip oldugu 6zellikler ve yeni medya organlarinin kamusal alan noktasindaki eksikliklerinden hareketle

degerlendirilmistir. Caligma basliginda fiitiiristik ifadesinin kullanimi1 bu nedenle tercih edilmistir.
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Calisgmada oOncelikle genel hatlartyla kamusal alan kavrami ortaya konacak ve ardindan
literatiirde kamusal alan ile yeni medya arasindaki iliskiyi ele alan ¢caligmalardan hareketle bu iligkinin
desteklenmesini ve elestirilmesini saglayan hususlar islenecektir. Ugiincii boliimde popiiler bir yeni
medya uygulamasi olarak metaverse kurgusal evreni hakkinda bilgi verilecek ve bu uygulamada
kamusal alan kapsaminda degerlendirilebilecek oOrnekler aktarilacaktir. Bu baglamda metaverse
evreninin gelecekte ideal bir kamusal alan alternatifi olabilme ihtimali tartisilacaktir. Calisma, tartisma

ve Onerilerle sonuglandirilacaktir.
2. KAMUSAL ALANIN KAVRAMSAL SINIRLARI

Kamu kelimesinin giinlik dildeki kullanimi kamusal alan kavraminin igeriginin de
muglaklagsmasina neden olmaktadir. Bir diger ifadeyle kamu kelimesinin devlet/devlete ait olan seklinde
kullanilmasi1 kamusal alanin da devletin kontroliindeki alan olarak algilanmasini beraberinde getirir.
Ancak sozliik anlamu itibariyle kamu, herkes; kamusal alan ise herkes i¢in ortak olan anlamindadir. Bu
kullanimiyla kamusal alan, 6zel ve siyasal alanin disinda konumlandirilir (Aydin, 2002). Meral Ozbek,
bir ilke olarak kamusal alan tanimlamasi yaparken devlet otoritesinin disinda olma durumuna 6zellikle
vurgu yapmaktadir. Buna gore devlet giiciiniin belirleyici olmadigi kamusal alan i¢in "demokratik
katilim ve elestirel soylem alan1" ifadesini dnermektedir (Ozbek, 2004a). Ancak devlet dis1 her alan1 da
kamusal alan olarak nitelendirmek dogru degildir. Kamusal alan, siyasal nitelik tasimak zorundadir.
Birbirlerini taniyan ya da tanimayan insanlar siyasal bir mesele etrafinda bir araya gelmedikge, bu

birlikteligi kamusal alan olarak nitelendirmek miimkiin degildir (Minarli, 2019).

Kamusal alan kavraminin tarihsellik icerisinde agiklanmasi, etimolojik iligkiselligin Antik
Yunan'a kadar geri gotiiriilmesini beraberinde getirir. Bu perspektiften bir tanimlama yapan Gordon
Marshall, kamusal alani, siyaset alani olarak tanimlamis ve bu alanin karsisinda da ekonomik
zorunluluklardan ve aile yasantisindan olusan 6zel alan1 konumlandirmistir (Marshall, 1999). Benzer
sekilde, Antik Yunan'a referansla kavrami agiklamaya ¢alisan Hannah Arendt'in diisiincesinde kamusal
alan ile Ozel alan arasindaki ayrisma Antik Yunan'daki Oikos ile Polis arasindaki ikilige isaret
etmektedir. Buna gore Oikos yani hane 6zel alana; Polis ise kamusal alana karsilik gelmektedir.
Arendt'in ayriminda 6zel alan; barinma, beslenme, tireme gibi dogal zorunluluklarin alanidir. Dogal
zorunluluklarin karsilanabilmesi ise polisin ortaya ¢ikiginin temel sartidir. Bir diger ifadeyle kamusal
alanin ortaya ¢ikabilmesi i¢in bireyin 6zel alandaki zorunlu ihtiyaglarini karsilayabilir durumda olmasi
gerekmektedir. Arendt kamusal alan kavramini insan tarafindan olusturulan ve herkesin katilimina agik
olan ortak diinya seklinde tanimlamistir (Arendt, 1994). Richard Sennett de kamusal alan tasvirinde
Arendt ile paralel bir ¢izgide ilerleyerek kamusal alani insan yaratimi; 6zel alani ise insanlik durumu
olarak Ozetlemistir. Buna gore kamusal alan herkese agik bir alani ifade ederken, 6zel alan kisinin
kendisi, ailesi ve yakin ¢evresinden olusan gizli yasam alanina isaret eder. Kamusal alandaki insan,

siyasal anlamda bir aktor oldugunun bilincindedir ve duygularim bu alanda sahnelemeyi tercih
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etmektedir (Sennett, 2010). Diisiincenin oncii isimlerinden Jurgen Habermas ise kavrami, tiim
yurttaslarin erisimine agik olan, 6zgiirliik ve esitligin tam anlamiyla saglandig1 kamuoyu olusturma alani

seklinde tamimlamistir (Habermas, 2004).

Ozel alanin zorunluluklar alani olarak tanimlanmas siddeti de icermesi anlamina gelmektedir.
Birey, 6zel alandaki zorunluluklarini karsilayabilmek adina siddete bagvurmayi tercih edebilir. Siddetin
varlig1 ise 6zgiirligii ortadan kaldirmaktadir. Dolayisiyla 6zgiirliiglin olmadig1 bir ortamda siyasetten
bahsedilemez ve bu anlamiyla kamusal alanin ortaya ¢ikmasi miimkiin degildir (Pehlivan, 2011).
Arendt'e gore yasamin siirdiiriilebilmesi adina temel zorunluluklarin karsilanmasi ve ozgiirliigiin
saglanmasi ile bir araya gelen bireylerin karsilikli iletisimi bir 6rgilitlenme olarak polisi ortaya ¢ikarir ve
bu da kamusal alanin ortaya ¢ikisinin ilk isaretidir (Arendt, 1994). Ancak bu noktada bir parantez agarak
belirtmek gerekir ki Arendt, Antik Yunan'da polisin kadin, kdle ve yabancilara kapali olmasiyla ideal
kamusal alani tam olarak karsilamadiginin farkinda olmakla birlikte onu bir ¢ikis noktast olarak kabul

etmektedir.

Arendt'in 0zel-kamusal alan ayriminda &zel alanin temel belirleyicisi zorunluluklar iken,
kamusal alanin temel belirleyicileri 6zgiirlikk, s6z ve eylemdir. Bir diger ifadeyle kamusal alandaki
birey, s0z ve eylem 6zglirliigiine sahip olmalidir. Hannah Arendt, diinyevi 6zgiirliik ile igsel 6zgiirliigii
birbirinden ayirarak diinyevi 6zgiirligi, “insanin hareketini, evden uzaklagsmasini, diinyaya girmesini
ve soOzle, edimle bagka insanlarla bir araya gelmesini miimkiin kilan bir statii/durum" seklinde tanimlar
(Arendt, 1996). ifadeden de anlasilabilecegi iizere kamusal alandaki &zgiirliigiin tam anlamiyla
saglanabilmesi i¢in esit bireylerin olusturdugu ¢cogulluk icerisinde s6z ve eylemin gerceklesmis olmasi
gerekmektedir. Daha acik bir ifadeyle esit bireylerden olusan ¢ogulluk arasinda iletisim ve eylemin
hayata gecirilmesidir (Onat, 2013).

Kamusal alan denildiginde akla gelen ilk isim olan Jurgen Habermas, burjuva kamusunun
yiikselisi ile degisen ekonomik sistemin bir sonucunu ifade etmektedir. Ona gore orta ¢agdaki temsili
kamu; siyasal otorite, hiikiimet ile ilgili olan anlamina gelmektedir (Habermas, 2005). Burada temsili
kamu ile kastedilen, kutsal iktidarin halk 6niinde temsil edilmesidir (Habermas, 2004). Modern kamusal
alan ise orta ¢agin temsili kamusunun temel kurumlarinin (feodal beyler, kilise, prens) zayiflamasi ile
baglamistir. Temsili kamunun basat kurumlar1 zayiflarken; biirokrasi, ordu, yargi gibi unsurlar kamu
otoritesinden bagimsiz bir kimlik kazanmaya baslamiglardir (Habermas, 2004; Habermas, 2005). Bu
durumu ortaya ¢ikaran temel neden ise kapitalist sistemin giiclenmesi ile birlikte ekonomik alan ile
siyasal alanin birbirinden ayrilma zorunlulugudur. Ozellikle burjuvazi, artan ekonomik giiciiniin bir
yansimasi olarak siyasal alanda da belirleyici bir rol iistlenmeye baslamis ve siyasal alan sadece temsili
kamunun aktorlerinin etkili oldugu bir alan olmaktan ¢ikip farkli aktdrlerin miidahale edebilecegi bir
alan haline gelmistir (Taylor, 2002). Burjuvazinin artan giicii, kralin giiciiniin halk 6niinde temsil

edildigi kamusallik anlayisim, devlet otoritesinin halk tarafindan bilingli ve elestirel bir sekilde
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denetlendigi kamusallik anlayisina dontistiirmiistiir (McCarthy, 2004). Burjuva kamusunun ortaya
cikisinda en Onemli ara¢ donemin gazeteleri olmustur. Bu yayinlar araciligiyla bireyler sosyal,
ekonomik, siyasal, kiiltiirel vb. gelismelerden haberdar olarak, bu gelismeleri cesitli toplanti
mekanlarinda tartismaya ve bdylelikle kamuoyu olusturmaya baslamislardir. Ancak tam da bu noktada
belirtmek gerekir ki, kamusal alan1 ifade eden mekanlar salt fiziksel bir alani temsil etmemektedir
(Avecil, 2021). Kamusal alandaki iletisim siirecinin en énemli 6zelligi ise bireylerin herhangi bir sinif
ayrimina ugramaksizin tamamen esit bigcimde bir aktor olarak konumlanmalaridir (Onat, 2013). Ayrica,
farkindalik sahibi bireylerin meydana getirdigi kamusal alan siyasal otoritenin belirleyiciliginden

soyutlanmis durumdadir (Habermas, 2005).

Habermas'm diisiincesinde, 0zgiir bireylerin iletisim yoluyla olusturdugu burjuva kamusu
toplumsal taleplerin siyasal otoriteye iletildigi mekanizmayi ifade eder. Ayrica burjuva kamusu, sahip
oldugu tiim oOzelliklerle mahremiyetin temsilini igeren 6zel alandan da ayrilir (Habermas, 2005).
Habermas'in orta ¢cagin temsili kamusuna karsilik ortaya koydugu ve giiciinii devlet-toplum ayrimindan
alan burjuva kamusu anlayisi, 18.yilizyil'm ikinci yarisi itibariyle 6zellikle de sanayi devriminin yarattigi
sosyo-ekonomik kosullarin etkisiyle degismeye basladi. Yeni sosyo-ekonomik kosullarin devletin
toplumsal yasama miidahalesini beraberinde getirmesi iizerine kamusal alan; esitlik, elestirellik,

ozgiirliik gibi ilkelerden hareketle devlet karsisinda yer almaya baglamistir (Hasdemir ve Coskun, 2008).

Yapilan tiim bu genel anlatimdan hareketle, ideal bir kamusal alanin sahip oldugu temel

ozellikleri su sekilde siralamak miimkiindiir:

e Oncelikle ideal kamusal alanin devlet ve sermaye digt bir alandir. Bir diger ifadeyle kamusal
alanda devletin ve sermayenin belirleyiciliginden s6z edilemez.

o Kamusal alan bir iletigim alanidir.

o Kamusal alandaki iletisimin konusu politik ve toplumsal sorunlardir.

e Kamusal alan 1rk, din, dil, servet gibi herhangi bir ayrim gézetmeyen, mutlak bir esitlik
alamdir.

o Kamusal alanda yer alan aktdrlerin rasyonel hareket ederler ve elestirel diisiinme yetenegine

sahiptirler.

Kamusal alana iligkin yukarida ¢izilen genel ¢ercevede, ideal kamusal alanin mekanlari, pazar
yerleri, agoralar, kahvehaneler, mahkeme salonlari, iniversiteler, tiyatro salonlar1 vb. seklinde
orneklendirilebilir. Ancak modern dénemde kamusal alanin yasadigir degisim bu verili mekanlarin
disinda da kamusal alanlarin olusabilecegini ve bu noktada iletisim araglarinin ¢ok 6nemli bir isleve
sahip oldugunu gostermektedir. Bu climleden hareketle internet teknolojisi, kamusal bilginin ortaya
cikmasi ve iletilmesi agisindan kamusal alan tartigsmalarini farkli bir boyuta tagimistir. Ayrica, kamusal
alanin kavramsal cercevesi ¢izilirken 6zel alan ile kamusal alan arasina net bir ayrim konmasi ve

kamusal alanin net bir bi¢imde 6zel alanin disinda tanimlanmasi aslinda geleneksel anlamiyla kamusal
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alan disiincesinin ¢agimiz gereklerini karsilamadigi elestirilerinin de ¢ikis noktasini olusturmaktadir.
Bir baska ifadeyle, internetin yaygin kullanim1 ve sosyal medya platformlarinin kullanim yogunlugu
0zel alandan yani hane igerisinden de kamusal alana dahil olunabilecegi diislincesini beraberinde

getirmistir ve bu baglamda yeni medya ile kamusal alan arasindaki iliski tartismaya agilmistir.
3. KAMUSAL ALAN VE YENI MEDYA

Modernlesme siireci ve iletisim teknolojilerindeki hizli biiylime, bireyleri toplumsal yasamin
tiim alanlarinda kapsamli bir etkilesim siirecinin igerisine sokmustur. Bdylelikle iletisimin dniindeki
sinirlar ortadan kalkmig ve diinyanin farkli bolgelerinde yasayan insanlar sanal diinyalarda bir araya
gelebilme imkanima sahip olmuslardir. Iletisim teknolojileri modern toplumun belirleyici dgelerinden
biri haline gelmistir (Ozan, 2009). Kiiresellesmenin bir sonucu olarak degerlendirilebilecek bu siireg
kamusal alanin belirsizlesmesini beraberinde getirmistir (Giddens, 2018). Diger bir deyisle, modern
oncesi donemde fiziksel mekanlar {izerinden tanimlanabilen kamusal alan, iletisim teknolojilerindeki
gelismelere bagh olarak dijital diinya i¢in de tartigilir duruma gelmis; dijital platformlarin kamusal alan

olarak tanimlanip tanimlanamayacagi yeni bir sorun alanini olugturmustur (Volkmer, 2003).

Yeni medya platformlari, geleneksel kamusal alan teorisinin olmazsa olmaz kosullari olarak
kabul edilen 6zgiirliik, siyasal denetimden nispeten daha uzak olma, bireysel hareket edebilme gibi
nitelikleri karsilayan platformlar olmalari ile kamusal alan tanimlamasina uygun kabul edilmektedirler
(Friedland, Hove ve Rojas, 2006). Yeni medya platformlarinin kamusal alan olarak tanimlanmast,
kamusal alanin "mekan" 6gesinin farkli bir boyuta evirilmesini saglamistir. Geleneksel yaklasimlarda
kamusal alan, fiziksel bir mekanda ortaya c¢ikmaktadir. Ancak 20.yiizyil'in son c¢eyregi ile birlikte
iletisimin kiiresel boyutunun kesinlik kazanmasiyla artik, giinliik yasam alanlarinin da kiiresel bir nitelik
tasidig1 kabul gérmektedir. Ornegin, Manuel Castells, bireylerin kisa mesajlar, e-mailller, blog yayinlari,
video paylagimlari vb. araciligiyla kendi aralarinda ve tiim diinyayla baglanti kurdugunu, bunun da yeni
bir kamusal alan ag1 olusturdugunu belirtmektedir (Castells, 2008). Bu diisiincenin kabul edilmesi
durumunda ortaya ¢ikan yeni kamusal alan, ulusal sinirlart asan ve bu anlamiyla ulus Gtesi iletigim alani

kuran bir kamusal alan1 ifade eder (Volkmer, 2003; Hansen, 2004).

Yeni medya platformlarinin kamusal alan olarak nitelendirilmesine imkan veren bir diger husus
da kamusal alan1 ger¢ek anlamda "herkes"e agik hale getirmesidir. Her ne kadar kamusal alan teoride
herkesin katilimina agik kabul edilse de Antik kamudan burjuva kamusuna oradan da modern kamusal
alana kadar yasanilan siiregte kamusal alana katilimin 6niinde sosyal, kiiltiirel, siyasal, ekonomik vb.
kisitlar sz konusudur (Kiiciiksen, 2016). Ornegin kadimnlar yiizyillarca kamusal alanin disinda
tanimlanmis; siyasal temsil firsati belirli gelir seviyesine sahip olanlara verilmistir. Ancak, her ne kadar
mutlak nitelikte olmasa da iletisim ve bilisim teknolojilerindeki gelisim ve internetin yayilma hizi

diisiiniildiigiinde yeni medya platformlar1 "herkes"in en genis capli ifadesine imkan vermektedir ve
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herhangi bir ayrim gézetmeksizin kamusal alandan dislanan kesimlere bu alanda rol oynayabilme firsati

saglamistir (Trenz, 2009).

Yeni medya platformlari, bireylere esit iletisim imkani tanimasi ve 6zgiir iliskiler agin1 ortaya
koymasi noktasinda da kamusal alan olarak degerlendirilebilirler. Daha agik bir sekilde soylemek
gerekirse yeni medya, devletin ya da sermayenin egemenligi s6z konusu olmadan, kiiresel diizeyde, ¢ok
merkezli, ¢ogulcu, esnek bir kamusal iletisim mekanizmasimin olusturulmasina firsat vermektedir
(Kellner, 2004). Bu diisiinceyi destekler sekilde Hubertus Buchstein, yeni medya organlarinin evrensel
erisim, Ozgiir iletisim, ifade 0zgiirliigii, serbest giindem, geleneksel siyasal kurumlarin disinda katilim
ve tartisma firsatlarn gibi Ozellikleri sayesinde Habermas tarafindan idealize edilmis kamusal alan

tanimlamasi igerisinde yer alabilecegini ifade etmistir (Buchstein, 1997).

Yeni medya platformlari, kendilerinin birer kamusal alan olarak nitelendirilmesinin yaninda,
devlet otoritesinin belirleyiciliginden azade bir iletisim ag1 yaratarak yeni kamusal alanlarin ortaya ¢ikist
noktasinda da islevseldir. Ozellikle yakin donem uluslararas: siyaset arenasinda yasanan drnekler de
dikkate alindiginda yeni medya araglarin kamusal iletisimde ve toplumsal hareketlerin

orgiitlenmesinde 6nemli bir rol oynadigi goriilmektedir (Hasdemir ve Coskun, 2008).

Yeni medya uzamlarinin kamusal alan olusturma potansiyeline yonelik bahsedilen olumlu
yaklagimlarin yaninda, bu platformlarin ¢esitli nedenlerle kamusal alan olarak nitelendirilemeyecegine
yonelik fikirler de s6z konusudur. Oncelikle yeni medya platformlar: iizerinden olusturulan kamusal
alanin, belirsizligi de igerdigi unutulmamalidir. Bu da yeni kamusal alanlarda yer alacak aktdrlerin de
belirsizligini dogurmaktadir. Geleneksel kamusal alan tasavvurunda mekéanlar ve bu mekanlarda rol
oynayacak aktorlerin kimlikleri bellidir. Ornegin bir Antik Yunan polisinde olusabilecek kamusal alanin
mekan1 agora/pazar yeri vb., aktorii ise yurttaglardir. Bu 6rnegi tarihsel siirecte kamusal alanin degisen
niteliklerine gore farkli mekan ve aktorlere uyarlamak miimkiindiir. Ancak yeni medyanin olusturdugu
kamusal alanlarda verili bir mekan ve kimligi net aktorler s6z konusu degildir. Bahsedilen belirsizlik
yeni medyanin kamusal alan olarak nitelendirilememe gerekgelerinden biridir (Gokge, 2012). Bir diger
gerekce ise yeni medya platformlarinin Arendt'in kamusal alanin belirleyicileri olarak siraladigi
Ozgiirliikk, s6z ve eylem unsurlarindan ilk ikisini sagladigi ancak eylem noktasinda eksik kaldigidir.
Arendt, kamusal alandaki 6zgiirligiin kendisini ancak sohbet, toplanti, kiiltiirel etkinlik vb. gibi bir
eylemde ifade edebilecegini savunmaktadir (Berktay, 2004). Benzer sekilde Anthony Giddens de 6zgiir
konusma durumunun yayginlasmasi durumunda o&zerk eylemlere dayali bir toplumun ortaya
cikabilecegini ifade etmistir (Giddens, 2010). Yeni medya her ne kadar iletisimin baglatilmasinda ve
stirdiiriilmesinde 6zgiirligii saglasa da bu 6zgiirliik ekranlar arasinda gidip gelen kelime ve gorsellerden
ibaret kalmaktadir. Bu da kamusal alandaki aktorler igin gercek manada bir eylemin sdz konusu
olmamasin yani "eylemsizlik" durumunu ortaya ¢ikarmaktadir (Budak, 2016). Bu eylemsizlik durumu

slaktivist bireyleri ortaya ¢ikarmaktadir. Slaktivizm en basit ifadeyle "dijital bir eylemi durdugu yerden
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desteklemek" anlamina gelmektedir. Ingilizce tembel, miskin anlamindaki slacker kelimesinden
tiiretilen kavram, herhangi bir eyleme fiziksel katilimla destek vermeyi degil, dijital platformlardan
paylasimlar araciligiyla destek vermeyi ifade eder (Yegen, 2014). Slaktivizmin bu yoniiyle kamusal

alandaki eylemsizlik durumunu pekistirdigi degerlendirilebilir.

Yeni medya-kamusal alan iligkisinin olumsuz bakis agisiyla ele alinmasinin bir diger gerekgesi
de yeni medyanin yarattig esitlik tizerinden dile getirilmektedir. Bu diistinceye gore, yeni medyanin
sagladigi diisiiniilen mutlak esitlik aslinda farkli goriislerin kitlesel soylem igerisinde erimesine neden
olmakta ve bdylelikle birey pasiflesmektedir. Habermas'in tanimlamasindan hareketle soéylemek
gerekirse, kamusal alanin kamuoyu olusturma giicii yeni medyadaki paylasimlarin benzesmesi
nedeniyle niteliksel degil niceliksel bir karakter gostermektedir (Budak, 2016). Bir diger ifadeyle yeni
medyada olusan kamuoyunu ne séylendigi degil ne kadar sdylendigi belirlemektedir. Ayrica her ne
kadar yeni medya kiiresel bir kamusal alanin olusmasina imkéan verse de uygulamada bireylerin yine
kendi diinya goriislerine yakin kullanicilarla bir araya geldikleri ve bu anlamiyla "sanal cemaatler”

yarattiklar1 goriilmektedir (Cayci ve Karagiille, 2014).

Yeni medyanin, yaygin iletisim agi olusumuna imkan vermesi ve boylelikle kamusal iletigime
katki saglamasina ragmen, sanal diinyadaki bilginin giivenilirligi de yeni medya-kamusal alan
iligkilerine yonelik kuskularin bir bagka nedenidir. Ciinkii internet ortamindaki bilgilerin biiyiik bir
cogunlugu "gergeklik" bakimindan bir analize tabi tutulmadan yayilmaktadir. Buna bagli olarak bilginin
dogrulugu, zamanlamasi, gerekliligi vb. agisindan soru isaretleri olusmaktadir. Bu durumun rasyonel
iletisimi merkezine alan kamusal alan i¢in ciddi bir problem oldugu ve yeni medyanin aslinda
siyasallagmasi gereken bireyi yalanci bir sosyallesmenin igerisine stiriikledigi diistinilmektedir (Goker,
2015). Ayn1 zamanda birey, kendisi i¢in olusturdugu bu yalanci cemaatin disindakileri adeta "diisman"
olarak nitelendirmekte ve kendi goriislerine aykir1 fikirleri kabul edilmez gérmektedir. Bu da kamusal

alanin temelindeki uzlasmaci, rasyonel iletisimi zaafa ugratmaktadir (Cobanoglu, 2019).

Son olarak yeni medyanin kamusal alan olarak nitelendirilmeme gerekgelerinden bir digeri de
gelisen kapitalist sistemde biiylik sirketlerin bu alanlarda faaliyet gostermesidir. Bir ilke olarak kamusal
alan, devletin ve sermayenin denetiminden azadeligi ifade eder. Ancak kiiresel sirketlerin varligina bagh
olarak yeni medya alanlarinin ¢ok biiyiik oranda ticarilesmeye baslamasi elestirel soylemi beraberinde
getirmektedir (Budak, 2016). Ornegin Zizi Papacharissi, yeni medya teknolojilerinin kapitalist iiretim
¢aginin {irlinleri olduguna ve siyasal sistemlerin de kapitalist sisteme bagimliligina dikkat ¢ekerek, bu
alanlarda tiretilen bilginin elestirel bir bilgi olmaktan ziyade statiikoyu mesrilastirici nitelikte olacagini
ve toplumsal esitsizligi ortadan kaldiramayacagini belirtmistir (Papacharissi, 2002). Ayrica, tipki
gelencksel medyada bilginin egemen siniflar tarafindan denetlenebilmesi gibi yeni medya uzamlarinda

da bireyin, kullanici ge¢misi iizerinden olusturulan algoritmalarla belirli konularla sinirli bir alanda bilgi
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akisi elde etmesi ve boylelikle "kendisine sunulan" bir kamusal alanin aktorii konumuna gelmesi s6z

konusudur. (Loader ve Marcea, 2011).

Yeni medya-kamusal alan iliskisine yonelik olumsuz bagliklar; belirli mekan ve kimligin
yoklugu, mutlak esitligin katilimin niteligini zedelemesi, eylemsizlik, dezenformasyon ve sermayenin
belirleyiciligi olarak siralanabilir. Buna ragmen 6zgiirliik ve kiiresel iletisim iizerinden yeni medyanin
kamusal alan olarak nitelendirilmesi gerektigi diisiincesi olduk¢a yaygindir. Ayrica yeni medya-kamusal
alan iligkisinde sorun alan1 olarak beliren bazi hususlar1 ortadan kaldiracak yeni sanal ortamlar da s6z

konusudur.
3.1. Metaverse ve Kamusal Alan

Metaverse, iletisim teknolojilerindeki gelismelere baglh olarak dijital diinyay1 sanal gerceklik
boyutuna tagimayi amaglayan bir yeni medya platformudur. Metaverse'iin genel hatlariyla ne oldugunu

tanimlamak bu mecranin kamusal alan i¢in bir alternatif olusturup olusturamayacagina 1sik tutacaktir.

Kelime anlamu itibariyle evren Otesi/Ote evren olarak ifade edilebilecek metaverse aslinda ilk
olarak 1992 yilinda Neal Stephenson tarafindan Snow Crash adli romanda kullanilmistir. Eserdeki
kullanimiyla metaverse, gercek hayattaki insanlarin avatarlarmin {i¢ boyutlu sanal bir uzamda
yansitildig1 bir diinyayi ifade eder (Celikkol, 2022). 2018 yilindaki Ready Player One filmi ise sanal
evrenleri yeniden giindeme tagimistir. Filmde, herkesin, avatarlari {izerinden katilabilecegi OASIS adli
sanal diinyada istedigini yapilabilme 6zgiirliigline sahip oldugu fikri islenir. Filmde ayrica, giyilebilir
teknolojiler sayesinde bireyin dokunsal geri bildirim de alabilmesi ve boylelikle fiziksel diinyanin

modellemesinin yaratilabilecegi anlatilmistir (Duan vd., 2021).

Sanal evrenlerin giliniimiizdeki popiilerligini onlara kazandiran gelisme ise 2021 yilinda,
biinyesinde bircok yeni medya uygulamasi barindiran Facebook Inc. sirketinin isminin Meta olarak
degistirilmesi oldu. Konuya iliskin bir agiklama yapan sirket CEO'su Mark Zuckerberg, degisiklik
gerekcesini "Metaverse" adiyla bir li¢ boyutlu bir sanal diinya yaratma hedefi olarak agiklamisti

(Medyabar, 2021).

Metaverse uzaminin net bir tanimlamasi s6z konusu degildir ve dolayistyla konuyu farkli
acilardan ele alan ¢esitli tanimlamalar yapilmistir. Ornegin Keith Stuart, metaverse platformunu
kullanicinin igerigini belirledigi bagimsiz bir dijital alan olarak tanimlamistir. Kerry Murphy'e gore ise
metaverse, gergek hayatlarimizin dijital diinyadaki uzantisini ifade eder. Ryan Mullins tarafindan ortaya
konan bir bagka tanimlamada ise metaverse, gergek diinya iizerine oturan, sanal diinya ile gergek
diinyanin birlikteligine dayanan yeni bir boyut seklinde ifade edilmistir. Benzer sekilde Leon Ng de
metaverse uygulamasini gergek diinyamizin dijital ikizi olarak tanimlamistir. Kai Bond'un
tanimlamasinda da ger¢ek diinyanin dijital temsili ifadesine yer verilerek Fortnite'daki Travis Scott

konserinden Ornekle bireyin sosyallesme mekani seklinde bir kullanim s6z konusudur. Son olarak
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Alexander Fernandez'in tanimlamasina baktigimizda metaverse, ¢esitli giyilebilir teknolojik ekipmanlar
sayesinde fiziksel kisilik ile dijital kisiligin birlestigi yer olarak ifade edilir (Wunderman Thompson
Intelligence, 2021). Tiim bu tanimlamalar dikkate alindiginda metaverse uzaminin kullanici tarafindan
bicimlendirilen, giyilebilir teknolojiler sayesinde gercek diinyadaki mekan ve kisilerin sanal ikizinin
yaratildigi bir sosyallesme platformu oldugunu s6ylemek miimkiindiir. Bu kapsamda metaverse, gercek
diinya ile sanal diinya arasinda ¢ok sayida ayniligin yer aldig1 bir yakinsama olarak ifade edilebilir
(Collins, 2008). Ayrica, kullanicilarin belirleyiciliginden hareketle metaverse yapay diinyalarm da
kurgulandig: bir platformdur (Bozkurt ve Giimiis, 2022). Dolayisiyla metaverse hem gercek diinya ile

cok sayida aynilig1 hem de tamamen kurgusal diinyay1 biinyesinde barindirir.

Tanimlamalardan hareketle metaverse uzaminin temel unsurlarini su sekilde agiklamak

miimkiindiir (Wunderman Thompson Intelligence, 2021):

e  Siireklilik: Insanlarin online ya da offline olmasina bakmaksizin hayatmn devam edecegi
kalic1 bir yerdir.

e Etkinlik: Sanal ortamdaki kullanicilar, diger kullanicilarin eylemlerine ger¢ek zamanl
olarak yanit verme sansina sahiptir.

e Uyumluluk: Kullanict herhangi bir platforma bagli kalmadan, deneyimleri, miilkleri ve
kimlikleriyle platformlar arasinda seyahat edebilir.

o Yaraticithk: Kullanicilar pasif birer tiiketici degil, karsilikli yaratict etkinliklere
bagvurabilecek kimliklere sahiptir.

e Kullamci Odaklilik: Iginde yasayan, baglanti kuran, yaratan ve ona katilan insanlar
tarafindan sahiplenilir ve sekillendirilir.

o Merkeziyetsizlik: Miilkiyetin tek bir merkezde toplanmadigi, dagmik sahiplik yapisi s6z
konusudur.

e Olaganhik: Kullanicilarin glinliik yasamdaki gdrev ve etkinlikleriyle sorunsuz bir sekilde
ortiisebilmektedir.

o Smmwrsizlik: Kullanicr ve etkinlik sayilarinda bir sinir yoktur.

o Sosyallik: Sosyallesmek, yeni insanlarla tanigsmak, yeni deneyimler yasamak, mevcut

iligkileri gliglendirmek miimkiindiir.

Sanal diinya ile ger¢ek diinya arasindaki yakinsamanin saglanmasinda artirilmis gergeklik; sanal
gerceklik; gozlik, baglik, kiyafet gibi giyilebilir teknoloji araglar1 vb. faktdrlerin belirleyici oldugunu
sOylemek gerekir. Bu araclar, kullanicilarin dis diinya hakkinda bilgi toplamasini ve o diinyay1 kontrol
etmesini saglarlar (Smart, Cascio, ve Paffendorf, 2007). Bireyler bu araglar sayesinde gergek fiziksel
deneyime yakin hisler yasama ve aktivitelerde bulunma firsatina sahip olmaktadir. Bu araglar sayesinde
sanal diinyadaki avatar i¢in tercih edilecek canta, ayakkabi, kiyafet gibi aksesuarlarin ger¢ek hayatta

giyildigi hissi uyandirilacak; kisi yine bu araclar sayesinde duyu organlari araciligiyla elde edilecek
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uyaricilar gercege yakin bir sekilde hissedecektir. Benzer sekilde ger¢ek kullanicilarin iizerine
yerlestirilecek sensor, kamera vb. araglar sayesinde kullanicinin dogal durumunun kopyalanmas: ile
dijital ikizinin yaratilmasi s6z konusudur. Bu dijital ikizler kisinin fiziksel goriintiisiinii, davranislarin
ve hatta mimiklerine yansiyan duygularini bile temsil edebilir durumda olacaktir (Demir ve Degerli,
2022). Yine kullanicilar bu platformda, gergek diinyadaki konumlarinin aynisinda binalar inga

edebilecek, araziler satin alabilecektir (Tiirk ve Dari, 2022a).

Metaverse uzaminin en yaygin kullanimi oyun ve eglence sektoriindedir. Roblox, Minecraft gibi
oyunlar sanal evrenin en fazla tercih edildigi oyunlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ozellikle online
oyunlar sayesinde binlerce kisi eszamanli olarak bir araya gelmektedir (Kamel, 2015). Ancak bu evreni
sadece oyun ve eglenceden ibaret diislinmek yanlis olur. Metaverse uzaminin gergek diinya ile
benzesmesi din, sanat, egitim, gibi alanlarda da kendisini net bir sekilde gostermektedir. Gergek
miizelerin sanal benzetimlerinin yaratilmasi, konserler, sanat panelleri, festivaller, sanal ameliyatlar,
savas benzetimleri, dini mekanlarin ziyarete agilmasi gibi etkinlikler sanal evrende gergek diinyanin
yansitilma ornekleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu durum metaverse platformunun kamusal alan

olarak degerlendirilip degerlendirilemeyecegi sorusunu akillara getirmektedir.
3.1.1. Metaverse'iin Kamusal Alan Potansiyeli

Metaverse, Web 3.0 teknolojisine dayanmaktadir. Bu teknoloji en temel diizeyde merkezsiz bir
internet kullanimini ifade eder. Yani kullanicilar Google, Facebook vb. gibi herhangi bir servis saglayict
olmadan internete ulasma sansina sahiptirler. Web 3.0 teknolojisi internetin kullaniminda "izin"
gerektirmez. Web 3.0 teknolojisinin bu merkezsiz ve izin gerektirmeyen yapisi rasyonel, liberal
iletisimin glivencesi olarak kabul edilmektedir. Hem sermayenin kontroliindeki yeni medya
platformlarinin hem de devletin kontrolii olmadan asagidan yukariya dogru bir yenilenme siirecinin Web
3.0 sayesinde gergeklesebilecegi diisiintilmektedir (Wood, 2018). Bu ciimleden hareketle Web 3.0
teknolojisi iizerine kurulu metaverse platformunun kamusal alan diisiincesinin merkezinde yer alan

rasyonel ve 6zgiir iletisime olanak verdigi degerlendirilebilir.

Kamusal alan diisiincesinin merkezinde yer alan bir diger husus da herkese agik olma
durumudur. Daha 6nce de belirtildigi gibi yeni medya platformlari bu hususu karsilama noktasindaki
yetkinlikleri nedeniyle kamusal alan olarak tanimlanmaktadirlar. Metaverse ise bu husus da bir adim
daha ileriye giderek, kullanicilar arasindaki cografi mesafeyi ortadan kaldirmaktadir. Bir¢ok etkinlik,
metaverse tarafindan sanal bigime déniistiiriilerek erisilebilir duruma getirilmistir. Ornegin pandemi
déneminde mezuniyet téreni, konser, festival gibi etkinliklerin metaverse uzaminda gergeklestirilmesi
kitlelere sosyal gereksinimleri karsilayacak bir alternatif olusturmustur (Duan vd., 2021). Birey, evinden

yani 6zel alaninin i¢inden kismen fiziki varligi ile ¢esitli sosyal etkinliklerin aktorii olabilmektedir.

Teknolojik degismelere bagl olarak kamusal alan tartismalarinda, daha dnce de belirtildigi gibi,

mekan unsurunun etkisini kaybettigi disiiniilmektedir. Buna karsin Michel Foucault, 19.yiizyil'n

521



Mehmet Akif Ersoy Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi - Mehmet Akif Ersoy University Journal of Economics and Administrative Sciences Faculty
Cilt: 10 Say:: 15.509-529 Volume: 10 Issue: 1 p.509-529
Mart 2023 March

mekanlarindan farkli oldugunu kabul etmekle birlikte, ¢agdas mekanlarin da halen zitliklar tizerinden
tanimlandigin1 ve bu ztliklar arasinda kamusal-6zel mekan ayrimimin da 6nemini korudugunu
belirtmistir. Bunun yaninda aile mekani ile toplumsal mekén, bos vakit mekani ile yararli mekan gibi
karsitliklar da varligini stirdiirmektedir (Foucault, 2014). Metaverse uzami bu noktada yeni medyanin
mekansizlig1 ile mekanin kutsiyetinin siirekliligi arasinda yeni bir alan agmis ve dijital alandaki gergek
mekanlarin kamusal alan olarak nitelendirilmesine imké&n vermistir. Bu olanag1 saglayan husus sanal
evrende bu diinyadaki fiziksel mekanlarin birebir aynisinin olusturulabilmesi ya da mekanlarin sanal
ortama aktarilabilmesidir. Ornegin 2022 yilinin Ocak ayinda Suudi Arabistan Kabe'nin sanal diinyada
ziyarete agilabilmesi i¢in ¢aligmalara baglandigim duyurmus (Haberturk, 2022a); Cin, Fransa gibi
tilkelerin 6nemli kiiltiirel miraslar1 3 boyutlu olarak sanal evrene tasinmig (Duan, vd., 2021); Tapu
Kadastro Genel Miidiirliigli tarafindan Amasya'nin pilot il se¢ildigi proje kapsaminda sehirlerin ve
binalarin 3 boyutlu sanal modelleri olusturulmus (Tunger, 2022); Demokrasi ve Atilim (DEVA) Partisi,
gergek diinyada Anakara/Cankaya Atatiirk Mahallesi'nde yer alan genel merkezinin i¢ ve dis tasarimiyla
aymisin1 metaverse Atatiirk Mahallesi'nde inga etmistir (DEVA Istanbul 11 Baskanhigi, 2022). Bu tip
orneklerin sayisini artirabilmekle birlikte, genel itibariyle metaverse uzaminin yeni medya-kamusal alan

iligkisindeki mekansizlik durumuna alternatif bir ¢6ziim olusturdugu sdylenebilir.

Mekéan unsuruna benzer bir ¢oziim eylemsizlik durumu icin de gecerlidir. Hatirlanacag: iizere
yeni medya platformlari sadece ekranlar iizerinden bir katilima imkan verdigi i¢in kamusal alanin basat
kosullarindan eylem unsurunu saglayamamakla elestirilmekteydi. Ancak metaverse uzaminda
kullanicilar giyilebilir teknoloji araglar1 sayesinde, katildiklar1 bu etkinliklerde "fiziksel olarak da o
mekanda var olma" duygusunu hissetmekte ve bu mekénlarda eylemde bulunabilmektedirler. Kisinin
gerceklik algisinin beden iizerinden gerceklestigi diisiiniildiiglinde sanal evrenler yeni bir gerceklik
algis1 ortaya ¢ikarmaktadir. Bir diger deyisle soylemek gerekirse bireyler, giyilebilir teknoloji tiriinleri
araciligryla yer aldiklar sanal uzamdaki avatarlar ile dans edebilmekte, ameliyat gerceklestirebilmekte,
0zg¢ekim yapabilmektedir. Dolayisiyla birey, fiziksel hissiyata dayali eyleme gegebilme potansiyeline

sahiptir. Boylelikle bireyler slaktivizmden kurtulma imkanina sahip olacaklardir.

Bahsedilen tiim bu 6zellikleri ile metaverse uzaminin toplumsal bir i¢erige sahip oldugunu;
bireyin dijital toplumsallasmasina ve dijital bir benlik olusturmasina imkan sagladiginm1 s6ylemek
miimkiindiir. Ancak iletisimin igeriginin siyasal meseleler olmasi nedeniyle metaverse ile kamusal alan
arasindaki iligkiyi kurabilecegimiz somut drnek sayisi sinirlidir. Metaverse uzaminin siyasal aktivizme
konu olmasi biiylik oranda 2020 yilinin baharinda baslamis ve pandemi nedeniyle sokaga ¢ikma
yasaklarimin uygulandigi dénemde dijital grevler gergeklestirilmistir. Metaverse uzaminin siyasal alana
da hitap edebilirligi hizla yayilmaktadir. 2021 yilinin haziran ayinda New York Belediye Bagkan Adayi
Andrew Yang sanal evren iizerinden bir kampanya baslatmis ve bu kampanya basta Z kusagi olmak

tizere genis kitlelerce kabul gérmiistii (Wunderman Thompson Intelligence, 2021).
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Sekil 1. Sanal Kampanya

Kaynak: (Forbes, 2021).

Sanal evrenin siyasal alandaki yansimasi Tiirkiye'de de kendinse yer bulmaya baglamistir. Bu
noktada ilk faaliyete gecen parti sanal evrenden arsa alimi yapan DEV A Partisi oldu. Etkinlik olarak ilk
girisim ise Adalet ve Kalkinma Partisi (AK Parti) tarafindan gergeklestirildi. Lokasyon olarak parti
genel merkezinin tercih edildigi ve AK Parti Grup Baskanvekilleri Mahir Unal ve Mustafa Elitas ile
Genel Baskan Yardimcist Omer ileri'nin katildign toplantida blockchain, non-fungible token (NFT),
kripto para piyasasi ele alindi ~ (Haberturk, 2022b). Tirkiye ozelinde metaverse evreninde bu
diinyadaki gergek mekaninin dijital ikizini ilk kuran parti ise daha 6nce belirtildigi gibi DEVA Partisi
oldu. DEVA Partisi boylelikle gergcek diinyadaki kamusal alanin mekan o6gesinin dijital ikizinin
yaratilmasinda onemli bir ige imza att1. Parti ayrica eylem 6gesi agisindan da énemli bir adim atarak
Tiirkiye siyasetinde sanal evrende miting diizenleyen ilk parti oldu. Bizzat Genel Baskan Ali Babacan'in

katilimiyla gergeklestirilen mitinge kullanicilar kendi avatarlariyla katildilar (Sozcii, 2022).

Sekil 2. DEVA Partisi Sanal Kampanya

Kaynak: (Sozcii, 2022).
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Sanal evrenlerin kamusal alan olarak tanimlanabilecegini gisteren en giincel 6rneklerden biri
2022 yilmin Ekim ayinda Yildiz Teknik Universitesi'nde (YTU) yasandi. Universitenin kendi adindan
yola cikarak olusturdugu "YTU Starverse" isimli metaverse platformunda 6grenciler derse artirilmis
gercgeklik gozliikleriyle ve kendi avatarlariyla katildi. Rektér Tamer Yilmaz tarafindan verilen ilk derste
Sanayi Devrimi anlatilirken, 6grenciler buhar makinesinin ¢aligma sistemini 3 boyutlu olarak inceleme;
tarim toplumu anlatilirken kendilerini o mekanda hissetme imkanina sahip oldular (Senbiik, 2022). Bu
ornek her ne kadar egitim alaninda gerceklesmis olsa da metaverse uzaminin kamusal alan agisindan

eylem ve mekan alternatifi olusturdugunu gostermektedir.

Son olarak belirtmek gerekir ki tipki yeni medya-kamusal alan iliskisine yoneltilen elestiriler
gibi metaverse-kamusal alan iligkisinin de eksileri s6z konusudur. Ilk elde her ne kadar Web 3.0
teknolojisinin merkeziyetsizlik ve oOzgiirlik sagladigi kabul edilse de metaverse uzamimin da bir
ekonomik sisteme sahip oldugu goz ardi edilmemelidir. Sanal evrendeki ekonomi ise kripto para
piyasalar1 {izerinden islemektedir. Dolayisiyla kripto para gibi kapitalist sistemin yeni unsurlarmin
sahipleri sanal evrenin de kontroliinii elinde bulundurma giiciine sahiptir (Biiyiikbaykal ve Sénmezer,
2022). Nitekim, Coca-Cola, Gucci, Tommy Hilfiger, Adidas, Nike gibi ¢cok sayida kiiresel marka sanal
evrende kendisine yer agmis ve kullanicilar avatarlarini bu kiiresel markalarin tiiketim dongiisii igerisine
sokarak kamusal meselenin diginda kalmistir. Bu hususa bagli bir diger eksiklik de sanal evrendeki

bilginin igeriginin ve giivenilirliginin zayiflamasidir (Kus, 2021).

4. SONUC

Kamusal alanin tarihsel anlatisinin baslangi¢c noktasi Antik Yunan olarak kabul edilir. Antik
Yunan kamusunun temel belirleyicisi ise hane igerisini temsil eden 6zel alan ile hane digini temsil eden
kamusal alan ayrigmasidir. Kamusal alanin olusabilmesi igin, bireyin hane igindeki zorunluluklarmi
karsilamas1 ve 6zgiir bir yurttas kimligiyle hane disindaki siyasal meselelere katilabilmesi gerekir. Her
ne kadar Antik Yunan kamusu, kamusal alanin "herkese agik olma" sartin1 yerine getiremiyor olsa da
yurttaglar arasindaki iletisime siyasal ve toplumsal meselelerin konu olmasi ve 6zel alanin kamusal
iletisimin disinda tanimlanmasi noktasinda kamusal alan yazinina 6nemli bir kaynak saglamigtir.

Orta cagin temsili kamusu ise dini, ekonomik, siyasal kosullarin etkisi nedeniyle ideal bir
kamusal alan anlatimina imkan vermemektedir. Bir bagka anlatimla, Orta ¢ag boyunca siyasal
denetimden bagimsiz ve herkesin katilimina ag¢ik bir kamusal iletisim s6z konusu degildir. Bu durum
Habermas'a gore Aydinlanma diisiincesi, Ronesans, Reform gibi siireclerin etkisiyle ve daha da
belirleyici sekilde burjuva sinifinin siyasal alanda etkin bir aktor olarak varligiyla degisime ugramis ve
burjuva kamusu ortaya ¢ikmistir. Burjuva kamusu olarak adlandirilan bu yeni kamusal alan, esit ve
rasyonel tiim bireylerin siyasal meselelerde 6zgiirce olusturduklari iletisim alanim ifade eder. Bireyler
Ozgiir iletisim sonucu kamuoyu olusturmakta ve eyleme ge¢gmektedir. Ancak yine Habermas'a gore

burjuva kamusu da kapitalist ekonomi nedeniyle "olmasi gereken" Ozelliklerini kaybetmis ve
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sermayenin belirleyiciliginde sekillenen iletisim alanlar1 yaratilmistir. Antik Yunan'dan modern déneme
kadar anlatilan bu 6zellikleri ile kamusal alanlar kahvehane, sinema, {iniversite, agora, pazar yeri, kent
meydani vb. gibi somut fiziksel mekanlari ifade eder.

Iletisim ve bilisim teknolojilerindeki gelismeler, kamusal alan tartismalarini farkli bir boyuta
tasimustir. Oncelikle radyo, televizyon gibi geleneksel iletisim araglar1 kamusal alan igin yeni bir boyut
acsa da Habermas'in burjuva kamusunun ¢okiisii olarak nitelendirdigi siirecte, bu araglarin kontrolii
sermayenin elinde oldugundan, 6zgiir iletisimin saglanmasi problemlidir. 20.yiizy1l'm son 10 yilinda
ortaya ¢ikan internet teknolojisi bu noktada yeni bir iletisim kanali agmis ve bu iletisim kanalinda mekéan
ve medya agisindan geleneksel kosullarin Gtesine gegilerek esit, 6zgiir ve herkese a¢ik yeni bir kamusal
alan tiiri olusmustur. Yeni medya olarak adlandirilan bu yeni iletisim araglari, kamusal iletisime katilimi
en genis anlamiyla herkese agmais; kullanicilar arasinda mutlak bir esitlik saglamigtir. Bu 6zellikleri ile
yeni medya platformlarinin kamusal alan olarak nitelendirilebilecegi diigiincesi son derece genis bir
kabule sahiptir. Bununla birlikte yeni medya platformlarini; mekani sanallastirmalari, sadece ekranlar
tizerinden gorsel paylasimima imkan vermeleri ve bilginin giivenilirligi ve 6zerkligi noktasinda eksikler
barindirdiklar gerekgesiyle kamusal alan olarak nitelendirmeyen goriisler de s6z konusudur. Metaverse
uzami ise yeni medyanin kamusal alan olarak tanimlanmasindaki bu eksikliklere kismen de olsa ¢6ziim
bulma potansiyeline sahiptir.

Metaverse uzami, merkeziyetsiz ve 6zgiir iletisim imkan1 saglayan Web 3.0 teknolojisinin bir
iiriiniidiir. Bu platformda kullanicilar, kendi iradeleriyle bir diinya yaratma ve bu diinyada 6zgiirce
eylemde bulunup sosyallesme firsatina sahiptir. Genel anlatimla sdylemek gerekirse metaverse uzami,
tipki diger yeni medya platformlari gibi esit, herkese agik 6zgiir iletisimi saglamak noktasinda kamusal
alan potansiyeline sahiptir. Ancak eklemek gerekir ki, metaverse uzami yeni medyanin kamusal alan
agisindan olumlu niteliklerini gelistirecek 6zelliklere sahiptir.

Metaverse uzami, esit ve herkese agik iletisimin yaninda, yeni medyanin Onemli
eksikliklerinden bir olarak kabul edilen mekan unsuruna yeni bir alternatif sunmaktadir. Buna gore
metaverse uzaminda, yeni dijital mekanlar yaratarak ya da gergek diinyadaki mekanlarin sanal ikizlerini
olusturarak sadece ekranlar arasinda gidip gelen mesajlardan ibaret olan bir iletisim mekanizmasinin
oOtesine gecilmektedir. Yaratilan dijital ikiz mekanlar her ne kadar gercek bir mekan olmasa da gercege
yakin mekan algisi sunarak yeni medyaya yoneltilen mekénsizlik elestirisini kismen de olsa giderme
sansina sahiptir.

Metaverse uzaminda yaratilan mekanlarin birer kamusal alan olarak nitelendirilmesini saglayan
en dnemli husus ise giyilebilir teknolojilerin varligidir. Bu teknolojik ekipmanlar kullanicinin igerisinde
yer alacag dijital mekanlarda duygu birligi de yasamasini saglayacaktir. Daha agik bir sekilde sdylemek
gerekirse, giyilebilir teknolojiler kisinin aciy1, kokuyu, sesi hissetmesine imkan verecek ve boylelikle
kisi kendisini "neredeyse" o mekanda hissedecektir. Ayrica, yine giyilebilir teknolojiler sayesinde

kullanic1 eylemde bulunma sansima sahip olacaktir. Ornegin birey, dijital evrende olusturulmus bir
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konsere katilip orada sarki séylemek, bir partinin genel merkezine gidip orada sohbet etmek, bir grevde
slogan atmak gibi eylemlerde bulunabilecektir. Hem mekan hem de eylem agisindan diistiniildiigiinde
metaverse uzami giiclii bir kamusal alan alternatifi olarak goziikmektedir. Ek olarak belirtmek gerekir
ki metaverse uzaminin sundugu olanaklar, kamusal alanin genel tanimlanisindaki 6zel alan digiligini da
ortadan kaldirma firsati vermektedir. Kullanicilar, dogrudan 6zel alanlarinin igerisinde yer aldiklar bir
zamanda es anl1 olarak farkli bir mekanda eylemde bulunma olanagina sahip olacaktir. Tiim bu bilgiler,
teknolojik gelismeler ile birlikte degerlendirildiginde metaverse gelecegin kamusal alani olarak
nitelendirilebilir.

Son olarak belirtmek gerekir ki tipki1 yeni medya platformlarinda oldugu gibi metaverse
uzamindaki bilginin de giivenilirligi ve 6zgiirliigii problemlidir. Her ne kadar Web 3.0 teknolojisi
merkezsiz bir dijital platformu ifade etse de sermayenin bu alanda da belirleyici olmasi ve kisinin sanal
evrenlerde olusturacagi avatart gergek hayattaki benligi ile Ozdeslestirmesi, kullanicinin sanal
evrenlerde de tiiketim dongiisii icerisine hapsolmasini ve politik meselelerden uzaklagmasini
beraberinde getirmektedir. Bu da rasyonel kamusal iletisim konusunda soru isaretleri yaratmaktadir.
Ayrica dijital evrenlerin ¢ok bilyiik oranda oyun platformlar1 olarak kullanilmasi, mutlak bir kamusal

alan nitelendirmesi yapmamizi zorlastirmakta ve dolayisiyla bu nitelendirmeyi futiiristtik kilmaktadir.
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