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Ozet: Dijital pedagoji, 6gretme ve égrenme siireglerinde dijital teknolojilerin kullanildigi pedagojik bir yaklagim olarak
tanimlanmaktadir. Gunlik yasantimizda teknolojinin kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte, yiiksekdgretimdeki akademisyenler
egitimin dijital boyutlariyla tanismislardir. Dijital pedagoji, yliksekdgretimde egitim uygulamalarina katki saglayan bir gilic olarak
6n plana gikarken ayni zamanda akademisyenlerin de dijital yeterliliklerini gelistirmeleri konusunu glindeme getirmistir. Dijital
pedagojik yeterlilik, planlama ve teorik temelli bilgi ve iletisim teknolojisi (BIT) destekli dgretim konusundaki tutumlari, bilgi ve
becerileri strekli olarak degerlendirme ve gelistirme gerekliligini icermektedir. Akademisyenler, 6grencilerin dijital becerilerini
gelistirmelerine rehberlik ederek dijital araglari etkili bir sekilde kullanabilmelidir. Bu derleme calismasi, dijital pedagojinin
ylksekogretimdeki dnemine kapsamli bir bakis sunmayi amaglayarak, dijital pedagoji alaninda daha fazla bilgi tiretilmesine katki
saglamayi hedeflemektedir.
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Abstract: Digital pedagogy is defined as a pedagogical approach where digital technologies are used in teaching and learning
processes. With the widespread use of technology in our daily lives, academics in higher education have become familiar
with the digital dimensions of education. Digital pedagogy has emerged as a powerful contribution to educational practices
in higher education, while also bringing attention to the need for academics to enhance their digital competencies. Digital
pedagogical competence involves continuously assessing and improving attitudes, knowledge, and skills in planning and
theoretically grounded information and communication technology-(ICT) supported instruction. Academics should guide
students in enhancing their digital skills and effectively using digital tools. This review aims to provide a comprehensive
overview of the importance of digital pedagogy in higher education, with the goal of contributing to the generation of more
knowledge in the field of digital pedagogy.

Keywords: Digital Pedagogy, Higher Education, Academician, Review

...................................................................................................................................................................................................

1. Giris

Dijital teknolojilerin hizla gelismesi toplumlarin yasam
bicimlerinin, iletisim yontemlerinin, bilgiye erigimi-
nin ve bireysel zaman kullaniminin degismesini zorun-
lu kilmaktadir. Ozellikle dijital araclar ve sosyal medya
platformlar: toplumsal yagamin her alanini etkileyerek
bicimlendirmektedir. Bu baglamda, egitim uygulama-
larinda da ciddi doniisiimler kaginilmaz hale gelmistir.
Yiiksekogretim kurumlar: da teknolojinin hizla ilerleme-
sine paralel olarak evrim gecirmekte ve bu degisime ayak
uydurmak zorunda kalmaktadir (Bates ve Sangra, 2011).
Geleneksel ogretim yontemleri, dijital cagin getirdigi
olanaklarla birleserek daha etkili ve katilimci bir 6gren-
me deneyimini ortaya ¢ikarmistir. Boylece 6grencilerin
daha etkili bir sekilde bilgiye ulagmalari, iletisim kurma-
lar1 ve 6grenme siireclerini kisisellestirilmis bir bicimde
deneyimlemeleri saglanmaktadir. Yiksekogretim ku-

rumlarinda dijitallesme, geleneksel egitim yontemlerini
doniistiirerek, akademisyenlerin roliinii ve egitim islevini
degistirmektedir. Santovena-Casal ve Loépez’in (2023)
caligmalarinda, giiniimiizde akademisyenlerin sadece
bilgi aktaran bir rol iistlenmekle kalmayip ayni zamanda
ogrencilerin kendi 6grenme siireclerine aktif katilimini
tesvik eden rehberler olarak da iglev gordiiklerini belirt-
miglerdir. Santovena-Casal ve Lopez’in (2023) vurguladi-
g1 gibi, akademisyenlerin bu rehberlik rolii, 6grencilere
Ogrenme siireclerinde daha fazla sorumluluk ve kontrol
verme ihtiyacini yansitmaktadir. Boylece, 6grencilerin
ilgi alanlarina ve uygun 6grenme deneyimleri yagsama-
larina olanak tanirken, ayni zamanda dgrencilerin daha
bagimsiz diigiinme yeteneklerini gelistirmelerine de yar-
dimci olabilmektedir.

Dijitallesme ile birlikte teknolojik imkanlarin artmasi,
O6grenme siireclerini yiiksekdgretim kurumlarinda ev-
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den veya uzaktan erigsimle gerceklestirmeyi miimkiin
kilmigtir. Bu durum, geleneksel sinif ortaminin yani sira
cevrimici egitim veya e-Ogrenme yontemlerinin hizla
yayilmasina yol agmistir (Atas ve Gilindiiz, 2019). Giinii-
miizde, giindelik hayati sekillendiren dijital teknolojiler-
le dolu bir diinyada egitim goren gengler, bilgileri daha
hizli aragtirma ve paylagsma firsatina sahiptirler (Vaatija
ve Ruokamo, 2021). Dijital pedagojinin, dijital teknoloji-
ler ve dijital platformlar olarak iki temel bileseni vardur.
Dijital teknolojiler, 6grenmede kullanilan akilli tele-
fonlar ve tabletler gibi belirli cihazlar: ifade eder. Dijital
platformlar ise 6grenme bilgisi aktarimini etkili kilmak
izere kullanilan dijital araclar: ifade eder (Coovadiaa ve
Ackermanna, 2021). Bu araglar arasinda kitlesel cevri-
mici acik dersler, 6grenim yonetim sistemleri, artirilmig
sanal gerceklik, kendi cihazinizi getirin gibi platformlar
yer almaktadir.

Kitlesel Cevrimigi A¢ik Dersler (MOOC): Yiiksekogre-
timde kitlesel ¢evrimici acik dersler araciligiyla 6grenci-
lere, genis kapsamli ve ¢esitli konularda erisilebilir dersler
sunulmaktadir. Bu dersler genellikle video konferanslar,
interaktif 6grenme materyalleri ve tartigma forumlar:
gibi cesitli ¢evrimici 6grenme araclarr kullanilarak des-
teklenir. Bu sayede, 6grenciler ulusal ve uluslararas: uz-
man egitmenlerden 6grenme firsati bulurlar ve eszamanl
veya kendi hizlarinda 6grenme imkanina sahip olurlar.

Ogrenim Yonetim Sistemleri (LMS): Yiiksekogretim ku-
rumlari, 6grencilerin ders iceriklerine erigimini kolay-
lagtirmak, sinavlar: yonetmek ve 6grenci performansini
takip etmek amaciyla Ogrenim Yonetim Sistemleri'ni
kullanmaktadir. Ogrenim Yénetim Sistemleri>ni, gevri-
mici ders materyallerini barindiran, 6grenci-6gretmen
etkilesimini destekleyen ve degerlendirme siireclerini
kolaylagtiran bir platform olarak islev gérmektedir.

Kodlama ve Bilgisayar Programlama: Yiksekogretim-
de, bilgisayar bilimi ve miihendislik gibi uygulamali disip-
linlerde 6grencilere, kodlama ve bilgisayar programlama
becerileri kazandirmak amaciyla gesitli ¢cevrimici kaynak-
lar ve interaktif 6grenme platformlar: kullanilmaktadur.

Artirilimis ve Sanal Gergeklik: Yiksekogretimde artiril-
muig gerceklik ve sanal gerceklik teknolojileri, 6grencilere
deneyimsel 6grenme firsatlari sunar. Ornegin, tip 6gren-
cileri sanal ortamda cerrahi prosediirleri simiile edebilir
veya mithendislik 6grencileri kompleks sistemleri sanal
olarak inceleyebilir.

Kendi Cihazinizi Getirin (BYOD): Kendi Cihazinizi Ge-
tirin 6grencilere kendi bilgisayarlari, tabletleri veya akilli
telefonlar: araciligryla derslere katilma ve 6grenme ma-
teryallerine erisme imkéni tanir. Bu yaklasim, 6grencile-
re kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi sunarken ayni
zamanda teknolojiye erisimde esneklik saglar. Ayrica,
blog olusturma, sosyal medya, ses ve goriintii diizenleme
gibi uygulamalar da 6grenme deneyimini zenginlegtiren
diger unsurlari icermektedir (Murty ve Rao, 2019).

Yiiksekogretim kurumlar: 6zelinde bakildiginda, diji-
tallesme ders notlari, ders igerigi ve etkilesimli 6grenme
materyalleri gibi kaynaklara erisimi kolaylagtirmakla
kalmayip, ayn1 zamanda &6grencilere bireysellestirilmis
o6grenme deneyimleri sunma potansiyeline sahiptir. Bu
sayede, 6grencilerin nasil diigiindiiklerini ve nasil iletigim
kurduklarini degistirirken, ayn1 zamanda etkili bir 6g-
renme ortaminin olusturulmasina olanak tanimaktadir.
Bu acidan iiniversitelerin dijital doniisiim hizini yakala-
yabilmesi i¢cin daha ¢ok ¢aba harcamasi gerekmektedir.
Ozellikle egitimde ¢ok yonlii degisimlerin hayata gegiril-
mesi de kolayca kabul goren bir kavram olarak diigtiniil-
digiinde dijital pedagoji, 6gretmeyi ve 6grenmeyi gelis-
tirmek icin bircok firsati da sunabilmektedir (Murty ve
Rao, 2019).

Dijjital pedagoji, dijital egitimin 6ziinti ve diizenliligini,
dijjitallestirilmis egitim siireclerinin kisisel gelisimdeki
roliinii ortaya koyan ve etkililigini arttirmak icin pratik
yollar: ve araglarini gelistiren bir pedagoji yaklagimidir
(Bedirovic, 2023). Yitksekogretim boyutunda ise bilgisa-
yar tabanli dijital teknolojiler, egitim ve dgretime déhil
edilerek ders boyunca 6grenme, 6gretme ve degerlendir-
me siireclerini aktif ve verimli kilmay: tanimlar. Croxall
ve Koh, (2012) ise dijital pedagojiyi, egitim deneyimini
artirmak veya degistirmek amaciyla elektronik unsurla-
rin kullanilmasi olarak tarif etmektedir. Howell (2012),
dijital pedagojiyi dijital teknolojileri 6gretimde kullan-
mak iizere tasarlanmig bir disiplin olarak tanimlamakta-
dir. Viitdja ve Ruokamo’nun (2021) perspektifine gore,
dijital pedagoji pedagojik gereksinimleri dikkate alarak
cevrimici ve bilgi ve iletigim teknolojisi tabanlt araclarin
kullanimini iceren bir 6gretim yaklasimini ifade eder.
Murty ve Rao’ya (2019) gore, dijital pedagoji sadece di-
jital teknolojilerin 6gretimde kullanilmasi anlamina gel-
meyip, bunun yerine BIT araclarini elestirel bir pedago-
jik bakis acisiyla kullanmayi icerir. Bu yaklasim, egitim
deneyimini gelistirmek veya degistirmek i¢in elektronik
unsurlar: kullanir. Basit bir slayt sunumundan baglaya-
rak, herkese ¢evrimici egitim sunan kitlesel acik ¢evri-
mici kurslara kadar genis bir yelpazede uygulanabilir.
Bu nedenle dijital pedagoji 6gretimi ve 6grenmeyi cesitli
sekillerde degistirmektedir. Bu tanimlar, dijital peda-
gojinin sadece teknolojik araglari kullanma degil, ayni
zamanda pedagojik bakis agisiyla bu araclar birlestirme
gerekliligini vurgular. Temel hedef, 6grenme deneyimi-
ni gelistirmek veya degistirmek, 6grencilere daha etkili
ve katilimci bir 6grenme siireci sunmaktir. Bu baglam-
da yiiksekogretimde dijital pedagoji, geleneksel 6gretim
yontemlerini dijitallegtirmenin Gtesine gecerek giincel
teknolojik firsatlari kullanarak yaratici 6gretim yaklagim-
lar1 gelistirme amaci tagir.

Avrupa Universiteler Birliginin (2021) hazirladig1 Du-
varlar1 Olmayan Universiteler 2030 Vizyon raporuna gore
tiniversitelerin dogasinin ve yapisinin hibrit olmas, fizik-
sel ve sanal alanlar olarak a¢ik olmasi ve toplumla iligki
kurarken her ikisini de gelistirmek i¢in calisacak olma-
st vurgulanmaktadir. Fiziksel olarak dijital 6grenme ve
aragtirma ortamlarinin cesitliligine sahip bir iiniversite,
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toplumun farkli ihtiyaclarini karsilayabilecektir. Rapor-
da, tniversitelerin esnek ve hibrit egitim 6gretim yak-
lasimlariyla biitiinsel olarak tasarlanmasinin gerekliligi
anlatilmaktadir. Ayrica sanal kampiislerin 6grenciler icin
tiniversiteyi her yerden ulasilabilir hale getirebildigi ifade
edilmigtir. Bu sayede herkesin aragtirmaya ve 6grenime
katilimini saglamakla birlikte iiniversite hedeflerini ger-
ceklestirmektir. Universitelerin sadece fiziksel sinirlar
icinde degil, ayn1 zamanda sanal ortamlarda da etkili bir
sekilde faaliyet gostermesi, gelecekteki egitim ve arastir-
ma paradigmalarinin gekillenmesinde kilit bir rol oyna-
yabilir. Bu rapor, egitimde ve aragtirmada dijital donii-
stimiin kacinilmaz bir gereklilik oldugunu vurgulayarak,
iniversitelerin bu degisime adaptasyonu konusunda yol
gosterici bir vizyon sunmaktadir.

Sonyillarda, yiiksekdgretim kurumlarinin dijital doniisii-
mii, teknolojik cihazlar araciligryla egitimin her kosulda
stirdiiriilebilirligini saglamigtir. Teknoloji, 21. yiizy1l 6g-
rencileri i¢in bir tercih degil, aksine bir gereklilik olarak
kabul edilmektedir (Zhong, 2017). Bu doniisiim, 6gretme
ve 6grenme deneyimlerini gelistirmek amaciyla teknolo-
jiyi kullanan dijital pedagojinin ortaya ¢ikmasina neden
olmustur (Garrison ve Vaughan, 2013). Tarihsel olarak,
dijital pedagojinin kékenleri uzaktan egitimin icerisinde
bulunabilir. Londra Universite’sinin 1858’ de baglattig1 ilk
uzaktan ders programi, benzer kurslarin Avrupa ve Ame-
rika’daki diger iniversitelerde de yayginlagmasina 6ncii-
lik etmistir. Bu kurslar, internetin popiilerlik kazandig1
donemde cevrimici egitimin temelini atmigtir (Yadav
ve Ingole, 2023). Daha sonraki yillarda, dijital pedago-
ji ders materyallerinin posta yoluyla dagitildig: uzaktan
egitimle devam etmistir. Ardindan, radyo ve televizyo-
nun egitimde kullanimiyla birlikte djjital pedagoji, daha
genis kitlelere ulasarak hizla evrim gecirmistir (Nanjun-
daswamy vd. 2021). Dijital pedagoji, 2016-2023 yillar1
arasinda daha akilli ve etkilesimli Web 4.0’ 1n gelisimiyle
ivme kazanmigtir (Khodabandelou vd. 2022). COVID-19
pandemi siirecinde dijital pedagojinin 6nemi biiyiik 6l-
¢lide artirmigtir (Santovena-Casal ve Lopez, 2023). Wa-
termeyer ve digerleri (2021) tarafindan belirtildigi iizere,
pandemi doneminde dijital pedogoji ile ilgili daha fazla
arastirma yapma ihtiyaci ortaya ¢ikmugtir.

Korona viriis (COVID-19) pandemisi her seyden 6nce bir
halk sagligi sorunu olarak yasamlari etkilemigtir. Diinya
capinda egitim firsatlarinda 6nemli kisitlamalar ortaya
¢ikarmigtir (OECD, 2020). COVID-19 pandemisi, insan-
larin giinliik yasamlarinda teknolojiyi kullanmasini zo-
runlu kilmistir. Bu degisiklik, egitim diinyasi i¢in bityiik
bir zorluk yaratirken ozellikle 6grenciler ve akademis-
yenler 6grenme siireclerinde teknolojinin kullanimina
hizla uyum saglamaya gayret etmistir. Yitksekogretimde
dijital doniisiim, tim egitim paydaglarini kapsayan ce-
sitli 6grenme yeniliklerinin varligini tegvik etmektedir.
Yapilan bir ¢aligma, COVID-19 pandemisinin, egitimci-
leri uzaktan egitimi yiiriitebilmeye ve bu siirecte diger
destekleyici teknolojileri kullanabilmeye tesvik ettigini
gostermektedir (Sulasmi, 2021). Ayrica egitim-6gretim
slireclerinin kesintiye ugramamast icin ilkeler farkli ¢o-
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ziimler iretmistir. Ogrencilerin iiniversitede dijital do-
nanimlara erigim diizeyleri, dijital yeterlilikleri, uzaktan
egitim i¢in gerekli olan dijital pedagojik icerik bilgisindeki
farkliliklar ve yagsam kogullar: ile saglanan destek meka-
nizmalari, 6grencilerin egitim deneyimini 6nemli dl¢ii-
de etkilemektedir. Bu durum, akademisyenler i¢in dijital
pedagoji kapsaminda teknolojik araclarin elestirel bir de-
gerlendirmesini gerekli kilmaktadir. Bu baglamda, 6zel
teknolojik araclara odaklanmak yerine hangi 6grenme
deneyimlerinde hangi dijital platformlarin hangi 6grenci
gruplariicin uygun oldugu, dijital teknolojinin etkili bir ge-
kilde nasil kullanilabilecegi gibi sorular 6ne ¢ikmaktadur.
Universitelerde, etkilesim ve siirekli 6grenme agisindan bu
konunun 6nemi iizerinde durulmaktadir. Ciinkii bu fak-
torler 6grenci bagarisi ve 6grenme deneyimini etkileyen
temel unsurlar icermektedir.

1.1. Yiiksekogretim Kurumlarinda Dijital Pedagoji

Bazi aragtirmalara gore, 21. yiizyilda yeni teknolojilerin
ve web araglarinin yogun olarak kullanilmasiyla birlik-
te teknoloji odakli kurumlarda yeni teknolojik beceri ve
bilgilerin gerekli olmasi nedeniyle toplumun ve egitim
yetkililerinin 6grenme talebi son derece karmagik hale
gelmigtir (Reddy vd. 2020). Dijital teknolojiler, giinii-
miiziin dijital diinyasini yansitarak 6gretme ve 6grenme
icin yeni ve heyecan verici firsatlar sunmaktadir. Egitim
teknolojileri, akademisyenlerin geleneksel dersleri daha
esnek, ilgi cekici ve kisisellestirilmis 6grenme deneyim-
leri yoniinde yeniden diisiinmelerine olanak tanir (Istra-
te, 2022; Juniu, 2006; Nanjappa ve Grant, 2003). Ancak
6grenmede teknolojinin kullanilmasi yenilik¢i pedagojik
yaklagimlarr gerektirir. Yiiksekogretim kurumlarinda
teknoloji kullaniminin bagarisinda veya basarisizliginda
akademisyenlerin teknolojiyi nasil kullandig1 ¢cok daha
6nemli bir rol oynamaktadir (Morchid, 2020). Etkili bir
dijital pedagoji, bliyiik 6l¢iide akademisyenlerin dijital
ogrenmeyi destekleyebilecek 6grenme teorilerini, yak-
lagimlarini ve tasarim ilkelerini anlamalarina ve bilingli
kullanmalarina baglidir (Avidov-Ungar ve Eshet-Alkalai,
2011). Bu nedenle egitim teknolojilerinin se¢imi, 6gren-
me siirecini belirli egitim hedeflerine dogru yonlendirip
sekillendiren 6grenme teorileri ve dijital pedagoji yakla-
simlari ile desteklenmelidir.

Toktarova and Semenova (2020) tarafindan yapilan ca-
lismada, iiniversite uygulamalar: baglaminda dijital pe-
dagojinin 6nemine odaklanmaktadir. Dijital pedagojinin
cagdas egitim siireciyle siki bir sekilde iligkilendirildigini
ve verimlilik, kalite, yogunluk, kisisellestirme ve adap-
tasyon gibi temel 6zelliklere dayandigini belirtmektedir-
ler. Arastirmacilar, dijital pedagojinin {iniversitelerdeki
roliinii su ana bagliklar altinda 6zetlemektedirler:

Kisisellestirilmis Ilerlemeyi Izleme: Dijital pedagoji, 6g-
rencilerin ilerlemesini dijital formda kisisellestirerek ta-
kip etmeyi ve faaliyetleri dijital izler araciligiyla izleyerek
bireysellestirilmis 6grenme yollarini kolaylagtirmayt ice-
rir. Bu sayede, 6grencilere 6grenme hedefleri belirleme,
tercih ettikleri hizda ve uygun bir zamanda ders icerigini
Ogrenme firsati saglar.
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Adaptif Ogrenme Sistemlerive Algoritmalar: Calismaya
gore, adaptif 6grenme sistemlerinin ve algoritmalarinin
entegrasyonu, egitim programlarini 6grencilerin ihti-
yaglarina otomatik olarak uyarlamay: miimkiin kilar. Bu
durum psikolojik, pedagojik, fizyolojik ve mesleki faktor-
lere bagli olarak 6grenci modeline gore 6zellestirilmig bir
6grenme deneyimi sunar.

Tan: ve Kontrol Sistemlerinin Gelistirilmesi: Dijital
pedagoji, 6grencilerin ilerlemesini belirlemek ve gerekli
yeterlilikleri degerlendirmek amaciyla tani ve kontrol sis-
temlerinin gelistirilmesine odaklanir.

Ogrenme Siirecinin Yonetimi: Calismaya gore, dijital
pedagoji ayn1 zamanda 6grenme siirecinin yonetimini
kapsar. Ogrenci faaliyetlerini planlama, organizasyon,
motivasyon, kontrol ve diizeltme yoluyla hedeflenen 6g-
renme sonuglarina ulagmak i¢in etkileme siirecini igerir.
Arastirmacilar dijital pedagojinin {iniversite egitiminde-
ki cesitli yonlerini vurgulayarak, 6grencilerin daha etkili
ve kigisellestirilmis bir 6grenme deneyimi elde etmeleri-
ne yardimci olmay1 amaclamaktadur.

Dijital pedagoji, cevrimici ve BIT tabanli araclara erigsimi
veya secimini icerdigi egitim siirecinde kullanimini da
kapsar. Cevrimici ve BIT tabanli teknolojilerin sorumlu
bir sekilde kullanilmasini ve ne zaman kullanilacaginin
secilmesini icerir. Dijital pedagoji ¢evrimici, karma veya
ylzylize 6gretim yontemleriiceren bir 6grenme ortamin-
da, 6grenmeyi deneyim temelli bir ortama yaklagtirmayi
amaclar (Yadav ve Ingole, 2023). Akademisyenlerin basa-
ril1 teknoloji entegrasyon stratejilerini anlamak icin yeni
yontemler gelistirmeleri gerekmektedir (Sean, 2013). Bu
durum, 6gretimde dijital araclarin etkili bir sekilde kulla-
nilabilmesi i¢in akademisyenin, teknoloji entegrasyonu-
nu kavramanin yani sira bu alandaki giincel arastirmalari
da diizenli olarak takip etmeleri gerekliligini vurgular.
Egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanil-
masinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte, akademisyenler 6g-
retimde BIT’ in roliinii anlamaya, 6grencilerin 6grenme
ciktilarina katkisini  degerlendirmeye baglamiglardir
(Prestridge, 2010). Bu baglamda, 6gretimde BIT ‘in etkili
bir sekilde nasil kullanilacagini anlamak, akademisyen-
lerin pedagojik yaklagimlarini giiclendirmek ve 6grenci-
lere daha etkili bir 6grenme deneyimi sunmak icin kritik
6neme sahiptir. Prestridge’in belirttigi gibi, bu siire¢ ayn1
zamanda akademisyenlerin kendi yetkinlik diizeylerini
ve BIT’e olan giivenlerini de gekillendirir.

Dijital pedagoji, egitmenlere gerekli bilgi ve yeterlilikleri
saglamak icin dijital araclar1 ve kaynaklar1 kullanan yeni
pedagojik yaklagimlarla ilgilenir (Bedirovié, 2023). Diji-
tal pedagoji, yiitksekdgretim kurumlarinda 6grencilerle
ylz yize egitimde teknolojik araclarin kullanimindan
cok insan davraniglarinin ve ihtiyaclarinin algilanmasi
ile ilgilidir. Bu baglamda dijital pedagoji, 6gretim uygula-
malarini ve 6grenme deneyimlerini déniistiirmek ve 6g-
retim niteliklerini sekillendirmek i¢in ¢oklu medya kay-
naklarinin biiyilik 6l¢iide nasil kullanildigini agiklamayi
amaclamaktadir. Bilgi iletisim teknolojileri, egitimin

tiim alanlarina ve farkli yeni pedagojik egitim deneyim-
lerine bir¢ok yeni fikir ve uygulama getirir. Bu nedenle
sinificerisinde bir 6gretim aracindan daha fazlasi gibi go-
riinmektedir. Ogretme ve 6grenme geklini degistirmisgtir.
Coklu medya teknolojilerinin kullanimi, farkli 6grenme
becerisini miimkiin kilan karmasik bilgi alanlarina eris-
memize ve bunlari edinmemize yardimci olan yeni firsat-
lar olusturmaktadir. Bu agidan dijital pedagojinin merke-
zinde insan unsurunun énemi goz oniinde tutulmalidir.
Dolayisiyla, sanal derslerde akademisyenlerin dikkat
etmesi gereken {i¢ temel unsur vardir. Bunlardan birin-
cisi bilgi aktarimi interaktif olarak yapilmalidir. Tkincisi
sosyal etkilesim, diyalog ve tartigma ortami yaratilmali-
dir. Ugiinciisii ise 6grencilerin kendilerini yansitmalari
icin firsatlar sunulmalidir (Istrate, 2022). Bu anlamda
Piaget’nin yapilandirmaci ilkeleri, dijital pedagojiyi ge-
listirmenin temelini olusturmaktadir Piaget’in (1973)
yapilandirmact yaklagimi, 6grenme siirecinde 6grenci-
nin merkezi roliinii vurgular. Ogrenciler, kendi biligsel
yapilarini inga etme siirecinde aktif olarak yer alirlar. Bu
yaklagim, egitimde 6grenci merkezli 6grenmeyi destek-
ler ve 6grencilere gercek diinya deneyimleri araciligiyla
bilgi inga etme firsatlari saglar. Yapilandirmaci 6grenme,
ogrencilerin kendi 6grenme siireclerini etkilemelerine
izin veren zengin 6grenme ortamlarini vurgular. Dijital
pedagoji, 6grencilere cesitli dijital araclar ve platformlar
araciligryla bu tiir etkili 6grenme deneyimleri sunabilir.
Piaget’in yapilandirmact 6grenme, 6grencilerin aktif ka-
tilimini ve kendi 6grenmelerini yonlendirmelerini ifade
etmektedir. Dijital pedagoji, 6grencilere kendi hizlarinda
ve ihtiyaclarina uygun olarak 6grenme firsatlar: sunarak
bu 6grenci merkezli yaklagimi destekleyebilir.

Bu anlamda Piaget’nin yapilandirmaci yaklagimlari, dijital
pedagojiyi gelistirmenin temelini olugturmaktadir (Ta-
besh, 2018). Yapilandirmact bakis acisindan 6grenciler,
deneyimler iizerinden kendi anlayiglarini ve diinya hak-
kindaki bilgilerini insa ederler ve bu deneyimlere diisiine-
rek yansima yaparlar. Mayer’a (2002) gore, anlamli 6gren-
me dgrencilerin bilgi inga etmesini igerir; yani 6grenciler,
ilgilerini ¢eken bilgilere dikkat ederek, mantikli bir temsil
haline getirip mevcut bilgiyle biligsel olarak entegre ederek
deneyimlerini anlamlandirirlar. Dijital teknolojilerin 6gre-
timde yapilandirmaci bir durugla iyi uyum sagladig disii-
niilmektedir (Petko, 2012). Yapilandirmaci bakig acisindan
egitim teknolojileri, belirli pedagojik yaklagimlar yoluyla
miifredat1 canlandirabilecek potansiyel araclardir. Bu ne-
denle yeni teknolojiler, yerlesik bir strateji ile 6grenmeyi
gerceklestirmenin alternatif yollarini sunar. Dijital tekno-
lojiler akademisyenler i¢in 6nemli yeni olanaklar sunar an-
cak kendi bagina bir amac olarak goriilmektense her zaman
ilkeli pedagojinin bir parcasi olarak kullanilmalidir (Taber,
2017). Yadav ve Ingole (2023), dijital pedagojinin temelle-
rini yapisalciligin sosyal yaklagimina dayandirmaktadir.
Yiiksekogretimdeki 6gretim-6grenim siirecinde akade-
misyenler, 6grencilere kavramlari kendi anlayiglarini olug-
turabilecekleri firsatlar sunma ¢abasindadirlar. Ogrenciler
cevrimici ve BIT tabanli araclar1 kendi ihtiyaclarina gore
secerek, konular: tartigma ve igbirligi yapma imkanlarina
sahiptirler. Bu siirecte, 6grenciler yalnizca akademisyen-
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lerle degil, ayn1 zamanda akranlarryla da iletigim ve igbir-
ligi icinde olabilirler.

Dijital pedogojinin uygulanmasina iligkin en bariz 6r-
nek COVID-19 pandemi siirecinde go6zlenmistir. CO-
VID-19 pandemisi, bir¢ok 6grenciyi, akademisyeni ve
aragtirmaciyl c¢evrim ici, 6grenme ve 6gretme, iletigim
kurma, arastirma yontemlerine maruz birakmigtir. CO-
VID-19>un Yiiksekogretim kurumlarinin {izerinde an-
lamlr etkisi olmustur. Avrupa Birliginin ¢ok boyutlu ve
uluslararasi bir yliksekogrenim siralamast kurulusu olan
U-Multirank verilerine gore iiniversitelerin %60’nin tam
cevrimici program saglamaya hazir olmadigini géster-
mektedir (Roman, 2020). Egitim 6gretim ile ilgili yeni
diizenlemelerinin uygulandig: dersler dikkate alindigin-
da, akademik personelden ¢evrimici derslerde dijital pe-
dagojiyi kullanarak 6grenci ihtiyaclarina yanit vermesi is-
tenmistir. Diinyanin dort bir yanindaki akademisyenler,
bilgisayarlarinin bagina gecip kampiis tabanli 6grenme
bicimlerini djjital egitime adapte etmeye ¢aligirken bazi
giicliiklerle kargilagmigtir (Anderson, 2020).

Pandemi, yiiksek6gretim kurumlarinin ve {iniversite-
lerin ne denli hazirliksiz olduklarint ve 6grenme ile 6g-
retme siireclerinde yeni, esnek dijital yontemlere olan
acil ihtiyaci agikca gostermistir (Aljanazrah vd. 2022).
Ayni zamanda, dijital teknolojilerin tek bagina egitim
ve 0grenme performansini artirmadigi anlagilmigtir. Bu
durum, Azionya ve Nhedzi'nin (2021) ¢caligmalarinda be-
lirtildigi gibi, dijital ve egitimsel esitsizlikleri azaltmay1
hedefleyen daha kapsayici ve esnek bir dijital pedagoji
yaklagimina olan ihtiyact vurgulamaktadir. Dolayisiyla,
bir sinifa bilgisayar yerlestirmenin 6gretimi etkili hale
getiremeyecegi anlagilmigtir. Akademisyenlerin tekno-
lojiyi etkili bir sekilde nasil kullanabileceklerini, uygu-
lamanin arkasindaki 6grenme teorilerini anlamalar: ve
aradiklar1 6grenme sonuglarina yonelik dogru teknolojiyi
nasil sececeklerini bilmeleri gerekir.

Bu noktada dijital pedagoji dijital okuryazarlik ile karig-
tirilabilir. Bu nedenle akademisyenler, bu iki kavram ara-
sindaki fark: bilmelidir. Dijital okuryazarlik, bilgisayar
isleme teknolojisini kullanabilme becerisini ifade eder.
Diger yandan dijital pedagoji, bireyin yani 6grencinin
ihtiyaclarini anlamak, sinif atmosferini dengede tutmak,
6grencinin motivasyonunu saglamak, basarisini izlemek
ve bu teknolojilerle dersiiglerken 6grencilerin duygularini
ifade edebilmesini saglamak gibi bir¢ok konuyu icermek-
tedir. Kiisli’’ye (2022) gore, dijital okuryazarlik kavrami
bilgisayar ve akilli telefon gibi dijital araclar yardimiyla
farklr icerik kaynaklarindan gelen cesitli formatlarda-
ki bilgilere erisme, bunlar1 okuma, anlama ve kullanma
becerisi olarak tanimlanabilir. Universitelerde akademis-
yenlerin dijital okuryazarlik becerileri giderek artmakta-
dir. Teknolojinin verimli bir gsekilde uygulanmasinda ye-
tenekli bir is giiciine ihtiya¢ vardir. Teknoloji becerilerini
gelistirmesi gereken ve ayni zamanda gelecegin giiclinii
hazirlamasi beklenen egitimcilere daha fazla sorumluluk
diismektedir. Egitimcilerin ve 6grencilerin bugiin karg:
kargrya kaldig: taleplerde dijital okuryazarligin 6nemi
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ortaya ¢ikmaktadir (Ledn, 2023). Akademisyenler bil-
ginin dogru ve sorgulanabilir olmasi icin elegtirel dijital
okuryazarlik kavramini da géz 6niinde bulundurmalidur.
Cinkii elegtirel dijital okuryazar olan akademisyenler, di-
jital ortamda karsilagtig1 metinlerin, gorsellerin ve isitsel
medya iletilerinin altinda yatan anlamlara dair farkli ¢1-
karimlarda bulunabilir. Bagka bir ifadeyle okudugu, isit-
tigi ve gordiigii fikirleri oldugu gibi kabul etmez, bilginin
analizini yapar ve farkli kaynaklardan teyit ederek kendi
disiincesini olugturur (Kisli, 2022).

Akademisyenler, kurumun mitkemmelligi i¢in ortak bir
vizyon gelistirmeyi ve yonetmeyi, dijital 6grenme kiil-
tiiriinii ve yeniligi tegvik etmeyi, profesyonel 6grenme
ortamlar1 yaratmay1 ve bilgi teknolojisini uygun sekilde
kullanmay1 amaglar (Aldawood vd. 2019). Bu anlamda di-
jital araclarla ders verecek akademisyenlerin ¢aligmalari-
nin igerigini diisiinmesi ve planlamasi gerekmektedir. Ni-
tekim dijital araclarin yiiz yiize egitimin alternatifi olarak
degil, dersi zenginlestiren bir unsur oldugu diisiiniilmek-
tedir. Uzaktan egitimi deneyimledigimiz bu giinlerde,
egitim teknolojilerinin bize katkilarini dijital pedagoji
yaklagimiyla yeniden gozden gecirmeyi gerekli kilmistir.
Djjital teknolojilerle birlikte bu pedagojik faaliyetler, 6g-
rencilerin ve akademisyenlerin ne yapacaklarini 6nceden
diisiinmelerini ve agik bir gekilde temsil etmelerini gerek-
tirir (Lewin ve Lundie, 2016).

1.2. Dijital Pedagojinin Faydalari ve Zorluklari

Dijital teknolojilerin 6gretme ve 6grenme siireclerinde
belirli 6nkosullar ve destekler saglandiktan sonra kulla-
nilmasinin avantajlar1 vardir. Modern teknolojiler kimi
zaman egitim kurumlarinda amact disinda kullanilmak-
tadir (Bedirovi¢, 2023). Bilindigi gibi teknoloji tek bagina
iyi 6grenmeyi saglayamaz. Bu nedenle dijital pedagoji sa-
dece teknolojik araclarin etkin kullanimiyla degil ayni za-
manda egitimin hedef kitlesine, kalitesine ve amaclarina
en uygun 6grenme deneyiminin dijital araglar yardimiyla
olusturulmasina olanak saglayabilmelidir.

Murty ve Rao (2019), dijital pedagojinin bircok firsat
sundugunu ifade etmistir. Dijital egitim, 6grencilerin
21.ylizy1l kogullarinda okuldan aldiklar: egitime ek ola-
rak, deneyimlemeleri gereken siirdiiriilebilir iyi ve verim-
li bir secenek olmalidir. Yanlig yonlendirildigi takdirde
ayni derecede verimsiz hale gelebilir. Akademisyenlerin
stirekli bilgi aktardigi, 6grenci merkezli egitim anlayisin-
dan uzaklasan ve dijital pedagojinin kabul ettigi insan un-
surunu goz ardi eden canli ders ortamini ortadan kaldirir.

Dijital pedagoji, 6grencilere uzaktan erigim araciligiyla
veri, bilgi ve kaynaklar1 kullanma yetenegiyle karakterize
edilen bir 6gretim yaklagimidir. Bu yontem, egitim siste-
mine zarar vermeden, 6grenci ve akademisyenlerin beceri
setlerini doniistiirerek, yiiksek kaliteli bir egitim siirecine
katkida bulunmaktadir (Nanjundaswamy vd. 2021). Dijital
pedagoji, 6grencilere etkilesimli 6grenme ortamlari araci-
ligryla erisilebilen cesitli 6grenme materyallerini entegre
etme yetenegini icerir. Bu baglamda, akademisyenler, diji-
tal araclari kullanarak 6grencilere 6zellestirilmis 6grenme
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deneyimleri sunabilir ve 6grencilerin bireysel 6grenme ih-
tiyaclarina daha iyi uyum saglayabilirler.

Dijital pedagoji, egitim alaninda teknolojinin entegras-
yonunu vurgulayan ve 6grenme deneyimini zenginlestir-
meyi amaclayan bir yaklagim olarak ortaya ¢ikmigtir. Bu
pedagojik model, 6gretmenlerin ve egitimcilerin sadece
dijital araglar1 kullanmakla kalmayip ayni zamanda bu
araclari etkili bir sekilde entegre etmelerini ve 6grencile-
rin 6grenme siireclerini desteklemek icin kullanmalarini
icerir. Hibrit veya harmanlanmig egitim modellerinde,
ogrencilerin dijital araglar1 kullanma becerileri 6nemli
bir rol oynar. Ogrenciler, dijital kaynaklardan ¢evrimigi
platformlardan ve etkilesimli 6grenme araglarindan en
iyi sekilde nasil faydalanacaklarini 6grenirler. Bu siirec-
te, ogrencilerin kendi 6grenme siireclerine katilimlari
ve geri bildirimleri, 6gretmenlerin egitim stratejilerini
sekillendirmelerinde kritik bir faktordiir. Winkler ve Sol-
Iner’in (2018) belirttigi gibi, 6grencilerin dijital arag ve
kaynaklar: kullanimina dair i¢ goriileri ve geri bildirim-
leri, egitimcilerin daha etkili 6grenme deneyimleri olug-
turmalarina katkida bulunabilir. Ogrencilerin bu siirecte
aktif rol almasi, 6gretim materyallerinin ve yontemleri-
nin daha 6grenci merkezli hale gelmesini saglar.

Beklenenin aksine dijital egitim, anlatilacak konulara 6n-
gorillemez psikolojik sinirlar da getirebilmektedir. Son
aragtirmalarin gosterdigi gibi ders anlatimindaki dijital-
lesme, 6grencilerin soru sorma, elestirme, deney yapma,
problem ¢6zme ve hatta kitap tutma gibi aligkanliklarini
azalttigini gostermektedir (Pettersson, 2018). Bedirovi¢
(2023) tarafindan sunulan dnerilere gore, dijital pedagoji-
nin uygulanmasinda potansiyel engelleri asmak icin cesitli
stratejiler ve politika onlemleri alinmas1 gerekmektedir.
Bu baglamda, teknolojinin 6gretim ve 6grenme siirecleri-
ne entegrasyonu icin ulusal, bolgesel ve kurumsal diizeyde
politika ve stratejilerin benimsenmesi, 6nemli bir adimdir.
Aragtirmaci, finansal destek saglamanin yani sira, egitim
kurumlarmin yeterli donanim ve yazilima erigimini gii-
vence altina almast ve siirekli teknik destek saglamasi ge-
rektigini vurgulamistir. Bu, dijital pedagojinin etkili bir
sekilde uygulanabilmesi icin temel altyapinin saglanma-
sin1 icermektedir. Akademisyenlerin dijital becerilerini
gelistirmeleri icin hizmet 6ncesi ve hizmet ici egitimlerin
diizenlenmesi, sinifta teknolojik uyum farkindaliginin ar-
tirilmasi ve olumlu deger, tutum ve inanglarin gelistirilme-
si Onerilmigtir. Ayrica, 6gretmenlerin dijital okuryazarlik
ve yeterliliklerini artirmak amaciyla cesitli egitim prog-
ramlarina katilmalari tegvik edilmelidir. Ogrencilerin diji-
tal okuryazarlik yeterliliklerini gelistirmek icin planlanan
egitimler, etik kullanimi da icermelidir. Bu, 6grencilere
uygunsuz teknoloji kullaniminin potansiyel zararlarini
anlamalarini saglayarak, bilingli dijital okuryazarlik sahi-
bi olmalarina katk: saglayacaktir. Bu baglamda, kurumsal
bir vizyon olusturmak, kiiltiirii degistirmek ve teknoloji
entegrasyonu icin elverisli bir ortam yaratmak, dijital pe-
dagojinin bagarili bir sekilde uygulanabilmesi i¢in 6nemli
adimlardur. Bu, yiiksekdgretim kurumlarinin dijital doni-
slime uyum saglamalarini ve 6gretim pratiklerini giincel-
lemelerini saglayacaktir.

Prensky (2001), giiniimiiz 6grencilerini dijital yerliler
olarak tanimlayarak, bu terimin giiniimiiz 6grencilerini
dijital teknolojiyi rahatca ve etkin bir sekilde kullanabilen
bireyler olarak betimledigini belirtir. Diger taraftan, bu
teknolojiyle bitylimeyen 6gretmenleri ise dijital gogmen-
ler olarak adlandirir. Bu terminoloji, egitimcilerin 6gre-
tim uygulamalarini, dijital neslin tercih ve ihtiyaglarina
uyumlu hale getirmeleri gerekliligine isaret etmektedir.
Ancak, bu uyum siirecinin egitim kalitesinden 6diin
vermek anlamina gelmedigini, tam aksine egitim yakla-
stminin teknolojiyi anlamli bir bicimde entegre etme ge-
rekliligini vurgular. Bu baglamda, egitim sistemlerinin,
ogrencilerin dijital diinya ile etkilesimlerini desteklemek
tizere tasarlanmig akillica dijital teknoloji kullanimini
icermesi, 21. yiizyil egitim anlayisinin temel bir gerek-
liligidir (Zhong, 2017). Bu durum, egitimcilerin sadece
ogrenci ihtiyaclarina uygun 6gretim materyalleri olug-
turmakla kalmayip ayni zamanda dijital araclar etkili bir
sekilde entegre etmelerini gerektirir. Bu sekilde, egitim-
ciler, 6grencilerin dijital becerilerini gii¢clendirebilir ve
onlari bilgi toplumu i¢inde etkin bir sekilde yer almaya
hazirlayabilirler.

1.3. Kiiltiirel Cesitlilik ve Dijital Pedagoji

Avrupa Universiteler Birliginin hazirladigi Duvarlar
Olmayan Universiteler 2030 vizyon Raporunda (2021),
tiniversiteler kiiltiire, toplumun yorumlanmasina ve in-
sanlik adina 6nemli katkilarda bulunmaya devam edecek
kurumlardir. Kiiltiiriin iiretildigi, icra edildigi, sergilen-
digi, yayildig1 ve tartisildig: yerler olacaktir. Sanatsal ve
kiiltiirel faaliyetler, iiniversitelerin toplumla iligkilerinde
anahtar olmaya devam edecektir. Universiteler, dijital
teknolojileri iceren yeni bicimler de dahil olmak iizere
kiiltiirel mirasla stirekli akademik iliski kurarak bilginin
ve geleneklerin koruyucular: olacaktir.

Cagdas toplumdaki hemen hemen her baglam, kiiltiirel
cesitlilikten etkilenir. Kiiltiirlerin karigmasi, bazi neden-
lerle bir yerden bagka bir yere taginirken ortaya ¢ikar. Egi-
tim, kiginin yasantisini siirdiirdiigli yerden ayrilmasina
neden olabilmektedir. Bu sik goriilen bir durumdur. Daha
iyi ve kaliteli egitim arayan bireyler, kendi iilkelerini terk
ederek kiiltiirel olarak farkli bolgelere yerlesir. Dijital
teknolojiler, yukarida belirtilen geleneksel kiiltiirel karig-
tirma yollarina ek olarak, kiiltiirlerin karigmasini da sag-
lar ve giderek artan c¢ok kiiltiirlii bir sanal ortam yaratir
(Bedirovi¢, 2023). Degisen 6grenci kiiltiirleri, cesitliligi
ve farkli 6zelliklerine paralel olarak iiniversiteler, egitim
ve O6gretim deneyimleri araciligiyla mesleki becerilerini
dijital ortamlara aktarmakta, ogrencileriyle daha fazla
erigime ve paylagima sahip olmakta ve mesleki verimli-
liklerini artirmaktadir (Arslan ve Dogan, 2020). Bu tiir
egitim kurumlarinda, farkli kiiltiirlerden ve iilkelerden
paydaglar, dig goriiniislerden etkilenen kalip yargilar ol-
madan etkilesime girerek, birlikte 6grenir ve iligkiler ku-
rarlar (Shonfeld vd. 2021). Akademisyenler, kiiltiirel ce-
sitlilige sayg1 gosterilmesini ve bunlarin kabul edilmesini
tesvik etmelidir. Sanal siniflar, uygun sekilde yonlendiril-
digi takdirde ¢ok kiiltiirlii duyarliligin, zekanin ve yeterli-
liklerin gelisimine katkida bulunabilecek iletigim, is birli-
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give diger etkilesim bi¢imleri i¢in firsatlar sunar (Polz ve
Bedirovié, 2022). Egitim sistemlerini birbirine baglayan
cevrimici projeler, 6gretme ve 6grenmede kiiltiirlerarasi
uyumu gelistirmeye yardimci olabilir. Dijital yeterliligin
dort bilegenden olugtugu ileri siiriilmektedir (Ilomaki vd.
2016). Bu bilegenler;

1. Dijital teknolojileri kullanmak icin gereken teknik
beceriler,

2. Dijital teknolojileri farkl: ¢caliyma durumlarinda kul-
lanma ve uygulama becerisi,

3. Dijital teknolojileri etik sorunlar, sinirlamalar ve zor-
luklar agisindan elestirel bir sekilde degerlendirme
becerisi,

4. Dijital kiiltiire katilma ve bu kiiltiire bagli kalma mo-
tivasyonudur.

Dijital pedagojinin, dijital teknolojileri kullanmak i¢in
gereken teknik becerilerin 6tesine gectigi goriilmektedir.
Akademisyenler ayrica hangi djjital teknolojilerin uygu-
lanacag: ve bunlarin gesitli ¢calisma durumlarinda nasil
uygulanacagi konusundaki kararlarini gerekcelendire-
bilmelidir. Dijital pedagoji, 6grencileri kiiltiirleraras: de-
neyime tesvik eder. Bu siirecte 6grencilerin farkli cografi
alanlarda yagayan insanlarla iletisim kurmasina ve birlik-
te caligmasina yardimct olur. Ayrica 6grenciler arasinda
istikrarli bir gekilde evrensel dostlugu getirir (Murty ve
Rao, 2019). Bu sekilde egitimciler, pedagojik becerilerine
uyan teknolojiyi kullanarak 6grenme icin djjital ortam-
lar1 se¢mektedir (Ertmer vd. 2012). Bu anlamda Miller
ve Petriwskyj (2013), kiiltiirleraras: egitimin temel il-
kesinin kiiltiirel olarak uygun ve duyarl: kaliteli egitim
saglayarak 6grencinin kiiltiirel kimligine sayg: duymak
oldugunu belirtmistir. Dijital teknolojiler, akademisyen-
lerin kiiltiirel olarak farkli 6grencilerine hitap eden ve
onlar1 destekleyen etkinlikler olusturmasina veya uyar-
lamasina yardimci olabilir. Akademisyenler, 6grenmeyi
kisisellestirmek icin teknolojiyi kullanarak 6grencileri-
nin ihtiyaclarina ve kiltiirel farkliliklarina odaklanabi-
lir. Akademisyenlerin 6grencileri ve kiiltiirleri hakkinda
bilgi edinmeleri, mevcut dijital teknolojileri belirtmek,
etkinlikleri farklilagtirmak ve 6grencilerini desteklemek
icin dijital teknolojilerin nasil kullanilabilecegini bilme-
leri gerekir (Shonfeld vd. 2021).

Dijital teknolojilerin ortaya ¢ikistyla diinya niifusu, gide-
rek daha fazla birbirine bagli ve bagimli hale gelmektedir.
Cok kiiltiirlii egitim, dijital cagda yeni boyutlar kazan-
maktadir. Gelismis teknolojiler hizli ve etkili iletisim, is
birligi ve cok kiiltiirlii bir deneyim saglamaktadir. Og-
renciler arasinda ¢ok kiiltiirlii duyarliligin, zekdnin ve
yeterliliklerin gelistirilmesine katkida bulunabilen sanal
cok kiiltiirlii 6grenme topluluklar: olusturmak icin diji-
tal pedagoji, dijital teknolojilerin 6gretim siirecine etkin
olarak entegre edilmesine yardimc: olmaktadir. Ancak
sadece bilgisayar edinmek ve internet alt yapisini okullara
kurmak esitsizlik, ayrimcilik, irk¢ilik ve yabanci diisman-
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l1g1 sorunlarini ¢dzemeyecegi gibi ¢ok kiiltiirlii egitimin
karsilastig1 diger sorunlari da ¢ozmeyecektir. Ayrica 6g-
rencileri sadece ¢ok kiiltiirlii bir ortama maruz birakmak,
onlarda ¢ok kiiltiirlii duyarliligi, zekéy: veya yeterliligi
gelistiremeyebilir. Bu nedenle dijital pedagoglar 1rk, din,
etnik koken, dil, cinsiyet ve sosyoekonomik duruma da-
yaliyaygin esitsizligi gerektigi sekilde ele almalidir. Uste-
lik bunu her diizeyde, her egitim tiiriinde ve tiim cografi
alanlarda yapmak zorundadir. Cesitli farkliliklara saygi
eksikligi ve dgrencilerin 6nyargilar ile agagilayici faali-
yetlerin olumsuz etkilerini fark etmedigi durumlarda, di-
jital teknolojilerin kullanimi, ¢ok kiiltiirliliik degerlerine
aykir1 eylemleri gizleyebilmektedir (Beéirovié, 2023).

2. Sonug

Yiiksekogretimde teknoloji kullanimi giderek artmak-
ta olup, cesitli 6grenme kaynaklar: ve teknolojik araclar
ve yontemler, 6grencilerin daha etkili bir sekilde 6gren-
melerine ve kapsamli bir egitim deneyimi yagsamalarina
olanak tanimaktadir. Teknoloji, belirli amacglara uyacak
sekilde dikkatle secilmesi gereken araclar sunar. Egitim
planlamasi yapilirken amaclar dikkate alinmali ve ardin-
danbudogrultudabenimsenecek pedagoji ele alinmalidur.
Djjital pedagojinin kokenlerini yapilandirmacilikla iligki-
lendiren aragtirmacilar, akademisyenlerin 6gretme-6g-
renme siirecinde ¢evrimigi ve BIT tabanli araglar1 6zenle
secerek 6grencilerin kavramlarr anlama yeteneklerini ge-
listirmelerini amacladiklarini ifade etmiglerdir (Yadav ve
Ingore, 2023). Bu baglamda, akademisyenler 6grencilere,
tartigma ve igbirligi icinde akranlari ve akademisyenlerle
etkilesimde bulunma firsatlar: sunarak 6grenme dene-
yimlerini zenginlestirmeye c¢aligmaktadir. Yapilandir-
mact 6grenme yaklagimina gore, egitimde teknolojinin
ana kullanim amaci, 6grencilere derin diisinme, sorgu-
lama, elestirel degerlendirme, kavramsal baglanti ve bilgi
uygulama konularinda ¢oklu firsatlar sunmaktir (Juniu,
2006). Bu, 6grencilere somut ¢iktilar olusturma ve kendi
o6grenmelerini aktif bir gsekilde yonlendirme firsati tani-
yarak 6grenmeye daha katilimcr bir yaklagim sunmay:
icerir. Yitksekogretim kurumlarinda dijital pedagoji, ya-
pilandirmact 6grenme ilkelerine dayali olarak 6gretim
yontemlerini zenginlestirmek ve 6grencilere daha etkili
o6grenme deneyimleri saglamak amaciyla teknolojiyi en-
tegre etme c¢abasidir. Bu yaklagim, 6grencilerin etkile-
sim, igbirligi ve derinlemesine 6grenme yoluyla bilgiyi
daha iyi anlamalarina olanak taniyan bir egitim ortami
olusturmayi hedeflemektedir.

Bu baglamda, Tabesh’in (2018) belirttigi iizere, Piaget’in
yapilandirmac ilkeleri dijital pedagojinin gelisimine temel
olusturmaktadir. Yapilandirmaci perspektifte, bu durum,
egitimcilerin uygulamalarini 6grencilere miifredat: sekil-
lendirme ve teknoloji araciligtyla bilgi inga etme siirecle-
rine adapte etmeleri gerektigi anlamina gelir. Bu nedenle
etkili pedagoji, yonetilebilir 6grenme nicelikleri yoluyla
ogretilecek konunun yapilandirilmasini, aligkin olmadik-
lar1 materyalleri 6grenenlerin agina olduklar: materyaller
ile iligkilendirmenin yollarini bulmay: ve bu nedenle 6g-
rencilerin 6nceki fikir ve anlayiglarina iligkin bilgiye dayalt
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olarak 6grencilerin kegfetmelerini saglayan bir yaklagimi
gerektirir. Fikirlerin karsilastirilmasi ve siniftaki bir son-
raki pedagojik hareket hakkinda gercek zamanli karar
vermeye rehberlik etmeleri bakimindan akademisyenlere
ogrencilerin diisiinceleri hakkinda siirekli geri bildirimde
bulunulmalidir. Teknoloji, 6grenmeye yapilandirmaci yak-
lagim1 destekleyen degerli bir arag olabilir (Juniu, 2006).
Internet tarayicilari, sorgulama sorularini yanitlamak igin
bilgiyi aktif olarak kesfetme ve se¢cme konusunda 6grenci-
leri tesvik ederek 6z-degerlendirme ve 6grenme stratejileri
tizerinde diistince ve degerlendirme siireglerini destekler.
Dolayistyla akademisyenlerin teknolojiyi egitim 6gretim
yontemlerine ddhil edip etmemesine bakilmaksizin tek-
noloji, egitimin ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir. Og-
renciler kii¢iik yaglardan itibaren teknolojiyi kullandiklar:
icin glinlitk kullanimda teknolojiye daha kolay adaptasyon
saglayabilmektedirler. Bu nedenle egitimciler, 6gretme ve
o6grenme deneyimlerini gelistirmek icin teknolojiyi kul-
lanmaya ve simniflarina déhil etmenin yenilik¢i yollarini
kesfetmeye tesvik edilmelidir (Avrupa Komisyonu, 2020).
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